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PC CD ROM 


lUAlRfiCAPCACTlON.1999.- 

lAA PGMTSNO ACTiOH.Ifflff.- 

IflftílACIH&ACTlON ... . ,, 

i40SPCPLir$ACTK>e. 1S99.- 

191$? A]n$Of!NE IH NORMAUDV.11999.- 

lltHHCHff ..^999.- 

igfls PACíf IC AIH Vífi.R 4 SCEWARIO .. .4999.- 
1344iVCfiOS lf>« FttllKE..3999.- 

a KCPOHVA líOiTeciciNcs utha .... . 9999 .- 

a MÉCJMiAueS , . . ... .5999.- 

ÍTMGUeST/H. 4999.- 


ACTtlATENhnS. 11999 .^ 

M5MCT10N PINBALL..T9Sg,. 

ADV.TACT.htóS.X WlNŰ VS ¥ 1 É FlŰHT. . 5999 .^ 


hívj 


. .hívj 


. .WVJ 


AHXl .. 

MREiORNE RAMGEFl ,V . .. 

AUEN INdOilSTT. 

.AKWO 1602 . 

APACHEHAVOC.. 

APACHE lONGBOW. 

ARCADC EKPLOSION. 

ARMOR COMMAND . 

ARM0REDRS1I/CLA55IC . 

AHMV HéíJ . 

ASCENDAílCy . 

ASSAW.T R1ÖS. 

ASTEbOIRS .. 

AtFyCLASEK? . . 
eflŰKTOBAdHDAD. . . 

eAHUUfrSftATE , ,. 

eMJLSOPSTÍEt. .. 

samíai sue.. 9999 .- 

BAme COWPiLATiorj . . ... .4B9SL- 

BATTLEZOf* ...11S99 - 

BAmESRŰUNQ COUKTOW 3-11999- 

BENEATH ASHEEIBKYjH . . .*999 - 

BETFtAYAL AT AWÍTAftA.3999.- 

BÍOFOFIGE íClASSJC.. • ■ A999.- 

BLASTEfi . 1999 .- 

BLOOD2.hívj 

BROKEH SWOBD II .I 1399 t. 

BLXiRIDEFtS.I1999.' 

eiBTAMOVlEE AfiCAOE . 79^.- 

eLfZZ ALDFUH HACC IMTD SPACE.iSM-.- 

CAESflUil .IISM.. 

CAESAnSPALACEKXJBLEPACIÍ.4909.- 

CAWNOMFÜODEIÍEjW .4909.- 

CAPTAIH-oyAaW .2909.- 

CARMA0ECJIJOH2.11999.- 

CAffT PBgClSlON RACII40 . 12999.- 

CkampiOmSBIP JylANAOER 2 4399.- 

CMAűscűNirm... 7099 .- 

CKESSWASTÉRSSOODELUXE ..9999.- 

CHEESMAS-TEftiWM. 11999.- 

ClTY ŰF LOSt C^IUIR^M , , , , ,12999.- 

ClVlLllATlOM II C S C . . -7999.- 

CIVL WAR.. , 4999.- 

Cn/L WARl^NERAl,ail. .. 
DOUMUCHAEFIALlV . . 
GOMkUND£D0MaUER .. 

COMMAN[>En BLOCC .... 

CONQUEfl THE SKiEG. 

CONQUEFl THE WOfíLD ... 

CONQUESTEAfiTH. 

COHQUEST OF EMPIRE .. 

COUMTERACTIQN. 

CREATlUP!ESHOE:Kfl4 .... 

CRICKET97 . 

CRUSADER NO BEGRET .. 

CVBERIA. 

DAWÍEARÍTH . 

ÍJAftlíOMEN .. 

OAftH FltlftN ESPAMSKW 

OAftK ventóEAHCÉ . 

Dawtj OF aCCS. 

Dawh PaTR(X íh . 

DAT QF TEUTAClE f SAM n 


13909 


J304 


.tflWJ 

. .7999.- 
. 4399.- 
. 5999.- 


DAYTüHAUOÁ 

DEATHKAR2. 

DEATWTflAP OURGSOJ 

DEtTAFORCE .HÍVJ 

DESCENTTÚUIMDERMOCRTaim .11599.' 

DESECRATEDlaMDB.3999-' 

DIAIÍLO .. I1S9$-' 

HG .4090-' 

DflAGOIÍ HEAflT .. 

DHEAWSTOREALrry . 

CAJHE . 

DUNE II / CAMMON FODDER 2 . .. 

EARTH f14fl . , . .. , . 

EA5TERN PRQfJT 4 DATA 

eCSTAmCA JARÍ3EHTUM 4-1. 

EFKw .. 

efkwtaűtcom. 

fflASgB TUnHACOlFT . 

ÉURCPEAH AIR WAR. 

eKBCunOWERll . 

eXTREME ÁSS A ÜLT. 

EjTTRÉME RI5E OF "miAO . 

F.AP.L FOOTBAIL MAKAGER99 

Fi RaCiNG SmHAATlŰH. 

Fi ITA ., ., . ..2999 - 

Fl 4 FlEET OEFEnpER ^ aCERABIO . 4399 - 

FIIAANE-S . 11999- 

Fl&AŰHESSOfl . hívj 

FiaMRF-MIŰ2$FCUCRuM.HÍVJ 


..40» 


...11999 
....5099 
... .?099 
... 5999 


F22AIR DOuihahCE FlGRirER .... 119M.- 

Fí£ LIGHTNIHS II. . 4999 .- 

FAia KOREA 4 FLVlMGCOFiPa GOtO . .5999.' 

FADE TO BLACK KLAESIC .9»9.' 

FALCOM 4.0 . mvj 

FAUjOUT. 11909.. 

FALLÜUra. hívj 

FEEBLEFH.ÉS . .11999,- 

FiélDSOFFIRÉ. ,.11999.- 

FIELOS OF GLOfit ...4399.- 

FIFAOO . 11999* 

FiFA aOCCER KAHACÉft .. , ,4299.* 

FJFTH EUEMEMT. -.11999- 

FLIGHTUMIMITÉD .4999-- 

FlTIHaCQflPfi .. .. 4999 . 

FORMULÁI .1299ft. 

FORMtlLA KAHTS..... .11090.. 

FIHANIÍEMSTIIN.1094- 

FULL-mROTTLE .. 4000.- 

FULLTHROTTLE^DHi.4000., 

FULLWORMAGE- 

WOHHS COLLECTÍDH .IlOOO.. 

FUMPACK .aao.. 

FUMPACK3.2933.. 

FX fl3TÍ7ER 4 JOYPAD.4033.. 


□OOWORLD ABE -SOODEEi . 

OOT.. 

OFFElem-tDARKNESS. 

■Ot^POSTB .. 

OvEfhORO .. 


HELlFIRE - DIABLO Data . 


HERDES DF MIGhT A MaGIC II 


HIMO ..2003.- 

HOOK ALEGEHDGF KYRANDtA.AOOO.- 

HUFÍlEflHUMTED ..4300.- 


IPJIÍVICAR RACINQ II....4999.- 

INTEBHATlOWALATHLETlCSflH .1999- 

IHTEPHATICWAL SOCCER /» .. .1399.- 

IHTEFHATK3ÍJAL TtNMS iH . ... .1909.- 

IHTEflaTATE 76 ARSEWAL SPEClAL ED. .9999.- 

I$F1AEI.I AIR FCAOE.11999- 

4ACKOHLANOO , . . ..,...,4999- 

JAM ÍT.1999 . 

JA22JAJCK FlASerr 2 .6999,- 

JOlMT STFüKE FlGHTEP .5999- 

KlD^KIT4.r.0999- 

KIDSKITa-ia .9999- 

laihJGOM l'IOMCiAlROlrAfiD.11909.- 

XMKMfFG A MERCHAMTG.SOO.- 

LEQEN0QFKYFlANDtA2.H ..4030.. 

LEQEMOQFKYHANDtAG .4990.- 

LEQO OHESS..11900.. 

LEOO CREATOR.1LÉOO.- 

LEOOLOCO .11990.- 

IflSUBE SUITLARRY COLLECTIDÍJ . .. .6999.- 

lElSlíRE áUITLARRY'SCASalMO..7999.- 

LEMMnas 3Di'ARaEHTUM.4»9.- 

LOOE RUHISEH 2 ..11999.- 

LOflDS OF THE BEAJLMS I . 4399.- 

LÖSTEOEN/H . 4999.- 

LUCftS AKT3 ARCHTV.es H .12999 - 

LULA - THE SÉXY EMPIRE .99M - 

LULAViRTyABABE.S3S9.* 

KAŰDIw NFlH. 11399.- 

WAGÉClatéS .11299* 

MAŰSC i MAYHÉU. HIV'J 

buGlG Tl£ DATHEBlNGr LIMITED ÉD. . 12930 * 

MAXMUM RQAD HACE ...3990.' 

WEGA3PACK.11090.- 

WEGAPAJÍ3 .11390.- 

WEGAAACE .lOOO.' 

MICROSOFT FIIGMTSIMULATOR 99 ..lOOOO.- 

MIGHT& fiAGtCVI.0900.- 

MISSWG IN ACriON. .11000.- 

MOHTEZUMA RETUIW.0990.- 

MORTALlíOMBATa.4999.- 

MORTALIÍOMBAT4 .11999- 

MOTOHACERZ .HÍVJ 

MVSTER^S DF 5VTH . 6999.- 

WVTH 2 . ..hívj 

Hy™ FALLEM LORD5 , B9W.- 

NAM . , 11999.- 

NaSCAR 2 . 3999,- 

NATŰ FiGHTERS.. 5999.- 

NAWY STftlKG /H . . 4999,- 

nBa LivE Oi ..LflVJ 

MÍE&fCfiSPÉEDliapEClALEOlTION .. 43M, 
NEE&FOfiSPEEOil ,. ... .11B99.- 

r^fKMAN HAAS DAOIMG .. hívj 

fíWLÍT ... , . , 4299- 

MHL50 ..,11299* 

NHLPOWERPlAVoO.2909.* 

MIGCL MAMSELIt WOPlLD DHAMPlOM -. .1909-* 
RIGHTLONGLKSIIOiMCITYGOíJEPiRACV .31200.* 

MiGHTIMARE DREATlJflES.2290.- 

MOHESPECr.9900.- 

DDDWDRLDAfiE'SEifCClLJS .HÍVJ 


7999.- 


. 4999.- 


GAHE MANILA 3 .0999.- 

OAME MANIA 4.0099.- 

OAWEHANIA5 ..0099.- 

GAME NET -a MATCH..9099.- 

GANűSrEFÖ. hKVJ 

GLOflIANA. 12999- 

GOLO GAMÉS 2 ..2999.- 

GAANO Pfiix IE6END3.11309.- 

GFIANP TH6FT ALTTO. 7999.- 

GftANO TCMJRIHÖ ... hívj 

GftEAT BAmjES OF HANNIBÁL . . 11999 - 

HAlFLIFE . . .. 11299.- 

^4AfiOLl^^£. ..2229- 

HAflOAVAft ,, . 11229- 

líART OF OAftKtJÉSS.9299,- 

hEaVy OEAfi Z . , , hívj 


PAH26R OCMMANDEH . 

PAMZER OENEFWL II. 

PEDPLE-SGENCnAL. 

FERFECTASSASIH . 

RGA TOUH GOLF 4SeJCLASSH: 

PILDTREADYAIMFIRE. 

PlNSALL OONBTRlXÍTiaW KÍT ... 
PINKPArfTHERHOKUSPOKUS . 

RJTFAU . 

.. 

POUCGCUESTCCHJLeCTIDH ... 

POUCeOUESTSWAT?. 

POPÜLODSa. 

PŰSTAL.. 

PŰWERCHÉSO. 

POwERDRrva . . 6999.- 

FOwERÖŰAT..2299.- 

.hCVJ 

1 MAMA^R 9fl .. 7299.- 

PfllVATEÉRíCLASÜC . 4999.- 

P«0 FlNfiALL aiG DACÉ WSA .7999.- 

QAD . íPW.- 

QLjAKE 4 LJi.TfclAlÉ DOOm..7299.- 

QUAKE 2 DATAififlClUWD ÍEHO.7299 - 

QUMÍi 2 DATA VTHE FiEOkOWInG ,. , .7929.- 

QUEEMTHEEYE . .11239- 

RAJLRCAD TYCŰÜMII.:i229- 

PAILROAD TTCOaH.8920 * 

PAUROAD TVCOON GÉLJÜKÉ .4030* 

FtAYWAM...5990 * 

HAYMAM3.HFVJ 

HEBEL A.SSAULT .4»0.* 


BEBCL ABSAULT -X WING ..$520.- 

RED ÁLÉRT COMPILATIQN .14920.* 

RED BAKOM II.11903.* 

REDJACIÍ.11003.- 

REOLINC RACEK .6009.- 

REDNECJÍ fWMPAŰE flIDES AGAÍN ... .0009., 

RESiOBurevi. .>4999.- 

RETfllSUnCíJ...1999.- 

RIDDLE Of MASTER LU . ..9299L- 

fflSE l R.ULE OPAWOIEMT EMPIRES , . .4299.- 

RŰADfiASMiŰlASSIC. . ... 4029- 

SAM 0 MaK NiTThe RCAO/H. 4239 - 

SANITARIgH. hívj 

SDARAB . 12229 

SCOflGHED PLÁNÉT .1229 

SCflEAMERS. 4929 

SCflEAWER RALLY.4229. 

SEMSlULE SOCCER 90.0220. 

SETTLEflS 3.11030. 

SETTLEHSII.3000. 

SHADOWWAHRIOR ...0900. 

ShANOHAI DYHASTV.9000. 

SH0C3WAVE:ASSAULT.llOOO. 

ShOqljmOBILE APPWORDIVISIOW.HÍVJ 

SlERHA 5*8 RACINO ..0900. 

SUVEHOAMES .4909. 

SW ŰlTV ... 4909. 

ClTY .!ÍO»NETi/VDPK EDmON .... .4299. 

S<M PARK ..., . .2999 

SIH . 11929. 

SKDLLCAPE.HÍVJ 

SONIC R. 2999 

SPECQPS .11222 

SPECTREVR. 6992, 

SPEED HASTE. 4999 

SPEEDBLJSTEflS . , .HlVJ 

SPIROÜ.! 

5TARCOMJANH>nEVOLLnT0N .11333. 

STARTREKGENERATIQNS.i: 

SrARTHEKTHGFlNALUNmí ... 

STÁB WARS RQGUE SQUADflDM.,HIVg 

STARŰRAFT DATA - INSLJSRECTTDN . .7000., 

STARLORD.3900. 

STARtCKAFT.9000'. 

STORM. 9000. 

STfleETS OF SÍM CrTY .11990. 

STRiKE CQMAUhCiER.4993. 

eg&cui.i\jn£ —.3990. 

SU&WAfl sason SCÉHARlO ..4309. 

SDPEfl eueSY .. .3992. 

EuPÉfi CaRS lMT£ftNAtlOWL ah.2302. 

EYwDjCaTÉ ÍLASSiC . ,, 5909. 

SYNDttATÉ PLUSiCLASSiC ___.4399. 

SYNDlCATE WAflS. .3299. 

SYSTEM SHOCK..4299, 

SYYfIAH. 2999. 

TAKERU . , .3222, 

TAHDT .4992. 

TEEMAGE MUTANT NIMJATURTléS .. . .<902. 

TEKPIMALEY ..iSSOO. 

TEST DfllVE4K4.HÍVJ 

Test dhive s.jiivj 

T'EX MURPHY OVERSSEH.400S.' 

TFK .. . .. 1005.- 

TREME PAKK.4000.* 

TRISMEANS WAfl ..4000.. 

THOMASTRE TANK ENGINE.3000.- 

TTÍJEfl'iVOOQSOO ..11000.* 

TTGERSKARK.llOOO.* 

mT .....4000'.- 

TlMG COklUANDO . 4000.- 

Tim£ WAHraORS ..4990.- 

TTinTin in TIBCT . 9090.- 

TiTaauCaDvíNTURE OUT OF TIME_7990.- 

TOWe FtAlOefi 4- UWFlNlSHED BUSINESS5990.- 
TOMfiRACSfia , 11292.- 


..HÍVJ 

TQNKA 2SEWÍCH4 RESOue ... .9929.- 

TQONSTRLJCK.4929.- 

TQPTENPAKII . 4929.* 

TOTÁL ANIHILATIDM .4929.* 

TOTÁL ANMIHILATION BATTLE TACTiCS 7928,■ 
TOUChEADV. OF 5TH KígSKETESfl .. .2929.* 


C64 LEMEZES 
GYŰJTEMÉNY 


..1195 


TFW^EOONfUCT..,.,,.2929.- 

TLPJNEl, &1 . ,2299.- 

mfiOK a. hívj 

LíF06MEMYUmKN0wm .4222- 

lATlMAePAGAN/CLASSIC. 4292.- 

LÍLT1MA CÍJLLECTIOM ... .11292,- 

LA.T1WATE DOQM..4292-* 

LJLUMATE n*C£ PFtO ..2999.* 

ULTIMATE STRATEGV ARCmVES.J3«2.' 

ULTIMATE WAn PACK. IIOOSl* 

UNDEFI A KILLING MDOM .409Sl* 

LÍBBAN FSUPiVER .4m* 

VÉSZHELYZET. .3005^* 

VIFTTUALCHESSZ.9000.* 

VIRTUAL KAflTS.4O90-* 

WARCOHMANDeXPLOSlON . 1390-* 

WAROFTTHE WORLDS . 

WARCRAFT . 

WAFiCASM . 

WAFÍHAMMER 40000 CHADS GATE 

WARLORDSm . 

VíARWINDB ........ .. 

WCW NKKO... 

WE AU. NEECS EXTRA SPEED .. .: 

WESTtRH FRONT ,. 

WING CONMAWOER . .. 

WING COMHAHÓERIV .. 

■mPÉOUTi'A'RGÉNTUWftl ..4999.- 

VflSKlDíH ..1399.- 

WOFILOOFCCMBAT21302.11309.- 

ViORLD ftALLYFEVER....4399.- 

WO«LO WAR IF f (GHTÉRS JIANE'S ■HÍVJ 

wGflMS...3999.- 


MIVJ 

..as99 .* 
.. .hívj 
. hívj 

4990.- 
ITSOft.- 
.. .HÍVJ 


4999.- 


X COM APOCALYlPSe ,. .,4292.- 

X ŰOMmTÉfiCÉPfiOR .. ,2222.- 

kLYPSEFOftCjUAlíS.5222* 

ÍECTORCD .4299^* 

X WING VSTlEFHORTEft.11292,* 

XEMOCFMCV . 11999,* 


X MÉN APOCALYF 
X WNG CQtlECl 


wism 

BLADEWARFIKJK. 

BLUES BRCTHcflS .... 

Grano PRIX UAST^R . 

INTJLTHLETICS. 

uiuE miGlia.. 


C64 

CARTRIDGE-OK 


BATTlE OÜUMAWD . .222 * 

ROeCGOP a. .229.- 

TCtíi , , -.. 939,- 


C64 

KAZETTÁK 


ACRDJET. 622.* 

AllEMS .... 929.- 

AfllVAivn ... 692.- 

.699.- 

PWRESn.. ..299.- 

OOHTINENTALCIRCUS.S99.- 

CRACKDOWW.699., 

DELTA. ÍOa.. 

DOUBLE DRAGON..622.* 

GAJÜESWINTEREDTTION .622.- 

GEUiHIWINGS. 629- 

GOFOftOOUO. 229.- 

HEfiOeSOFTMeLAWOE- ..629- 

IHT^MATlCtlALMINJLAFWeBITS _.689.- 

LASTVa . .600.- 

LEDSTORM .. 590.. 

UC DONALD LAND..992* 

M0ONWALK£fi... , .629.- 

MulUMDCÍtaíí, I.Z99.- 

MULDUDÓívgl, IV ..599 - 

NlGHTSHIpr....£99- 

PIFtATES ..900.- 

019 TANK BUSTER ..ÍOO.- 

QUEDEX .. £00.* 

RICK DAHGBROÜS3. .£92.* 

ROflOCOO . £22.* 

SILKWOnUi ..... 629,- 

StíATlN USA. 629.* 

Sma&H tv. 699.- 

SOCCER DOUBLE .690.- 

SOtO FLIGHT.609.. 

STDRAŰŰN. ,6SS,- 

ETRIDEfllI .689.- 

EUUMEFlCAMP ..229,- 

SuPEft SCnAMÖLÉ .692.- 

SVWIV.. . . .599.- 

TETfllS ÉS KKUQI ...659.- 

TKiERPOAD .609.- 

IFTAJJIC BUMKY..609 ' 

TUHRICAN . .699.' 

VilNTER GAMES. j6Í9,* 


PŰPEYíCOLJLECTlON 
-POeP EVE 1,2,3 
POSTMANPATOOLL . 
-POSTMAMRAT 1,2.^ 


C64 LEMEZEK 


A KASTÉLY. 

ACTIOH FIGHTER . 

ALIÉN 3. 

gAAL .. 

SflUflAGci RAlIy . 


ORflZYCABSll. 

CREATURES. 

CREATURESÍ. 

DALEKATTACK .... 

OAPIÍMAN. 

GiEHAfiC .. .. 

DfXJBLE dragon 9.. .. 

DYNASTYWARS . 

EMPIRíE STRJKES BACK . 
ENIGMA fiOKCE , . . .. 
FiSCOWeATPiLGlf 

FACEOFFROCiíEV. 

FERHARa FI CRAU. 

FWAL FtQKT. 

POCTBAL MANAGER 3 . 
POfit AP0CAI.YPS6 . , 

FOK RONTS S,ACK. 

QAZZAS. 

ÖRANDPRlMOfiaUIT ... 

HAMMERFFST. 

HUOSŰNHATVK _ 

ITALY 5d SOCCÉfi .. . . 


LASTNWUA3. 

UETHALWEAPON. . . . 

UCENCETOKILL. 

LQNGUFE . 

LOTUS ESPflrr. 

MCDOHALDLAHD . . . 

UlCKEY UWSÉ- 

MARCOPOUCi . 

NEW ZEAL4ND STDflV .. 

MC UMlT .. 

NCfiTH * SOUTh 
ŰPEF tATlGH NEPtUN .. . 

PINKPANTWER . 

pOle PósrrioM fi . 

PRÉOATŰft. 

RAINBOW ISLAND .. 

RAMBOS . 

HETURHOFTHE JBDI . .. 
flOAOnUNNER . 

flOiOCOP . 

aOBOCQPI:. 

RODIANO. 

RUNrflNOMAN. 

Shapow DANGER .... .. 

SHADOW WADRIOFl. 

SHIMDei. 

SKULLfi CROQSeONES 

starwafis.. 

STREET FiGHTERO .. 

STREET RQD. 

SUPERMARIO . 

5WDHDOFHONOUR. 

tBEMAOt U NINJA TÚRT, . 

TfflMINLATORi .. 

TEST DfilVE a .. 

TETTÍlSÉSKIKIUGI. 

TIME MACHINE ..... 

TŰM J JÉflRY í. 

TOTÁL RECALL . 

TURBO OÜTRUN . 

TURFIIGANII.. 

TUSKÉPl... 


VEHDETTA . 

WATERPOLO _ 

WEST BANK. 

WHGQAKES W1N3.. 
lOftflŰ ... 


számítógép 

TARTOZÉKOK 


A GRAVIS JOySHCKQK*RA 9 ÉV GARANCIA 

PC JOt * ŰfWVia THUNEjeHBIRO Z . .. 11999^ 

PC JOV ■ ORAVIS ÉLACiOiAWK.5 

PC JOV . GRAVIS PC PRD JOtSTiCJÍ .. A 

PC JDY - GRAVIS PC GAMEPAD..M99 

PC JOV - GRAVIS PC GAMEPAD PRO .. .1 

PCJOY-GRAVIS FIREflIRO .17999 

PCXÍY-F15TALON.19999 

PCJOY *Fi9HAWN.8992 

PC JDY , e FCRCE PlUS.14099 

PCJOY-TMPWBALLJOY . 9999 

PCMOUSE-SPEBDIVOUSEKeK .3939 

fC hoUSE-SPEEOMŰUSE PIROG . 
POMOUSÉ * SPBBDMűUSe SÁRGA ., . .3222 
PCMDLIEE ■ SPEEDMOUSE ^ÜRKE .. .3800 

PCMOUSEPAD-MOÜSE WAT . 

fi MOUSÉPAD-RATHAT.1999 



























































































































































































































































KARÁCSONYI AJANDEKAKCIÓ AZ 576 SHOPOKBANI 



F22 


GAME MANIA 1 


9999,- HELYFTT 4999,- 1t999,. ^«LYETT 4999,- 



FALLOUT 


SCREAMER 2 


11999,- HELYETT 4999,- 4999,- HQ.YETT 2999,- TI999,- HELYETT 4999,- 



GUTS'N'GARTERS 


GAME MANIA 3 


■WAR 


COMMAND & CONQUER 


PREMIER MANAGER 98 





GAME MANIA 4 


SENSIBLE SOCCER 98 


DEATHTRAP DUNGEON 


TIME WARRIORS 


ULTIMATE RACE PRO 



PINK PANTHER 2 


MORTAL KOMBAT 4 


GAME MANIA 5 


PRIVATEER 2 


AKCIÓS ÁRAINK ÜZLETEINKBEN (POZSONYI ÚT. PÓLUS CENTER. MAMMUT BEVÁSÁRLÓ KÖZPONT) 

ÉS CSOMAGKÜLDŐ SZOLGÁLATUNKNÁL (1389 BP. PF132) ÉRVÉNYESEK A HÁTSÓ BELSŐ BORÍTOM TALÁUHATÓ 
AKCIÓS SZELVÉNY FiEMUTATASAVAL ILLETVE BEKÜLDÉSÉVEL: 
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eg Instant Replay, mert megint itt van 
ax bácsi és az országúti mészárszél^ 
ffoztalcimagukkal egy szép kombájnt^.. 
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APRÓSÁG 


■ Késziir az MDK 2. 
Tésie. Lévén óriási 
siker veit, ez nem 
Dsnda, az már jóval 
inkább, tiogjf nem az 
eisSt elkóveta Shínir, 
hanem a Baldtir's Da- 
te-el éppen nsak im- 
fejező Bioware n]fer» 
te meg az elkészítés 
jogát az interpiaytői. 
A játék ugyanazt az 
engine>t használja 
majil, mint a 6@, ás 
várhatóan ^99 köize- 
pére készül eL 

■ Űj tíz éves licenc- 
szerzádést írt alá az 
Actívision a Paramo- 
unt Píctures mozivál¬ 
lalattal, amely alap¬ 
ján Star Trek-loga 
alatt megjelenő játé¬ 
kokat gyárthat. Az 
első Actívision szár¬ 
nyai alatt megjelenő 
játék valószínűleg a 
Star Trek; Insurreeti- 
cn lesz- 

■ Qnake ll: Extreme- 
tres névvel új kőlde- 
téslemez jelenik meg 
a Quake ll-höz az In¬ 
ternetről ősszeszede- 
gelett pályákból. 
Ezekkel ugyan már 
tele van a padlás, vi¬ 
szont a fátéktőrtétie- 
lemben ez az első 
eset, hogy amatőrök 
által kreált pályákat 
hívalaíQS eíntkével 
jelentetnek meg - a 
gyüftentÉityi ugyanis 
az id Software váio- 
gafla. 

■ Új karácsnny, új 
Tömb Raider, áj La- 
la-őrület. Az Eidos 
legőjahhan azt talál¬ 
ta ki, hogy kedvenc 
pénzes^sákj'ával be¬ 
száll a dívaíviláglia* 
Ura© márkanéven 
hozzáférhető már La- 
ra-póló, Lara-dzseki, 
Ura-kabát, Ura-há- 
tizsák, és terntésze- 
tesen Lara-töríilkő- 
ző, mert azzal sokkal 
tisztább, száiazahh 
érzés. Érdekes mó¬ 
don a szerkó egyet¬ 
len darabja sem kap¬ 
ható butikokban; 
csak az Eidos-termé- 
kek katalőgushéi 
rendelhető, közvetle¬ 
nül a cégtől. 

■ A fúl nagy csúszás¬ 
ra hivatkozva az Ac- 
colodé PlayStafionőn 
és PG-n is végleg leál¬ 
lította a már vagy két 
éve húzódó Star Cont- 
lol 4 (illetve StarGon) 
fejlesztését. 




THE REÁL NEVERENDING STORY 


SYSTEM 
SHOCK 2 


I smerős a cím? Az talán nem véletlen, hiszen 
annak a sci-fl játéknak a folytatásáról van 
szó, ami I93d-ben igen nagy sikereket ara¬ 
tott a Doem-klénok piacán, egyrészt a grafiká¬ 
jával, másrészt a sebességével, harmadrészt 
pedig azzal, hogy erős RPG-elemek kerültek a 
szokásos esztelen Jüvüldózésbe. A Leoklng 
Glass karácsonyia épphogy csak befejezte a 
Thief: The Dark Project c. SD-játékát, és a Thi- 
ef-engine-re alapozva már keményen dolgoznak 
az SS2-n. Amit már biztosan tudni lehet a 1G bi¬ 
tes grafikán és a 3D-kártyán kívül, az az, hogy 
sukkal tübb RPG-vonása lesz, egy csumu felve¬ 
hető tárggyal, aprólékos karakleigenerá lássál 
és fejlődéssel. A tekintélyes méretű fegyverar¬ 
zenál színién variálható lesz; a fegyvereket fej- 
leszthefjük, javíthafjük (mert meg Is sérülhet¬ 
nek) és a lőszert is cserélhetjük. A feladat 
egyébként hasonló az előző részhez; a futurisz¬ 
tikus környezetben különféle adatbázisokba és 
biztonsági rendszerekbe törünk be, és melléke¬ 
sen lem^zárolunk mindenkit, aki megpróbál 
bennünket ebben az áldásos tevékenységben 
akadályozni. Mindez kiegészül még a kooperatív 
üzemmódot is tartalmazó multíplayer-opclóval. 
Az Eidos-tulajdonhan levő Looking Glass a |övű 
év közepére már szeretrte elkészülni a játékkaL 


THIRD WORLD 


H Fal Irat 2 még csak épp kiugrott a piacra, de 
fk hamarosan követi egy másik poszt-^okalipti- 
r%ki^ szerepjáték, márpedig valósztiHiteg az 
RPG-raiongók legnagyobb Mmére, meri az előzetes 
képei igencsak barátkgosan festenek, A történél 
szinhtiye egész bolygót beledo város, amelyet 
korrupt politikusok és garázdükodó gsngszterban- 
dák irányítanak. A játékbarr egy ötfős csapatot fo¬ 
gunk irányítani, afTKlynek tagiai öt különböző faj 
k^íselöiböl válogathatjuk össze. Terrvészete^ 
mindegyik egyéni tulajdonságakkol és statisztikák¬ 
kal rendelkezik, fajának és osztályának függvényé¬ 
ben. A karakterek különböző fegymeket, pajzso¬ 
kat, öltözelet, továbbá hinnikis energiákat használ¬ 
hatnak, valamint egyes idegen fajok olyan képessé¬ 


gekkel is rendelkezhetnek, mint például az alakvál- 
tuztatás, a szuporintetligescie va^ a természetfe¬ 
letti erő. A város kulcsfontosságú épületeinek és 
teröleleinek ellenőrzés alatt tartáséval csapatunk 
tagjai valaroilyen jövedelem, illetve fegyverek és 
létfontosságú tárgyak birtokába juthatnak. Külön 
érdekesség lesz a környezet megjelenítése, ugyanis 
a program a városról váellenszerü képeket fog ge- 
n^lnj, és az aktuális helysziet reál time-ban ren- 
derelt le, amivel letszőleges nézőpontot biztosít a 
játékos sízmnára. Az “első programos"' Reiflioe nevű 
csapat bemutatkozása tehát igen nagy siker lehet, 
amit az Is bizoiyit, hogy az Activisioii azonr^ le¬ 
csapott a kiadói jogokra. Várható megjelenés: jövő 
év második negyedé. 


I gen érdekes doiopai kísérletezik ké¬ 
szülő új programjáhan a német iltetősé- 
gő díscreet monsfers (igen, háklísak ar¬ 
ra, hogy csupa kis betűkkel írják a nevü¬ 
ket). A világsikert) könyv alapján készült 
játékban megpróbálják ötvözni az tlnreal- 
féle lővüldözős 3D-a keié játékok és a 311- 
kalandjátékok jallegzetasségelt. A játékos 
egy Atreyu nevű hős szerepében Fantasía 
misztikus földjén találja magát, ahol ép¬ 
pen lecsukták egy értékes amulett ellopá¬ 
sa miatt. Az első dolga le^, hogy meg¬ 
szökjön, tisztázza a nevét, és külünbözö kala¬ 
majkák után megmentse a Császámő életét. 
Fanlasia öl földrészre tagolódik, és mind- 
ogyik kontinens más éghajlattait nemkülön¬ 
ben más lakűssággal is rendelkezik, és a ka¬ 
land végére a föld minden zegét-zugát be|ár- 
jyk. Természetesen a harci részekben szükség 
lesz a gyors reflexekre, de a történetben ab¬ 
szolút nem a Quakerek ''én most leölök min- 


denkít^'-módszere lesz a célravezető. Annál is 
inkább, hogy nagyon erős kalandelem szorult 
a játékba: a lakőkkaU NPC-kkel és a különbö¬ 
ző lényekkel történő kapcsolatteremtésnek 
nem biztos> hogy az a kizárólagosan jó megol¬ 
dás, ha hetámadjuk őket. A kalandoroknak is 
érdekes sajátosság tesz, az ''emocionális dia¬ 
lógusuk"' rendszere, mely elmés megfogalma¬ 
zás azt takarja, hogy a heszélgetőpartnerílnk 
pillanatnyi hangulata alapján fog reagálni. A 
megoldások tehát ígéretesen hangzanak, 
nemkülönben az, hogy a játékhoz készített 
Monster Engine gralíkei megvalósításában is 
ötvözték a belső (pl. Unreal) és külső (pl. 
Myth) 3D megjeíeníté^ módszerek sajátossá- 
gail, hogy tényleg teljes mozgási szabadság¬ 
fokot hiztnsílsatiak a játékosnak. Egyébiránt 
azt ígérik, hogy mindez hi-color színmélység¬ 
ben egy szimpla SD-káityávai tökéJetes se- 
beléget produkál majd egy Pl66-on is. A 
Diszkrét Szörnyek még nem találtak megfele¬ 
lő kiadót a játékra, viszont ígéretük szerint a 
játék már iiúsvét környékén megjelenik. 
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CASINO 


RESIDENT 
EVIL 2 


M ost már úg^ tűnik, hogv végre-valaliara 
mégis Isnik a ResÍEtsnt Évii 1 PC-s vertiája 
is. A Gapcom stíliísteramto kalanájátéká' 
nakfDlytatásatermészateseii sokkal tltb lamtiívai, 
sokkai brutálisahb feg^erekkai és rengeteg vérrel 
várja a kedves Játékosokat. PlavStatlanDn már a 
nyáron megjeient, és eiég 'tűrhetően" muzsikált, 
hisz olyan 5-6 millió körül tarthat az eladása a vilá¬ 
gon. feljesköru 3D-tÉnoga(tás, hihetetlen mennyi¬ 
ségi] videó és két rettegő főszereplő várja a kedves 
látékasokat februérhan. Meg pár znmbi. 



SILVER 



vaiázsJatnt süthetnek el. A tegnagynliti kil- 
Jnnbségek az FFVII-tnl a esatajelenetekbeit 
tagnak jelentkezni. Mindenekelőtt a csata 
itt TELJESEN reál tiute-bait fotvík, míg ugye¬ 
bár az FF összecsapásai inkább egy kötökre 
osztott stratégiai játékra emlékeztettek. 
Második óriási különbség, hagy az FF-stílu- 
só játékok esatarészeinek körülményes ke¬ 
zelését teljesen elhagyták, helyette pedig 
egy olyan möüszert alkalmaztak, ami teljes 
mértékben az egérre és maximum csak egy- 
egy blflentyüre hagyatkozik: például lia ak- 
tuátís emberkénk egy méretes pallost tart a 
kezében, ahkar elég megnyomni egy billen- 
tyűt, egy rövid oldalirányú mozdulat az 
egérrel, és máris oldalról kaszál ellenfele 
felé» míg mondjuk egy jobb ciickkel liátra- 
itukfencet csinál, hogy kitérjen egy tán^- 
dás elől. Epébként minden egyes karakter¬ 
nek hat támadó és nyúl c spéci ál is mázd u lat 
sorakozik fel az egyéni repertoárjában. 
Szóval a 20 igen méiates pályából álló 
játék minden tekintetben komoly vetély- 
társa lehet a Final Fantasy Vll-nek, bár 
kétségkívül egy hátránya is van vele 
szemben, márpedig az, hogy elég lineá¬ 
ris játékmenetre épül. A megjelenés jövő 
tavaszra várható, és biztos, hegy tesztjé¬ 
vel még találkoztok oldalainkon. 


A konzolokan óriási népszerűség- 
trek örvendő sajátos játékstílus, 
az “akciő-HPG” eddig érthetetlen 
módon szinte teljesen elkerülte a PC- 
ket, pedig aztán minden egyben van 
bennük, amire csak egy játékos lélek 
vágyhat: izgalmas cselekmény, logikai 
feladványok, akciódús csata jelenetek, 
és persze szép hosszú játékmenet, A 
Final Fantasy VII sikere úgy tűnik, ta¬ 
lán megtöri ezt a jeget - vagy lia az 
nem, hát akkor az Infogrames Sllver 
című játéka fogja. Első pillantásra 
PFVIII-nak nézné az ember, pedig ha a 
stílus, a grafika és a kamerakezelés 
tiasoníó is, azért jelentős különbségek vau¬ 
nak. A történetben bét főből állő csapa¬ 
tunkkal indulunk a játék címét add varázsló 
megsemmisítésére. Rendőreit báltereken 
folyik a séta, amelyek ugyan nem teljesen 
interaktívak (például nem lehet szétverni 
őket), viszont a berendezési tárgyak alkaip- 
madtán kiváló fedezékként szolgálnak, il¬ 
letve akár előnyös pozícióként használhat¬ 
juk egy-egy magasabb részét. Csapatunk¬ 
nak koedukált inventoryja van, tehát az 
NPC-kkel tartott beszélgetés után megszer¬ 
zett tárgyakat egyes speciális karakterek 
cipelik magukkal, hanem ogy nagy kalap¬ 
ban táiofbatjuk, és szükség esetén gyorsan 
kioszthatjuk őket. Az egyes fegperkategó- 
ríákon (kézifegper, páncél, lőfegper, síb.) 
belül nyolc különboza kategória van, míg a 
varázsló karakterek összesen negyven fajta 


APRÚÜAI3 


■ Jó hír a Deuglas 
Adams-rajongákEiak, 
hop hivatatosan is 
bejelentették, bogy 
fjim készül a Galaxis 
Útikalauzból. A for¬ 
galmazó a Disney 
lesz, ami azért egy 
kicsit ijesztő. Miként 
az is, hogy a Mester 
cége, a Ibe Digital 
Viliágé a nagyszerű 
Starship Títanic után 
dolgozik egy Útikala¬ 
uzon alapuló játé¬ 
kon, amelynek fősze¬ 
replője természete¬ 
sen Arthur Derrt. Ez a 
harmadik r^ben 
TAz Élet, a Világ¬ 
mindenség, meg 
Mírtden"), a Krikkll 
Háborúk idejében 
játszódik. A Títanic- 
tól eltérően ez nem 
egy kaland, hanem 
egy ZU akcia/kaland- 
játék rész, a készítő¬ 
ket ejsősorban a Nin- 
tendos Zeida 64 íns- 
pÍTálta. Mind a film, 
mind pedig a játék 
megjelenését 2000 
nyarára tervezik. 



■ Talán a Oungeon 
Keeper elhalasztásí 
rekordját akarja m eg- 
dönteni a Síerra ezer 
éve készülő Quake- 
kiőrtja, a Prey. Kyii- 
ván az időkazben 
megjelenő konkuren¬ 
sek is ukai a késés¬ 
nek, és a megjeienés 
mos! már "09 végére, 
vagy akár az ezred¬ 
fordulóra is elcsúsz> 
hat. 

■ Nagyszemű man- 
ga-lányok elsőrangú 
zsákmánya lesz egy 
új japán stílnső ak- 
ció/RPG játék, az 
Evenster. A normál 
részeknél Lara-, az 
akcíÓTészoknél pedig 
Quake-nézelet hasz¬ 
náló játék egyelőre 
még kiadót keres 
magának, de a nyár 
közepén talán már 
játszhatunk vele, 

■ Első ízben jelöltei! 
Oscar-díjra számító¬ 
gép es figurát Abe, az 
Oddworid főhősének 
személyében. Részle¬ 
tek a kővetkező szá- 
műnk tesztjében. 














ANNYifíA ffíég nem lartom Híőoi^ict- 
tftík ezeket a figurákat ~ bár mándiuk 
a báf ffíső safoífiwfi tieveröt tte rutAwt 
afártíafíi valanova maiJártieMiónsk 


KaDCrUflcUfyie 


gények egyébként hifeiezetten a fel- szüli - tehát nyugodtan felttészülhe- ígéretes próbálkezásnak tűnik a Sha- 
nott DlvasókazdnsB|fet célozzák meg: tünk rá, hogy a sző szórás értelmében dowman. Igaz ugyan, hagy a screen- 

természetfeletti erők, gengszterek és is vérbő akoiának nézünk elébe. (A shotek nem győztek meg kűlönöseb- 

bérgyílkosok, sütőt voadoe mágia - játékot egyébként csak ts éves kor ben arról, hogy azok a figurák tény- 

ídeális kulisszák egy fő kis pszicho- felett aíénlják.} Alapállapotban Miké lég olyan elképesztően részletesen 

barTarhoz, ' egy Sfl-és bHagnum Élésért Eagle*f, vannak megjelenítve, meg arról sem, 

A történet főhőse Mike Ufol, angol Shadewman pedig természetesen egy hogy ez a VISTA 3D-engine valami hi- 

ifodalont-szakas tanár, aki jelenleg Shadowgunt hord maga- ■HpiiiilBiiaiiiiiPi- 

egy valamivel jobban fizetett állásban vaL (Kedvenc együttese pglttSiigliiltigjiiÉüJ 
(bérgyilkoskéitt) ténykedik New Orle- pedig nyilván a Sba- 
ans sötét negy^eibeit. A játék egy doi^,Néhány fegyver 
Voodoo vaiáziriónő, Nettle borzalmas * az Élők és a Holtak Főld- 

fitiMéiával kezdődik, aki megfSveti^ jén egyaránt működik, ^|É 

dőli a na^, amikor a holtak újra néhány csak az élő bér- 

életre kelnek és elözönlik az éiők vi- gyilkosok kezébetr kel 
lágál. Egyetlen fegyverként Netti életre, míg néhány esz- * 

egy őst afrikai kultikus tárgy, a köz működtetéséhez 
Shadowmask seg ítségévef meg í- Shadowman természet 

dézi az Árnyembert (Sbadovmian), feletti erejére lesz szök- 
L ogy hatalmas mágikus erők felett ség. 

uralkodő voódoo harcos széllé- A készítők teljesen non- 
■mt, aki Mike Leroiban kél új lineáris, elágazásokkal 
W élotr^^ A harcGos Mike*ként járkál teli cselekményt és já- 
az élők földjén, kénytelen engedel- tékmenetet ígérnek - az 

tneskedni a tarsadaimi és a hús-vér Ilyen ígéreteket persze - 

lét korlátáinak - de a Shadowmask nem ált fenntartásokkal lllgjgjQ^llllll 
segítségével bármikor képes egy* kezelni, míg meg nem 
szerűen átsétálni a Holtak Föld- látjuk, mit tud a vége¬ 
iére és Sbadowmanné ala- redmény. (Elvégre azt 
kölni. mégsem hirdethetik a 

A játék tulajdonképpen készülő műiól, hogy me- 

egy külső (ál I íthaló) néző- n etkőzben rájöttek, 
pontból iátszódó ak- mennyire egysíkíi és la- 
cio/kalandjáték, de azért pos, de ha egyszer befe- 
Tomb Haider*klánnak fogtak, most már befeje- 

nevezni enyhe túlzás zik.) 









jelentfiscfl álaiaftítntt tnglira tel]^ : Ecét, egymással rivalizáló Dsaíátt hiii^ 
mértéhlien támogattii fogja a kulonNi^ delméf követi egy csiflagközt üzíét 
ző típusú, öármely generacíóhaz tarto^ feletti elfenörz^ megszerzéséért. Az 
zo 3D-káityákat (kispénzűek is megt egyik ilyen család tagjaként csatlaké- 
nyugodhatnak- nentle^LjÜ|^H^y)' ^ játékos a Uzadúklroz, szévat 
^ A iátékban ^bevetésre inum^pSm ' nemcsak a Birodalom katonáival, ba- 

gí és űj ismerg gkön is {k-WlM'g^T- nem üzleti ellenlábasával is fel kell 

Wing, Z-95 él koréü- vennie a bar cet. 

al szaiiíté), de\ÍVto^mesfliÍ|]^- Kezdő pilúták iWiWBBBffgBgiii 

[esetés az leszKÍ|[a{M|knak^|^^^«Mtía|b$zintíi ■S ffrlfM M 


zé w R^zSnlietg 
- sállal Inkálib 
armíá, hogy a ma¬ 
guk IdBfén mindig 
a legfobbat Igye¬ 
keztek klltoznt a 
masinákból. Több¬ 
nyire sikerreL A 
sorozat legutóbbi 
darabjában (X^ 
Wing vs Tie Figh^ 


detésben riszt ve¬ 
vő bajuk típusát 


majdnem frigj^ is 
lépett a két gép, 
bár azt tegyük hoz¬ 
zá, hogy azért ez a 
rész nem aratett 


: - . pontok fajtáját, 

I vaiaminla Secret 
' Weaponsofthe 

f s Empire opcióit, 

M ' Ai<nyit tehát már 
előre elvárhatunk 
azX^WitigAlliati- 
ce-tői, hogy az 
elődeinél lényege- 
H sen szebb látvany- 

nyal és jóvaí homp- 
flU I szebb történettel 

kecsegteti a teen¬ 
dő játékosokat, de talán egyeseknek 
hiányozni fog a mattfeketén csillegé 
Tie Fíghterak pifétakabinja. Valahogy 
nem igazán fér a fejembe, hogy miért 
í nem lehet végre egyszer egy olyan 
\ Star Wars repülő szimulátort csinálni, 

’ amelyben szépen felsorakozik mindkét 
’|fÉI összes típusa (vagy legalábbis az 


m 

végre a Millenium Falcon 
Is feliratkozott a repülhe¬ 
tő gépek listájára: be¬ 
száll hatunk rajta a máso¬ 
dik Halálcsillag elleni 
küzdelembe az Endor boly¬ 
gó melletti összecsapás¬ 
ban, és végre személye¬ 
sen kezelhetjük azokat a 
jópofa négycsövű iézerá- 
gyúkat, amivel Luké és 
Kan takarította a Tie^va- 
dászokat a filmben. A régi 


olyan psztatlan sikert, mint mondjuk 
elődjei: sokan bírálták a szerzőket, 
hogy túlságosan multiplayer központé 
lett az egész játék (hja, akkor kérem 
mániákusan az volt a divat), éB ezen a 
köfdetéslemez sem segített különö¬ 
sebben - így a következő részben ezt 
a kritikát igyekeztek maximálisan 
szem előtt tartarri. A fejlesztő Tntally 
Sames ugyan mindezidáig szerényen 
meghúzódott a Lucasarts árnyékában, 
d^áz^ eléből csengő nevük van a 
^ákéipban: többek között ők csinál¬ 
ták a Lucasartsnak a Tie Fighter és X- 
Wing-sorozatok korábbi darabjait is, 
lovábbá olyan patinás neveket, mint 
mondjuk a Secret Weapons nf Luft- 
waffe vagy a Battlehaurks T942. 

Az X-Wing sorozat az Alíiatice-szel a 
technikai fejlődésnek köszönhetően 
egy űj Ippésőlokára érkezett, hiszen a 


ismerősök természetesen 


küldetései^, 
és főleg a^k 
történetén. A 
cselekmény 
egyből két szá- 
torr is bonyoló¬ 
dik: a fö vonal a 
Lázadók túlélé¬ 
sért folytatott 
küzdelmét mu- 
tatfa be a Hoth 
bolygón elszen¬ 
vedett kataszt¬ 
rofális vereség 
után, míg a mel¬ 
lékese lekmény 


ismertebbek), és a kedves [átékos 
kedvére csemegézhet bárnrelyikbőí, 
mint mimdjtik a Red Baronban. Illetve 
értem én: nyilván előbb-utóbb a Giru- 
dalom iránt rafongé lelkek is várhat¬ 
nak valami hasonlót, mondjuk "‘Tie 
Fighter Alliance” fantáziajtéven. 


X-Wifig Aliiance 


Az eBgazilé5<ík ízem- 
tóíűmásf biue ixwr- 
ÍBchnrk^aí z^an^ 


Az émbíf ÍBike 
troffy ffúfíOefiütí emífí 
^'kövslófű'' 


Já est&J, Lsia tterccg- 

nó 3 t3XÍt? 


A fl'íVtem/uim FíaHon csentSesen 
pihein egy trí/flagihiöz/ üvegvi^zs^ 
váílá VoHá: az AtH^Jce- 

tan regre íe is m^giQvsgiíftiatoő 


^ T ^ . 




S-TG 

^ fn:^ATÉKi^Ííí.T^e 
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4 lÉgvidámsbh 
is d tertteiö. Ferszű f sait 
J tíinzékzfnráni kjvtíi 


XftJIVG£OrV K£EPERi,S-ELtÉZ£TBS 


^ #»irj^xjÉifföHíi5Lröí 

- 7 ^ -^- 

w ^ f bajos vas- 

f lűskékkel veri 

át a ijv^nútlaa 
vándaiokat. A Popu- 
lousbol is árkaik öt¬ 
letek: a játék egy telje- 
. m sen új ve náskéni számol ni 

fogja a követőinkből szívott 
ntanát, és például a mágikus 
, ajtók is ebből szerzik a műkii- 
— désíikhoz szükséges energiát. 

Új varázslat lesz a Ivemor, ami 
például batalrnas löldrengést 
(illetve képernydrengést) és 
sziklaomlást okoz, míg az 
igen sek manát elha^nálo 
Turneoat, amivel egy ellsn- 
séges lényt átállíthatunk 
az oldalunkra. Szoranga- 
tett helyzetben fevd te* 
remtmányeink segílsé- 
gére siethetünk az In- 
lernoval, ami igen látványos pirotechní- 
kai bemutatói rendez majd. 

Berendezését illetSen teljesen újszerű 
lesza Training Room* és új ^ba a (Masi¬ 
na is, ahol alattvalóinktúl Gonoszságunk 
visszanyerheti lízelésüket és jutalmukat. 
Gsupa finomság, amit Bullfrog bécsi nem 
akar odaadni nekünk, és még csak egy 
kis részével fogtalkoztunk... ia mindegy. 


H a pók lennek, 
akker hét sze¬ 
mem nevetne a 
karácsonyi jáitékdöm- 
ping láttán, hiszen a ki¬ 
adók soha nem látott 
mennyiségű új játékot dobtak 
be az ünnepek előtt már amúgy 
is pe^gő játékpiacra. A kis pók 
fennmaradó szeme azonban kese¬ 
rű kmkodif kon nyékét hullat, mert 
néhány nagy ígéret a jövő ködös 
távolába veszett: a C&CZ: Tiberian 
Sun és a Heroes nf Might and Ma¬ 
gié ÍN hiányával még csak-csak 
megbirkózott acélos Immun- 
rendszerem - de hogy a Bull¬ 
frog mialt nem tudtam a na¬ 
gyitól mit kérni a karácsony¬ 
fám alá, azt már nemi Hát 
hot vart a Dungeon Keeper 
2, hogy csókpfna meg ben¬ 
neteket egy Bile Démoni (Csak és ki¬ 
zárólag a Populous miatt úszta meg 


daszép dtmgeonunk. 
szörnyeink most már 


valamint dicső 
gonoszságuknak 


Lesz néhány új karakter is. Kezdjük 
mondjuk a totvajjal, ami hasonló fog- 


lalko- 


rezidencíájuk azonnali 
atomcsapásomat.) 

Pedig olyan szépen indult 
minden: tavaly végén jöttek 
róla az első hírek, az év elején 
az első screenshotok, meg a kará¬ 
csonyi megjelenés ígérete. Htúbblt 
tapasztaltabb üreg rókák gúnyes mo¬ 
sollyal nyugtázták, mert az első részt 
négy éven heresztijl ígérgették '‘ha¬ 
marosan"' (ami a BuMfrng-féle időská¬ 
lán egy egészeit más fogalom, mint 
normál embereknél^. Az ó7G házi 
szkeptikusai (köztük én) azonban 
igencsak meglepődtek, amikor nyáron 
havi rendszerességgel takaros kis CD- 


Hrak mód¬ 
jára sötétben 
settenkedik, és 
elemeti a keze 
ügyébe akadú dolgo¬ 
kat. Például egy kincses¬ 
kamra tartalmát. Azonkí¬ 
vül képes eltávoirtani a 
csapdákat is. Igen ke¬ 
mény ellenfél lesz a közel¬ 
harcban a Fekete Lovag, 
vele ellentétben viszont a 
Sötét Eh jobb szereti biz- 
. lonságos távolból eregetni 
a nyilait. Akad egy új hpl- 
lőféleség is, nevezete¬ 
sen a 


k kezdtek érkezni, screenshotokkal, 
videókkal, és egyéb, pavlovi reflexe¬ 
ket kiválté dolgokkal: jél ezek tényleg 
csinálják! És szemlátomást haladnak 
is... és most tessék: nincs mit kémem 
nagyitól... 

Azért él a remény, és mivel földi kül¬ 
detésem íeleittős részének tekintem a 
DK2 iránti érdeklődés fenntartását, 
most összefoglaljuk, hogy mit várha¬ 
tunk a csintalan játék folytatásátöL 
(Közben imádkozom, hogy jövő kará¬ 
csonykor nehogy upan^ kelljen ten¬ 
nünk.) 

Hát mindenekelőtt alapkövetelmény 
lesz a 3D-kártya, mert teljesen lecse¬ 
rélték az első rész engine-jét, és cso- 


megtelelö, modernül rút 
kinézetet kapnak. 
Ugyancsak lecserélték a 
kezelőfelületet is, ami 
talán nem volt egészen 
jó ötlet, tekintve, hogy 
az alapjai a Popul ous- 
ban is megteleltek cél¬ 
juknak. Szintén megváltozik a harci 
rendszer égy része; az 
első részben igen ké¬ 
nyelmes megnidás volt, 
amint lényeinket a ke¬ 
zünkbe véve szépen le¬ 
szórtuk őket a szüksé¬ 
ges helyre - itt már nem 
lesz ilyesmi. A “taktiká¬ 
ra és stratégiai véde¬ 
lemre sokkal jobban 
koncentráló rendszer"' 
megfogalittazásból nem 
tudtam kisilabizálni, 
hogy mit találtak ki he¬ 
lyette - majd meglát¬ 
juk. 


3 


nyei, 

azonnal tüzet nyit, ha el¬ 
lenség éfkeirk a közelébe. Szintén új 
csapda a padlóba épített őpike Trap, a 


Momentán éppen márciusra Ígérik a ml 
Gyula ex-vezérünkről elnevezett Reaper 
ás díszes kompániájának visszatértét. Jé. 
Rendben van. Azt még hajlandó vagyok 
kivárni, akár kenyéren-vízen-Carmaged- 
donlt-n. Visicnl a lehető fegkoimlyabban 
megfenyegeltem az Electronic Artsot, a 
gullirogat és a házmesterünket (szóval 
mindenkítH aki számít), hogy ha hósvétkor 
sam tesz DK2-m, akkor hirfelsn felindu- 
láshót frankón a kaszámba dőlök í 

HűVAoy 











3 ^zösíi kisgy&ek 3 
^ réMHöí mtfí asgy^ 
3rr3 3 tácsirSr 
aki a^oron test baiaía 


A mfkor 3 hetfen^ év^ e[^ harma- 0 
dában George Lucas magkeztfte a 4^ 
Star Wars dőoiunkála^ 1 

tai1> ialán aem is tuitta, ^ 
hogy mit mííveil: megfogta 
az isten lábát, kerti zuhany 
irípdjára magára nyitotta 
Fortuia Iwségszaruját-és 
meJlesleg létrehozott egy 
teliesen ónálló univerzumot. 

Egy olyan ojiivenumot, ami 
az emberek egy része szá¬ 
mára talán Ismertebbt mint 
az. amiben él. A ti lm 77-es 
bemutatája óta pedig ez az 
univerzum egy vírgoreabb 
rákos daganat seliessÉgével 
kezdett el búrjánzani, és ei . ^ 

már idestova két évtizede 
töretlen Jendülettel tart: a lílmtrilogián kívül 
isse szeri, se száma a média különböző terü¬ 
leteit elborító feldoígozásoknak. Ialán Lu¬ 
kács űrék agyas üzletpolitikájának következ¬ 
ménye, hogy - egyéb basonlo világokkal el¬ 
lentétben- a Star Wars-cmiverzum a mai ria' 
pig ugyan igencsak komplex, de mindamel- 
lett teljesert zárt maradt: az SW-Jogeval meg¬ 
jelent {“hivatalas"').regénykőtegek, képre* 
gényhegyek és persze fátéksomzatok szerep* 
loínek és történéséinek pontosan niegvar^ 


Az első GD-t Vfoody Allen-léle pa^B|Nr a “Mindenf vagy Semmit" 

^ rafrázóssal akár ügy is trevezb^-^RSba került: igen nagy poén, 

. nénk, hogy ""Amit ludm akar^ aT hogy a megszerzett ismereteket a 

^ Star Warsfol (csak idáig nem mer* Trívia pontnál egy vetélkedő k^e- 

ted megkérdezni)'’. Ezen találunk lében kr is kérdezi tőlünk a Pál- ■ 

^ ugyanis minden adatot Karakté- patina, Mon ntottima és hasonló I . 

Jk rek-Tecbnológia-lialy^'ieh-Ese- gyanús elemekből álló zsűri - a | v,/. 

menyek témakor szerinti felűsi- Trivia pontnál mindig egy kérdést I . 

tásban. A Karakterek t^ímszó alatt tesznek fel az éppen aktuális al- I 

/ * természetesen nemcsak a fosie- menü almenüinek almenüiben ni- K 

j. replok adatait találjuk meg, ha- vashatú aMoRrél. Hihetetlen H ^ T 

^ V nem az összes mellékszereplőt, nagy király vagyok: a 6D0 kérdés- WL ^ ^ ^ 

_ fajt, lét-és szervezeti formát, bői 117-re válaszoltam tAVos ta- 

^ mindezt olyan szinten, hogy olyan lálati aránnyal. {Nyertem is egy ^ icpLA^^jiogsiBaii'-* ■ 

figurák életrajzi adata 1 is benne Al-Sf-t, itt parkol a szerkesztő- ' ^ 

vannak, akiknek annyi szerepe volt mnndjuk ség előtt.) Kis kíváncsiak ugyancsak az első megtudhatják, hagy késdilt a hamburger |il- 
egy képregényben, hogy az egyik snittben CD-ről értesü Ihetnek a most forgatott 0, ré^ letve Hamsoin), ez ugyanis a lítmkészítés ku- 

jól fejbe lőtték. Megtudtam például, hogy (maradjunk ennél a számnálj apróságairól - lisszaMkairől lebbenti fel a fáty^ - és itt 

mit ybel Boba Fett a jobb . • ■ tényleg nem tikoJáztak! Az Expanded 

vállán. Te tudtad? Persze, Universe-ben az SW>fa nők csámcsoghatnak 

mert eddig nem is merted ^ megtalálhaió minden, 

megkérdezni. Nlegmon- J ami csakStarWars kapcsán megjelent, az 

dóm: egy vuki skalpnl. Le- . .^^TrzL^ ,v 1'^ lii eimúltkétévtizedEien; az összes film, könyv, 

b^, hogy beküldőm kér* ^ 11| ^ ^ képregény, artbook, figura, bögre, játék - 

désnek a "Mindent vagy f*"* ^ ^ ^ minden vállalkazása, közte a 

Semmir-he... A Techno- — —•'1 .|| , LucasArts történetével és eddigi ténykedésé- 


Hát én nem vagyok egy különösebben nagy 
Star Wars-fajongő, de megemelem a kalapom 
a Lucasazts előtt: kábé ez az, amit multimé¬ 
diának nevezek. Talán több tízezer oldalnyi 
hipertextes szövet, egyszerű kezelőfelülel, 
kiválóan átgondolt logikai felosztás, vala¬ 
mint a látvány, a hang és az adaték tökéle¬ 
tes összbdigía. Egy kulturális és vizuális ka¬ 
tarzis. {Leszámítva néha a sárga alapra fe- 
héfret írt szöveget - hogy azért ne legyek 
már olyan boldog.,.) Ezek után kicsit banális 
fenne Star Wars-rafongőknak ajánlani (ők 
Úgyis házi Bibliaként fogják forgatni! sjőn- 
lom inkább követenifő etalonnak azon fej¬ 
lesztőknek, akik valamilyet} témakörben ba> 
sonlp vállalkozásba kezdenének. Meg aján¬ 
lom azoknak, akik kíváncsiak rá, hogy mire 
képes a multimédia, ba igazi mesterek csi¬ 
nál jak. Meg ajánlom magamat is, mert ^ért 
valahcgy be kell fejezni ezt a cikket, ugyanis 
dolgom van: megyek csinálok egy ilyet a 
Piriből... 

CoVboy 


fegyvert ki is 

pröbálhatunk egy robarnoszta^* már lega lábbis annyit, amennyit Lucas haj* 
són, aki hol sztepptánccal, hol landó volt elárulni. A bemutatót egyébként 
Gyalog galopp-eftektussal szem- ’99 rrtájusara tervezd, 
lélleti a hatást. A Helyszínek és A második CD-től kezrftem igazán csuklanf. 
az lsemé nyék címszavak teremte- A Beb i n d the Scen es címszó alatt ugyanis 

nek rendet térben és időben. Az például rafta van az eddigi hárem moziftlm 
időskálából például kiderül, hogy teljes forgatókönyve {sőt, az első részből ki- 
Star Wars szerint A-ben Boba Fett vágott jofenolek videója is!|, jetenetről-jeie' 
meglóg Sarlacc barlangiábol (húr- netre, beállításróE-beállHásra, apró adatok- 
rá! Boba rulezE), 10-ben pedig az kai megspékelve. Minden snillhez van egy 

ikrek után újabb bébit generál Se- kép is, amely egyben egy interaktív index ts: 

le és Leía (mi tartott eddig?), és ide-oda kattingatva megnézhetjük, hogy mi 

Palpaline császár is viszatár (még tmesoda, ki kicsoda - csoda,,. A Bebind tba 

hurrább! Palpaline még rulezebbtj Sceses menüpontból reménybeli rendezők 













H ihetetlen, mennvlce msghiilyüil ez a vtlig. Az 
L^e még oké, ha valaki egír híres fiJmí^lla' 
gárt ragv gopisitárárl van oda, de hcg^ mniink 
bálványozzariak egv csinos golignnlánvkát, az már 
egy kissé beteges. Ráadásul ez a betegség ragadés: 
az Eidos állal gerjesztett tara áriiiet tnir síkunkat 
is tnegfertúzte. De Ti sem ússzátek meg) Nyilván 
Elér meg is csedáltátok az e havi cnnlapunkat- ami 
már rassz elejei ha pedig e cikk olvasásátia már 
idáig máiyedtetek, akknr végkép elvesztetek, lm 


során az demít ki, hagy a másedik rész egyesek 
^rint télságosao akciádús lett, tLlsigosan Jineá- 
ris, és talán ttibb logikai feiadváay kellett voina 
bele. Akik kezdetektól fogva elkbéték tarát az 
úljeiia, azok jnl tudják, hogy az első részben sok* 
kai szövevénvesebbek voltak a pályák, a játéknak 
ágy kb. 70 ^ a régikéi feledatokbol álH. A nvásodik 
ré^ ezzel szemben pergőbb lett: a játékidő DO^-át 
az akűiörészek tették ki. A Cnre most a békás kŐ- 
zépolat próbálta megtelált]!, vagyis ez 5 O- 50 ''^^- 4 s 


házhalunk elő. forszé még más tárgyakra is szük¬ 
ségünk lesz: ha mondjuk elsösogélyosnmagot aka¬ 
runk használni, a lárgyíístál ez Esc-pei hozhatjuk 
he. A kezdnk számára ogy tnntns észrevétel: ha 1 o- 
lyematosan npmve tartjuk a tűzgomhot, tara min¬ 
dig ugyanarra a célponttá lóg tüzelni. {Még akkor 
is, ha az [ilotő már kimúlt.] Ez az automata célzás 
leginkább a líellenségaknél van hasznunkra, hi¬ 
szen tara lutás közbon Is - amennyire csak tud - 
rajla maiad a célon. Az alapvető mozdulatokat 


F/ha KűitOu utazAm 
iaoAvm. 

A iáték lineáTts történetét az alkotnk egy egysze¬ 
rű oseile) bonlották meg: az indiai, vagyis az első 
küldetés ólán bárom helyro is mehetünk. Indiában 
iara egy elhagyatott, csupán mérges kígyók és tig¬ 
risek állal lakott isi tempEDoml kutat át. főnek 
során összetalálkozik egy kutatóval, aki elég tor- 
csán viselkedik. Az ürge hamanosan teljesen be- 



mRM 


immárűn tiarmarfik kalandja elől nincs menekvés: 
ezt a Jálékot oem szabad kibagyni. 

A ''visszaeső betegeknek”, vagyis azoknak, akik¬ 
nek már fott szereocséjuk valamelyik Tömb fiai- 
tferhez, gondolom nem jetent újat, hogy hísnűnk 
ismét misztikus kincsek után kutat. A történet na¬ 
gyon regen kezdődik. Tőbbmillló évvel ezelőtt ogy 
hatalmas meteor csapódott he a Föld légkörébe, 
nagy pusztítást végezve az akkor még trópusi ég¬ 
hajlatú tóidrésion, az Astaiktíszon. Az emberiség 
történelmében egy intlnéziai törzs volt az első, 
akik felledezték a becsapódás helyét. A demeszlő 
hideg ellenére azon a terűíelen érthetetlen mddoo 
bőségesen: volt élet, ezért a törzs Felelepedeft, és 
Istenként tisztelte a krátert, ationnan az élet 
erejét származtatták. Sok érvei később 
azonban egy szornyó eseményt követően a 
törzs banyatt-homlok elmenekölt... 

Ma azon a területen egy kutatöcsoport 
fofyiat ásatasokal, akik ugyancsak szo¬ 
katlan dolgokat tapasztallak. A mun¬ 
kaiak sor^ véleHeoul rábukkannak 
egy slua, mely miot kidetüF, egy 
matrázÉ a Beagle-ről. Arrél 
a haiorelj amin Charles Dar¬ 
win Is utazott. Úgy tűnik, a 
matrúiok kuziil oéhányatr jáihaf 
tak a kráternél. 

Miután a kutatócsopertoak síke' 
rül megszerpie az egyik nmlréz nap^ 
iáját, 2 cégük érdekfodáse hirtelen 
már nemcsak a kráterre terjed Jii, 
hanem a főidnek több pontjára Is, 

Az egyik iEyon pont India, sbol tara 
Crolt éppen a legendás Infada kin- 
Eisot keresi. Nem tudja, honnan szár 
mazIk ez a tárgy, csak aizt, hogy az ot- 
laoi hiedulmek szeriül nagy eró lakozik a 
kőszobrocskában, amit már oagyoo rég 
óta tisztelnek a helybéliek. Ffamerosan 
azonban többet Is megted róla,,. 

ÚJ RÉMI, £2/ 
ARÁriíYtm 

Az Eídos borzas kutatómunkát lolyta- 
tott annak kiderítésére, mii látnának a |á 
tékosok legszívesebben a barmaríik rész¬ 
ben. Az Interneten rengeteg nem hivata¬ 
los site'Ct megfátegattak, s e körutazás 


párosítást célozta meg. 

A játékmenet ettől még ter¬ 
mészetesen Enaradi a régi: "itt meg kell 
hozni egy kart, mire ntt kinyílik agy ajlé”. A kul¬ 
csok keresgél, és a csaptják kijátszásán van a tó 
hangsúly. Újdonság, hogy akad néháoy rendkívül 
szemét csapda, ahnl nem nsopáit éltetni, hanem 
sprínlelni kall. Van mondjuk egy ho^zá fnlyoső, 
melynek mindkét oldaláról hegyes karék mered¬ 
nek, és a két tel egyre közeledik egyn^oz. Itt 
már a sima futás oem elég: nyomni kell ahil- 
lentyőjét is, mire tara még jobban belehúz. Sprin- 
telnÉ persze csak rövid ideig lehet - mint a víz 
alatt a levegő fogyáséi, ai erőlartaléknk feh 
élését is egy csík fogyása szemlélteti. Ha 
jól entíék^m, kú¬ 
szás ^m volt még 
a Eoásodik rész¬ 
ben, most viszont 
már ál tudunk 
‘'császni"' a kes¬ 
kenyebb járadé¬ 
kon is {guggo- 
lás-ielore}. Jó¬ 
pofa még a 
osimpaszkodás: 
a fejünk fölött 
lm rácson lógva végig- 
nászhatenk. A fegyverek 
egy része szintén 
megújult, új típusú 
géppisztoly van például az MlD-os 
helyett. A lakétevotét fs leeseréllék: 
nincs már rajta automata oélköve- 
tés, viszont a detonáció jóval na¬ 
gyobb sugárban pusztít. 

Must pedig az ájencok figyeljenek, 
ugyanis Lara baba mozgáskultúiáját 
jgyeksz^ kielemezni. Cseltítedul, 
kapaszkodni (ugrás közben is), és a 
tüzelni 3 Ctrl bilteltyfvel kell. az ug¬ 
rás gombja az AH, aftgyveiekel elő¬ 
kapni pedig a Space-szal tehet. Az ugte- 
sok ''hemér^éhez” sokszor néEkőlöihs- 
letlén Lara szemszögéből körülnézni, őzt a 
numerikus D folyamates oyontva tartásával 
tehetjük meg. A terep árnyékolása ebben a 
részben még tSkéledesete): vannak tefjesen 
sötét sarkok. Ezeket csak fetzolánggal te¬ 
het megvilágítani, amiket -a gnmbbal 


ezúttal 
Is tara 
odthonábao 
gyakorolhatjuk be 
- a kiképzépálya 
alig változott a 
legutábbi rész óta 
(Lara's Home a fe- 


Utenk során a kulcsokon és a lőszereken kívül, 
zöld kíJstátyokai istaíálhatenk, de ezeknek nem 
igazan éiiettam, ml a szerepük. (Azonkívül persze!, 
hogy mepővelík az életeronket.i Még nem is 
olyan rég az alkotók azt híreszteíték, hogy mivel a 
második rész a szabad állásmont^ iteatttúl keo' 
nyű lett;, visszabozz^ az első rész kristályos men- 
tés-reidszerét, azzal a különbséggel, hogy a 
kristályokat tel lehet venni, és ott használ' 
juk el éket, ahol akai^iik. Ezzel szemban a 
játék lesztelásekof azt tapasztaHan], 
hogy az útlevelünk elóhúzásával megint 

bármikor, bármen. 

menleiil. le¬ 
het, hogy me¬ 
net közben 
mégis meggan- 
daliák magú- ' 
hat a szerzők? 


























Indiában n SiObrdk díég 
fiííHí suMsa, ftdg^ bába 


:: mint kitteü], jiála vai 5 
ki, mit k^resürk, s eni^ek tmmi 
keFÍteHék a halalmQliba. Nincs mit 
ternit ki kett nyímmik. A játék «l|- 
lű részéliei tiascníian most is 
vaimok igérvlie veMd íármísck, 
sót, még tlbb is, mint legiFfábli. 
Aiinitiai kElyszín iiatmaóik pá¬ 
riáján síinte vógig sgy ktassz, 
ikSíElfü cnKsmotnroi 
ikofnnk, átiigiothaiiLk 
stakS' 


leteimEttik, 
hogy eflnpínn 
eíólünk egy ér¬ 
tékes kulcsot, 
Sckszw etsasegély- 
csomagot is hmootásznak, 
szávai ^irt is édnraes reradászni őket. Mi- 
Btán Fndiátian végozhmk, találkazunk c§y új^b 
dóssal, Dv Wiltantdal, aki oímondja, mibe is nyiiJ' 
tünk bele {Fásd a bevezetőt]. Az prüJt tjgurátóE el¬ 
vett kószobmnk valamilyen ismeretínn anyagból 
késdllt, valamibóli ami nem Iclót ereóetű. A már 
cmlitstt matróz napfőfa alapján több Ilyen siofaoi 
létezése gyanrlhaió, amiket annak ide|én a babo¬ 


nás tengerész a világ kölnnbíiiD pontjain adelt el. 
Ettől a ponttól tebát több irányba lehet menni. 

Hogy melyik belysaínt válásijuk először, az persze 
kihatással lesz a löbh ire. Nevatjában például nem 
árt, ha nálunk van az a rakétavetá, amit az őoeáni- 
ai pályán vehetíink fel. 

Óceánia egyik szigetén nem szívesen látott ven¬ 
dégek vagyunk; néhány kannibál akarja megkéstoh 
nr barát, majd épphogy csak megmenekiil, máris T- 
Hezek és egyéb ósáliiatnk űlrtiizik őt 
tmrabb, Ezen e helyszínen LarávaF ka- 
iakozni lehet. A máscdik válesztbatö 
helyszín Ksvada. A sziklás sivatagban 
a hírheilt 51 -es körzetben tehetőnk 
Fálogalást - a vendégszerető katona¬ 
ság el se akarja eiasztení tarát. Meg 
kell szöknünk a börtönből, s melles¬ 
leg el kell hoznunk a harmadik szob¬ 
rot. A sivatagban ésipen is utazha¬ 
tunk. Ezek Iliin még az es^ London 
van hátra, ahol hősnőnk amolyan fe¬ 
szes betörcnihát olt magára. A háizfe- 
t^őn és a csatornákban közlekedik, 
s égy futólag még a Szent Pál Szé¬ 
kesegyházat is meglátogatja. Itt érle- 
len^fűen főként emberi ellenlejek 
varrnak: biztonsági Ótök, zsoltinsek, 
vagy egyszerű munkások állnak az 
utunkba. Ha megvan az i^es szehott lara eiuta- 
zik Pr. Wiilard antarktiszi bázisára, ahol azonban 
meglepefésére mutáns tudások várnak ú - nem 
igazán békés szánd^al. A hóban molcros szán 
lesz Lara segHségére. A végjátékban Dr Wjllard ki- 
mutatla a foga tehéfjétr eliopía a köveket, és el- 
menekél agy bányába - a legvé¬ 
gén még egy kis Indrana Joo^- 
os, bányacsiliés száguldás is 
lesz. 


AZ OSBZKÉP 

A fáték grafikája nagyon szép, s ezért fel is ve¬ 
tődik a kérdés: hogyan tudlak az egészet 
alig egy év alatt ktvileiezní. Mos, min¬ 
den az ú| editornak köszönhető. Míg 
az odóigl két résznél 
minden poügonl ma¬ 
nuálisan, egyenként 
tettek a helyükre, addig 
az új pály^rkesztóvel egy 
kattintás agy kisebb helyiség 
kiaFakításához elég, amiknek 
a kinézetét aztán már csak fino¬ 
mítani keli. Ami eddig 2-3 éráig 
eltartott, Immár nsak pár másod- 
percres meló. Mi látikasok azonban in- 
kálÉ az Új, háromszög alakú poliSQnakat 
vehetjük és^ az új szerkeszfí tudásá¬ 
ból, Az eddigi Tömb Raiderekhen az 
egész teiep csakis négyszögletes poli- 
gonokbol volt összerakva, ezért Is volt 
olyan túlzottan szabályus minden. 

Most azonban jól megfi^elhetjük - 
péJdául a iák gyökereinél mennyivel 
hatásosabb És természetesebb, ha há¬ 
romszögeket Is használnak. Igaz, ami 
igaz, a dzsungeles helyszín ennek el¬ 
lenére sem nyerte meg a tetszésemet: 
még mindig túl mesterkéltek 3 Iák, és a 
20 -s “papír” bokrok sem túl meggyőző¬ 
ek. De sebaj: a tobfai hetyszín annál 
szebb. Az esős, szürke London pél- 


fitícsakl Egy fát^os, áhi egy- 1 
^aerre végig^tszáni 

Lara mírtdháríím laíafiáiáí! 


dául eszméletlen részletesen meg van csisálva, 
tényleg hibátlan munka. Technikailag figyelem¬ 
re méHö jnág a színes megvilágítás is. Ezt m. át¬ 
lagember talán észre sem veszi, pedig hát ettől 
válik lehetővé, hogy Lara maképp sütkérezik a 
valódi nap alatt, mint mondjuk egy ielzőlánq fe¬ 


jé szemmel 1$ kell rendelkezni. Ezúttal Is vaunak 
ugyanis “kockatolngatós” feladatuk, 
csakhogy a kockák most színié min¬ 
dig be vannak építve a falakba - 
csaknem láthatatiarruL Ha egy 
iyec hely mellett véletlenül simán 
elmegyünk, később csak a lexi¬ 
kánkra hagyatkozhatunk. El kell 
majd gondolkodnunk, hel is volt 
niyau elágazás, ahol még nem 
teltünk semmi lényegeset, és ott 
kell keresni a megcldist. {A toln- 
knekákat csak abbéi ie- 
ésnevenni, hogy a felületik 
általában kisebb, négyzetes tex- 
térakből van kirakva.] Vaunak ka¬ 
landos kihívások Is, míot mondjuk ami¬ 
kor át kell kelnünk ^y moc^ron, de 
csak a helybéttek tudják, melyik 
kövekre lehet raagranl., .Az ügyes¬ 
ségi részek roppant pontos, cen¬ 
tire kimért ugrásokat kivárnak 
- igaz, ezt már megpkhat- 
tűk. Végűi még |ó is, hogy 
bórmjkor lehet mantecí, 
mert amikor 1D0 métert 
zuhanunk vissza egy 'fel- 
kapaszkodós” Jelenet- 
nél, gyorsabb, ha áiiást 
töltünk. De ha máira töl¬ 
tésnél tartunk, egy apró 
neptívum: nem értem, 
hogy az iitslaFE program 
minek hagyja szinte az 
egész játékot a CD-n, minek 
következtében ugyanannyit 
töltöget a gépünk, mint 
mondjuk egy Playstation. 

Na persze bármennyit is tül- 
togat, mindig ujia fogunk 
prébálkoznl, hiszen a har¬ 
madik rész is olyan mint 
az eJödei: ^bahagybatat- 
lan, Feleraészi minden szabad¬ 
időnkéi, és m^ az alvásra szánt 
éjs^káinkat is elve^; a kíalvat- 
lan, sápadt arc tipiki^ tiioete a 
TonÉ Raider-láznak. És még azzal 
sem vigasztalhatok senkit, hogy 
han^r ki lehet belőle gyúgyulni, 

_ Csak az eFsó helyszín felderítése 

majd' két oapomba tellett. Őszin¬ 
tén sa|ná1ok mindenkit, aki komotyan gondolja, 
hogy végig akarja Játszani. 


A Szent Pét katedráUsban a 
t/sztelet/ít pátanciofó környezet^ 
ettebéíe is kUőg a iótáb 


nyebeo. Ezeken túl 


n ermnhetnek meg né- 


bány ^-es látványosságoit, mint hogy klasszul 
fiistfli a pisztoly minden lövés után, vagy hogy 
még szebb lett a vízotfektus, de tatád az ilyen 
dolgok már el is várhatok egy ekkora névtóL 
A több mint 20 jókora szint tervezése valéban 
elyan, ahogy az alkoték ígérték: míg 1 pályák 
egy részén az akció dominál, addig a másikon az 
agyfakervenyeiokel kell megtomáztatdunk. Azt 
hiszem, ez utóbbi feladatoknál lóg mindenki job' 
bán megizzadni, mivel nem csak jn logikávai, de 


V íí 


































A z első személy per^ektíváből ként a'tűnngl állunk hadliaD. 

játszhatő Jövöldőzős Játékokat EleKisil^emrinsS'kelt Hv 
- mint már megszokhattuk - zetnie a bűneiért, 
főleg két felmenőre lehet visszave¬ 
zetni: vagy a remek grafikájú Ifuake' 
re, vagy a szuper interaktív Duke 
Nukemre. A Sin esetében viszont az 
az örvendetes meglepetés éil a játé' 


biztonságos fieiyre. 
Néhol akadnak rend¬ 
őrök is, akik mofle- 
po módún valófaatt a 
banditák irtásán fá¬ 
radoznak, vagyis a 
mesterséges inletlí- 
gencia is egész po¬ 
fás. A legfőbb segít¬ 
ség azonban kétség- 


Ho de elég a körítésből, lás- 

- suk in- ^ 

kábbj, mi¬ 
től olyan 
baromi lé - 
ez a iá- 
ték.A “ 
program I 
grafikába 
s Doaka li nngi- 
ne-iét hasznátja, 
ez tehát már ele¬ 
ve hizlesrték, 
hogy nem vafanrt 
bővfivaf van dol- 
, guiik.ftáadásul 
t j az engíiíe-t né- 
WJ hányspeclSUs 
fényeffektussal 


dfs^éeser; 
valójában 
a vele le¬ 
folytatott 


beszélge- 

tiuik, mőkodtetttetjijk a kúlaaatORia- téseink teszik ^ 
tékát, egyes monHoroknát megnéz- Igazán kalan- 

betjük a bizto nsági kamerák képeit dóssá és átélli etové a já- 

-- meg a szemeteskukák fedelét is tékot. J.£. - azonkívül, 
megiritfentlietjiík. tia nincs is azek^ hogy tanácsokat osz^ 
nek sok értelmük, akkor is nagyot tógát és megíegyzé- 
dobnak a játék hangulatán. A Duke seket tesz az éter- 

Nvkerntől eltérően fáadásat Itt m^ beír - magas foké 

komolyabb eszközöket Is fgénybe kalőztudományával 

vebatiink, mint például az építkező- van segílségunkie: 

megnyitja előttünk a 
komputerek által blok¬ 
kolt ajfákat. Hősünkhöz 
hasonlóan ó ts agy kütön 
személyiség, pétdáol ha 
céltalanul törünk-zúzunk, 
adaszél nokünkr - Akkor el 
tör nrost boldogabb vagy?' 
A játék egyedi megol- 


hogy aztán annak [engősdryával 
döntsünk el egy nagy gerendát. Nem 
sokkaf később matorezhatunk is, ha 
kedvünk van hozzá. A küldetések 
egyáltalán nem szokványosak, mivel 
az egész akció egy jól kigondolt, 
fordulatos történefro alapozódik. 

A játék elején csupán egy sima 
bankiabláshoz riasztanak minket, ám 
aztán hamarosan hlderüt, hogy a nyerték á tetszése- 
bankrablást valószínűleg valaki meg- inét. Az, hogy a 
rendelte- Az álarcos rablók egytől- bank hiztensági 
bgyig jől kiképzett katonák, és olyan rendszerét egy 
rakóMIövökke] fogadják a Itelíkop- számítőgépen ke- 
terünket, amilyen a sarki trafikban resztül lehet kí- 
aligha kapható. Eikezdjök tehát 
üldözni a rab- 
lá$ értelmi 


jövőben. Egy dúskeblü kisasszony feljavították, és az objoktumok ki- 
(bár inkább a boszorkány jelző illene dolgozásáii is szépítettek. Remek az szerzőjét, 

rá), Elexis Sinclaire egy biokémiai ö^kép, sokkal reálisabb minden- A a maffió- 

vállalat örököseként valami ördögi falakra felhúzott, nagyon eitaláft zó Mán- 

tervet farral az emberiség ellen. textúrák maximálisan egy koszos vá- cinít, és 

Hegy mit, azt még pontosan nem ros benyomását keltik, s minden mire a 

tudni, de a városban az utóbbi idő- pompásan van árnyékolva, 
ben kósza hírek keringenek kulonfe- az 
ie mutánsok felbukkanásáról, akiket 
állítólag bizonyos öltönyös fickúk 
még a hatóság megérkezte előtt el¬ 
tüntettek... Bármilyen csinos is te¬ 
hát a doktornő, nekünk John ft. Dia- gyanünk ű 

de ezredes szerepében halálos el- egyes helyszínek pedig hihetetlenül faéigazolm 

lenséget jelent, hiszen a Hardcorps valóságosak. Tisztára mintha egy morultat v 

nevű speciális rendőri egység tagja- igazi bankban járnánk az első kütde^ tatja, és ú 

^_ téshen, majd később a nen índulr 

lepusztult bérházak is a vállalat In 

megszólalásig olyanok, ^yre mél; 

, mint a valódi romok. tül-Eraei 

^ Éhhez még hozzájön a got akár s 

I már említett nagy fokú hiszen ko: 

' interakció: a cselekvés alagutakb 

billentyűvel gyakorlati- lem, és a 

/ lag mindent megplsz- emlékezte 

I kálhatunk, ami csak a Jó dnlog, 

kezűnk ilgyébe akad. get látni a 

Ahogy a Duke Kukem- hodlstáka 

ben, itt is meg lehet rákban esi 

ereszteni a csapokat, denlinl vai 

^ p '1 Icbuzogathatluk a kló- hetünk is ■ 

■ .. tyákat, telefonálha- nek hálálJi 
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IMványossád 

Hfszhatösá^ 

Szavatossági 

Zenebona 


A prűgrarriaiitjdhtúl cftchntve zseüniálís 

lOTOfdOZŰS ÖílJlot 


felfutunk a esatDrnaityílásliaz. A hűl" 
detesek sokszínűségét bizonyítja az 
a misszió is, altul rojtozkodve hull 
maradnunk. Amíkur elétíteztink a Sl tt- 
Teh latioratáriumátiuz, úgy kell fanu^ 
snnnunk, liogy a recepciósno nahugy 
észrevegyen minket. 

A Játékban itasznólatus fegyYUrekne 
szintén nem lehet egy rossz szavunk 


bal lehet váltani. A billentyű lenyo¬ 
másával a távDsdves puska usetéhen 
onrlüvészkedlietiink, míg a géppus¬ 
kánál gránátvetS ilzummódba kap> 
nsoihatunk. A gránátukon kívül per¬ 
sze van más rofafaannszer is: a leg¬ 
gyakrabban távirányítltaté pók-akná- 
kat találhatunk, az egyik legfélelme¬ 
tesebb eszkaz pedig a rakétaveto. A 
Sinmint a fentiekből sepetn - a 
vérbá Játékok láburát gyarapítja, sőt 
mondhatni rögtön az élbolyba soro¬ 
landó. A vér a falra spriccel, s min¬ 
den egyes sérülés meglátszik az el¬ 
lenfeleken, méghozzá ott, ahol elta¬ 
láljuk őket - 8 tekintetben is sokat 
javítottak az eogine-en. Ugyanez a 
helyzet a bekapott találatokkal is, 
hősünket ugyanis kívülről is néz¬ 
hetjük. így tehát nem árt szépen 
felöltöztetnünk emberünket: 
külön találhatunk sisakokat, 
golyóálló mellényeket, és 
nadrágokat. Visszatérve 
azonban a brutalitásra: a 
X hullák tökéletesen úgy 
terülnek el, ahogy a 
lövés erejétől az el¬ 
várható, és a ma- 
\ tadványaik is 
\ nagyon ere- 
detiek. Ha 

lünk 


SEH&Ml 

SEM LEHET í 
TÖKÉLETES 

Sajnosa legjobb ^ 

dolgokat általá¬ 
ban el szokták 
rontani, s ez az 
íratlan szabály a ^ 

Sin esetében is | 
érvényesül. A le- 
gesiegidegesitőbb dolog a töltési 
idő. Amikor elkezdtem játszani a 
Sínnel, többször is a rését gombhoz 
nyúltam, mert teljesen úgy tűnt, 
hogy töltés kőiben lefagyott. Jéné- 
hány próbálkozás után jöttem rá, 
hogy egyszerűen csak várni kell 
(hogy mire, azt nem tudom}. Akár 3- 
4 peroíg is türelmetlenkedhetünk - 
valami búg van a dologban. Azt 
egyébként az alkotók sem tagadják, 
hogy nagyon “nyers*' kódot dobtak 
piacra, hiszen amint megjelent a já¬ 


tékuk át az egészet mindjárt egér- 
irányításra. Azt is erősen javaslom, 
hogy a Gamo Options menüpontnál a 
Free Lookot kapcsoliuk be, külön¬ 
ben az egeres célzás aktiválásához 
kénytelenek leszünk még egy plusz 
hillentyüt nyomni. 

Hogy mennyire tudjuk élvezni a 
Sint, az végül is attól függ, men¬ 
nyire nyeljük le a felsorolt hibákat 
(az Activision vagy a Ritual site-járél 
egyébként már letöithető a patch, 
ami korrigálja a legtöbbet). Ha eze- 
^ két a bosszantó 

■ jelenségeket 

^ már eleve ki- 

szűrték volna, 
most minden to¬ 
vábbi nélkül a 
legjobb lövöldö¬ 
zős anyagnak ki¬ 
áltanám ki a 
Sínt, így azon¬ 
ban klDSit vissza 
kell fognom ma¬ 
gam. Valahogy 
nincs az ínyemre 

t . ez az “előbb ki- 
adni, majd ké- 

..'i- sóbh javitgatfli” 

megoldás. Első¬ 
tök, máris beígértek egy patohet sorban azok járnak jél, akik rendel- 
Itozzá. Hibák tehát bőven akadnak, köznek Internet hozzáféréssel, s így 
példának okáért az Al. Hagyon szu- “elpatchelgethetnek’* vele. 
per, ahogy az ellenfelek elbújnak a V.Z. 

falak és a tereptárgyak mögé, de a 
rendszer néha teljesen leblokkoj. Az Sin 

első főellenséget, a mutáns maffío- 
zát például minden nehézség nélkül 

mint egy kösiobor. 

A játék menüje is enyhén szólva 
fércmű, amit jól példáz az, hogyan 
HeadQuarters ikonja, amit lehet egy egyszerű hardveres gyorsí- 
aktiválva a főhadíszállá- fást bekapcsolni. Nem elég beállíta- 

sün kon kezdhetünk kóbo- ni a Videi;) Options-menüben, hogy Knicafn/taeibecs 

rolni - mondhatni ez is mondjuk egy 3Drx kártyánk van, utá- ■ ■ ■ ■ i ■ ■ mmm 

egy külön pálya. Az ajtó- na egy másik pontnál is ki kell vá- i^éjrafriS^P il&SSSSSSSS" 
kon belépve gyakorló- lasztani a hardveres gyorsítást, «■■■■■■■■ 

szinteken próbálkozha- pusztán azért, hegy ráfaökjünk a Kumm^rmJiro 

tünk; az igazi helyzetek konfigurációnk képességeire. (Ezt 
szimulálásán kívül mellesleg automatikusan is felis- 
Y még agyaggalamblö- merhetné a program.) Ráadásul ez- 

V veszettel is szérakoz- után még mindig nem aktiválódik a VÓgf'lléle'l: 
/ hatunk. kártya, csak akkor, ha az egész mü- « 

^ A játék deathmatch veletet az Apply-jal hagyjuk jóvá... M 

módja olyan, ami* Azt is a készítők figyelmetlenségé- M m 

• lyeo egy Quake II vei tudom csak magyarázni, hogy az 
ütődtől elvárható, irányítás a lehető legrosszabbul van 

A14speolálls beállítva - szerencsére ezt kedvünk- mWg 

ugyanő- re módosíthatjuk. Alapbeállításnál m ■ I 

^ lyan klassz ki- érthetetlen módon bizonyos billen- m 

, dolgozásé, tyűk ki sincsenek jelölve. Egyébként 


ifául egy 

> ' 4^ feilSvésl 

^ ^ kapott fickót, 

s láthatjuk, ahogy 

, a koponyája hátul 

J kiszakadt. Jó, tudom, 

/ ^ az ilyen részletek már 

szinte az ízléstelenség ha¬ 
tárát súrolják, úgyhogy lép¬ 
jünk is inkább tovább. 

Mielőtt éles küldetésre indulnánk, 
nem árt a fegyverek használatával 
tisztába jönni. Erre való a főmenü 


Magnum 
W'.' márünma- 
j; gáhan is ko- ^ 

f moly eszköz, 
r nemhogy hangtom- 
pítával, a shotgun 
pedig liiőzaftosan farutá* 
lis, közvetJen közelről szó ^ w 
szerint szaggat. Az eJ lenfe- 
I cinktől franké gépplsztolyo- \ 

ka! orozhatunk eJ, van aztán B 

még nehézgéppuska, és na- ^ 

gyón szórakoztató a mesterlö¬ 
vészpuska is. Ez utóbbi két fegy- 
vamok az a kőlönlegsssége, hogy 
két Ozemműdjuk van, melyek ko¬ 
zott a “fegyver haszoáJata*’ gomb- 
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H t egyszeri fátékos remlszGrirt szest ákítettal 
fi vát^, lu ^ olTan játék újalb részÉBek ni^je- 
nsfléséi^t éfkG2i]Gk keileittfö Fiírek, Metyek tel- 
íitenöi a nagjk idejég sajál Stílust tsremtuM, így 
PupEjlDusszal, a Sim Crtpiel, és persjie ríncs 
EZ máskéfit a Mim III r^árel san. A kis telepe¬ 
sek valamilier ‘92 magasságáPait ^lOigaM be ele- 
SOT a tUDuHuiaaBliia, 'g«Kst jatt a máswfik fjullá- 
mi, és a bamtadik fehmuás az idei kaiácsonyi piaa 
egyik leiragyalil) síkieniáflNnáityosakéiit jeleflt meg, 
NeiJt biaeéfi], bugy kiilaaDseUia] be kelJeiie mrtat- 
non a sültei, de Ha mége, akknr iralaHugy ekéfifieii 
sansézliatitáia; sok-sok kistesze-losza agrifaiügii Eó- 
títuti ilyat-alyas coknokjaval jie-megy ide-oda. (Ezt 
a [túrijától egyÉbkéiit akáf be is rakMálok a kaiá- 
Esonfyfa alá.) 


tttk, iuegelégeJi, begy alárendeltjei egész rapjokat 
liHTVUlissel töltik féltük közötti palotáluktier. Az 
ötegedó Jupiter liatalitias pocakot eresztett a ^lá^ 
téktelei boffogyaszWl; Hómsz, az egtíptuníak s5- 
lyofiilejii istene kizárólag azzal kglalkozik, bogy a 
Gösser^y a iöweebrau sörrtárka nevét leliet-e 
egy^rfiMuB l«ímí egy blerogllfával: mg CMH-lfy, a 
kínaiak sárkányistene már tisak akkor k^ lárgo- 
lat Hijni, tia egy öugyüjtövál telobbartja rispálinká- 
tót bűzlő tetiellGliét, Miv^l ez így uetn áll^, n egy 
BeüetlDB szineklien pungá^ kí^é aíaklébar Eeszáll 
koz^, és a létsiáiBstop jegyéber uttmátumot aif 
nekík^ mindegyiköknek ki kell jeliürie egy-egy veze¬ 
tőt a oépéPí], aki - temuszetesen a tolil)l rép roité- 
sara -rnegtriil3t|3, begy u Övé a Icgtalpiaesetteöb. 


biakbar szsieficsére nerr a badjáiat kiildolésel kö^ 
szánnék víssa: var egy pár elére defiriáll pálya is, 
de gyáftbalunk magurknak egyedil is, Ha úgy tartja 


épdiclok alapjait, mig a kóirúvesek teEbázzék a Itá^ 
zat^ lia van a Hetyszirer megfalelD mennyiségű éprtó- 
aryag. A szUEítómunkásiik Hurcolják a rardellttési 
heij^kte a külonbiízá éivkt. Ez ryllván Időbe keríil, 
tetiát az egyazor taimelési láncba tartozé épüEetokot 
célszGrtI egymás közelébe telaprteri, hogy a iryers- 
anyag irielőbb etjusson felbaszoáiási bclyéie. A má¬ 
sodik részber tapasztalt forgabri dugók ittkés hajíi 
isrreróirck nagyor kellomos újdonság, hogy most 
irár Beír nekünk kell az utakat megépíteni: kialakul¬ 
nak maguktól, ha sok a jároketó, de egyéöíránt a 
száilítás árkoo-bokrur keresztül is működik, A pilla¬ 
natnyi helyzetnek meglBleléefi a Telofiesek-meiiíÜiefr 
s^hályozMlek, hogy a populációnk mekkora száza¬ 
léka dolgozzor a fenii három alapvető loglalkozás- 
bar, a maradékból válhabiak szakmurkások, többek 
kozott kabiuék . Ebbez egyr^ szükség van az épü¬ 
letié, ahol dolgozrak, másrészt a legtöbb esetben la- 
familyen szerszámra. Szintén új vorás, hogy a telepe¬ 
sek most rtem nöiuk ki a földből, ezért idorél-idére új 
lakóházakat kell épitenünk (most ablió] nőnek ki...). 

Mival az új épületekhez kére és deszkára 
lesz szükség, minden paóli elején gondoskodni kell a 
megleleló utarpótlásukröl. Az etőbbi nem nagy ügy: 
teiepUsünk a üdldból kiálló sziklák melté egy kébá^ 
ryáát. A d^kagyártás már lóbbfázisü művelet; az 
etdóséli k^ tanyákban élű favágók ellátják rürkiik- 


tofaben Is vagyurfc, az ehhez vezető iegegyszerihb - 
és meElesleg egyetren - mődszeí az, hogy vidámabb 
foclmeonsek mintája aJapján ragyokat veiiink azok 
báltára, akik más ^nü pólót viselrek, miét a mieÍJik. 
Ebhez szükség lesz katonákra, a katonákat ellátö oe- 


tel medfébevr, szóval a trilógia ú| darabja már csak 
elég távBlról emFáteitel elmfeiie - és ez nemcsak a 
íátványTa voratkaiií:. A jáli^ szlogenje szerint ‘Egy 
új éjs^a a kis csőkákkat sosem lesz ugyanolyan!", 
és az nemesi a sajátos kategóriájának köszönhető, 
haa^ annak is, lu^ - talárt a CAC-króoiok áldásos 
hadásáiiak kosairhetöeíi - báiom különböző népet ál¬ 
lítottak szembe egyrással, akiknek gaizd^gl alap¬ 
jaik ugyan emlékeztotnek egymáisra, de lerbnnlágíá- 


luk, küHíirájuk és szokásaik lényegesen külÖBbözuek 
egyraástöL Csak egy példa: míg a romaiak épületeik- 

bez kezel egyePlö arányban hasznainak deszkát es ^ 

követ, addig az egyiptoiidak sokkal nagyobb eEény- 

ben részesítik a követ, a kínaiak pedig elóiszeretettel 

használnak fnkáb!) fát. Xülön músorszárn a kuttotális - 

(vagy inkább vallásjj kilönbözőség, ami egyheo a já- _ 

ték legoáigyDbb újításál is Jelenti; lévén a Settleis tu- 
iajdeiképpen “fetenszimulálor'’, a szerzőknek sziítte ■' 

kínálta nugát a lehetősét, hogy a gyártó és földhez- _ 

ragadt emberi látykedéseken kívül a játékos kötőn- : 

b^ d^ ez ntoidiinákkal Is jdevs exj macbináPias- 

so_n. Hát ló Is hasznétták ezt a lehetfeégct. Az egy VesilosehrB nincs szültség, az isteseíket partig még a 
k^is, hogy a hagyományos felfogóslól egy XtS- szakszervezet sem menti meg a munkanéikül i istenek 
^ eí^ szerepig találkozunk majd az ismert rntlo- keserű - és egyben alkohotméntes - kenyifétol... 
lógím személj^L. Campaignl, azaz hadjáratot játszva a nehézségi f n- 

Az istenek kölordu^ dselt dolgai - nnt anól a kozatot megbatározza, hogy mdyík nép étére állunk, 
Walt Dfenayt idéző iirtroből Is éftesílüűk - egyben ü a sikeres küldetések után tovább bonyolódik a tör- 
kerelörtéfletet is szolgáttatnak a játéknak (vagy íinBt, anólyben kdtyagos istenünk is lassacskán 
alábbis a Gampajgn résznekj. Mindjert isteiuk istene, liegembereli magát. Természetesefi mód van gyakor- 
akit nemes egyszedbéggel csak “S” néven emlegeb lista, valamint Dóátló scenariok megvívására, Ulüb* 


hézípasra, az ezt fápíalő mezőgazdaságra, ^|| 
na é& lŐEeg ^ megfelelű működtetésé- 
re. bármilyen épületet most is csak saját terüte- 
tüukön tudunk építeni, anét szokáe szerlnl a póznák 
mutatnak. Szűz lenilelek faEitokbavétetének két rnóih 
ja van: egyrészt az, hogy őrtornyot építünk a határra, 
ami hatótávolságának megfelelő mértékben kitolja a 
határt máaészl ped^ egy telepesünket pionírra ala¬ 
kítjuk, aki szép komótosan birtokba veszi majd a ki¬ 
jelölt területet. Ha két nép közös batárraí rendelke¬ 
zik, akkor további leioletszeíTés már csak bátor ba¬ 
ljaink bevetésével lehetséges. Az épületek - rendel- 
tetesük szerint-rwgy csoportra vannak osztva: ipari, 
gazdasági, katonai és polgárt létesítményekre. Egy 
Épület kiváltása után a program jeiif, hogy hova 
lehetne felhúzni, a pontok szíite és sűrűsége pedig az 
építési időt, illetve h^osságot mutatja. 

A nem srakmunkát végző telepesek három alapvető 
csoportba tubátok. A lapáthuszárQk kiássák az űj 


résdizemet, de nem árt melléjük 

egy erdész sem, akE csemeték ÜE- 

tettel biztosítja a laiitánpót- i M 

lést. Mivel a lak jóval gyorsabban 

nőnek, mint ahogy kivágják őket, 

néha azért nem árt loáiííteni a 'ler- 

melést", mert Idővel ügy fog kinézni a kör- 

nyék, minit a Robin Hood egyIk vl balosabb 

forgatási napja. Ha az épManyag utánpőtlá- 

sa nem elegendő, akkor ugyarígy le lehet ál- ^ 

lítanf egps építkezéseket [átiranyítea ezzel 

a szállítja iegsziikségesebb helyre}, któitl- 

kus esetben pedig egy épület lebent^vol 

visszanyertietjik öpíiöanyaga telét. 

■BffiaMi; Ez az ágazat termeli a kaját a nehéz- 
Iparban dolgozó béiyászoknak, (Igen, 
csak ok kajálnak a játékban, a többi ta- 
A lépés és katona hozott otthomól uson- 
nát.j A legegyszerűbb kajatoriás a hal, 
|9 ^ amit a teogerparton ^oigoskodé halá- 

hoz már szükség lesz labonafáraiokra 
Bea Is, ezek önlőzéséhez pedig a folyó FiKilé 
épített vómííre. A faűza aztán sioígálhait 
kajául a vágóhídra szárt malacoknak, a 
HQ|3 csacsiknak a szantadarmon, vagy m- 
bet a Riaínmba, ahol a molnár lisztet 
őröl belőle a péknek. 

HPUI MÉáftr. Enitek alapját a hegyekben 
totyó bányásrat fngfa szolgáltatni, Egy 
■■■■I új bánya teiepíléséltei persze nem ári 
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előbb IÜIdl3i]1 hulatás: ^ esj/ik telep^sünliet 
geolpgussá válUizM kizavailoEjiik a bővekbe, 
abDl kis táblác^káiiiEai felzi a külödlHiizi érclclöbelve- 
kel Mindháióin iiép ísjubfí a vaséf sel, a sacfie^ és az 
aran^H A vaséf a vasolvaszHár ludakba anli, 
amelifból a szeiszáitikiivát^s a szakmvnkáspknak 

szeiszámokat, a feg^erkevács pedig kar- 
dpi, lándzsát és íjat készíM, Mhisl minden munka- 
fDiyamatliDiz szán is szüksépitetik, igán sok szédbá- 
it^ára lesz szükség. A rimaiaknaf egyébként szénbá¬ 
nyák biiityában a faszénhészítő is gyértiiat szenet 
éeszkábérr tfe ez kissé kev^bé hatékony mefpltlás, 
mint egy frankén tennelD bánya. Az aranyalvasztár az 
aianyat szintén szén sogítsé^vel bili zudakba. Pénz¬ 
re ugyan nincs szükség a játékban, viszont kalenáink 


dAlgeznak [sagy sebdgyj, míg teli 
benééval akár bts^r gyorsabban is 
tennelnek, mint rendesen, 

hogy mínéen épület lakója, addig 
termel, amíg van nyersanyaga és 
amíg a száElíléink el is vtsifk a 
kész oikket. Ha már oydc kész 
cikk bever a küszábén, szlrájkha 
1 ^, és - mivel megssünt a fe1b3s^ 
Hálás - elébb-irtébb a nyeisany^ 
terntelöje is követi példáját, míg 
egy szép napon bedöglik az egész 
gazdaság. Ilyenkor segítbel, ha 
raktárakat építünk, amibe tmt ra¬ 
kás (vagyis nyolc} cikkel lehet Iá' 
telni, Az árok menüpében megad- 
batjok egyes ámk szállítási prlorlt^t, a tárolt eno- 
cal pedig kereskedbetünk. Mivel a birodalmiink imn 
faltéllenül összefüggDÍ terület [fépár küldetésben pél¬ 
dául Itbb szigeten vannak emberkéink , de a pioníiok- 
kal akár ugyanazon kontineas másik végében is létre- 
hozbatenk egy éj populációi], a belkereskedelemre 
mindenképpen ^kség fesz. Ezt száraztoldí úton a pi¬ 
actérre indított szamárkaiavénokkal oidbatiuk meg, 
de'basznáihate vízi út ís; a bajéépílö műhelyben 
gyárihatenk kereskedelmi bajokat, amelyek a dok¬ 
kokba szállítják a cuccainkat. Mivel a számitéigép 
liányitetta fátékossal nem lobot koreskedni, a keiké- 
reskedelemnek főleg multlplayerláEéknál lesi szere¬ 
pe; kis^Jteetjük például valamely szövetségesüiÉet, 
de gátláslaiaoabfa üzletemberek ^ár az ellenséggel 
is kdtbetnek üzletet. 


KATamABoum 


hozzánk basenló derék imperi- 
listának a jól múküdő gazdaság 
ifmészetesep csak a hátteret 
a badseregbez, de 

poszihippík is 
ielanak lesz¬ 
nek kadonai eszközökhöz nyúl¬ 
ni, ha nyerni akarnak, A kato¬ 
nai épületek kézül már volt szó 


jük az ellenséges vonalak mégé. Ilyenkor azenban 
nem árt figyelni rá, mert ugyan a civilek ügyet sem 
vetnek rá, de az ellenséges katonák legalább olyan 
eEószaieteltel szokták iryakon vá^iti, mint mondjuk a 
lüld mélyének titkaiba teledke^ geológusunkat. 

A játék logikája alapján katonai épület lett a fegy¬ 
verkovács háza is;, ahol vasrudakbái és szénből karé, 
lánd^ és í] készül autemalikusaji, rte Itt Is meg le¬ 
het adni prioritásokat. A fegyvereket hordáialttk a 
barakkba szálfítfák át, abol a núg rmmkanélküli tele¬ 
peseinkéi besorozbatjuk katonának. A teg^etekbS 
már kiderüEbetett, begy bárom fegyveroemünkteszt a 


tnoráJja avnal magasabb, minél nagyobb 
atanykoszletei balmnztunk fél, A kínaiak 
bányászbatHak kéjtt is, ami a lőpdrkészílésbez szük¬ 
séges alapanyag, míg az egyiptomiak drágakövet, 
ami hason lé határi van a sereg lelkiálEapotárap 
mint az aranyrudak. A bányászok báklis egy népség: 
nem elég, bogy csak akkor dolgoznak, ba van kajá- 
jok, de az sem mindegy, bogy milyen az a kaja: a vas- 
bágyász például a dlsznéhust komálja, a szénbányász 
a kenyérért lelkesedik, az aranybányász balon él, míg 
a kis kínai kénbányász nyilván rizst akar. Ha nem 
kapják meg a kívánt kaját, akkor csak komólosan 


az üHoroyokröl, amelyből bárom 
kionfaM méret var. Ezeknek ket¬ 
tős a feladata: egyrészt szüzlül- 
dekre kitolj a balárt, másrészt 
oltalmazzak a batóknrükben Jevő épületeket. Egy őr¬ 
torony '"mokődésébez" szükséges az is, bogy egy 
karddal íeliegyverzietl katejia beszállásolja magát, 
építéskor tehát küldjünk legalább egyat a közelébe. 
(Méiottől függően egyébkéni lobbet is elbelyeszbe- 
tünk a belyörségben.] Hasonló épület a kílátétwony: 
ebbe Jiem kell kalona, viszont a batár mellé felbüzva 
jn messzite bekukucsRólItatunk vele az ellenség fel¬ 
derítetlen területére, A feirterftés másik média az, tia 
az egyik telepesünkből kémet csinálunk, és boMild- 


kardosok és Fándzsások alkotják majd a Iá- 
matfáéket, míg az íjászok - nem kimondot¬ 
tan raíongván a kézitosáért- kicsit távo¬ 
labbról nyílzápurral támogatják őket. A ka¬ 
tonákat mozgathatjuk egyenként, vagy a 
CAC-kfénokban megszokott módszoitel többet kijielül- 
ve csoportosan ís, akár több állóméból állé [HYon- 
alon vagy járürozve, Hárislennek nem badroitilben 
mozogni, mint inkább japán teristacsoportként. Egy 
nagyobb csődületből Sbifttel khiálasztbaljok az azo¬ 
nos fogyverzelüekot, illatee a kijelöltekbez AHtal 
boizá lehet rendelni egy siámbilleittyüt is, és így 
csapattestekként is azonnal kijelölbeiők. A hadműve¬ 
letek temtészetesen nem csak a száraztoldre korláte- 
zédnak: a nagyszabásó deszantbadnüvelelok végja- 
bajtásáboz a bajó^ító műhelyben hat főt belogadé 
csapatezáriilé bajákat tiidijnk majd gyártani. 
Mindbárom n^ rendelkezhet 'lüiérségger is, tene- 
lyek igen kallemas folytenossági biányokat okozhat¬ 
nak az elletifeEek épületeiben: a rómaiak kalajNilttal 
bombázzák a gaz ellettt, az egyipinmiak faallislákkal 
lövik, míg a kínaiak ágyúkkal durrogtalnak a konku¬ 
renciára. Fdlndbáram 'Igyá'' építésére agy sjiéci 
épület szolgál, és bevetés előtt nem árt lőszert ís 
gyártani/Teltenkolni, Sajnos ezeket a kellemes kis 
eszközüket nem lehet bajomi szállítani (vagy legalább- 
ts nekem nem sIkevüEt meggyőzni éket, bogy szánja¬ 


nak már bej, és ba nem tökéletesen nyílt a terep, ak¬ 
kor kicsit körülményes a mosatásuk is. 

Mint tudjuk, katenáink lefkíviláigára lsen pozitív ha¬ 
tással van a nünél több aranyrüd [vagy egyiplomlak- 
nál a drágakő). Ei elsősorban a támadó badmüvele- 
tekra érvényes, hiszen védelemben mindig nroszlán- 
ként küzdenek. Hödüé badjáratokat tehát lebetőség 
szerint nagy lúlerőval, vagy na^ aranytartalékokkal 
{esetleg mindkettővel] Indítsunk, Elmétotileg (ebet 
fámarfni egyes épütetekel is, de az elsődleges cél¬ 
ként inkább az Épületet védő őrtorony lebegjen előt¬ 
tünk. Ha ugyanis elloglaljuk, akkor igen kellemes 
eseményt következnek: az örtetony bateküie 
csatlakozik birodalmunkhoz^ a környékén 
levő Összes épület összeomlik, és épí¬ 
tőanyaguk fele. Illetve az ott tárolt 
cikkek hadizsákmányként iwrzánk 
kerülnék; az ellearfél telepesei pedig gyor¬ 
san az ú| bat^ mögé pucolnak (ba nem tadnak, ak¬ 
kor csendes srkoltássaF előbb-irtöbb megtériiBk is- 
tenükliöz|. Mondjuk jobban teslene, ba átallná¬ 
nak, és az épületek tökünk dolgoznának tovább, 
de így se rossz... 

A vé^ cél persze a teljes győzelem, de azonos 
^BrŐviszonyok a^n a saját gazdaságából kiindulva 
átlagos stratéga előtt is egyértalmű, hogy me- 
i Jyek az elsődleges célpontok. En pátdául elusaeraiet- 
szoktam támadni a barakkot vagy a fegyvergyértd 
műhelyt, és persze az aranyraktárakat. Ulobbit 
egyébként a számítógép Is komálja, mert eddig min¬ 
dig vaiacskos diszoáként rontott a balár közelében 
ápíloft raktéiamban lornpsuló isillcgő rudak f^é - 
a környéken felsorakoztalott fogadőfaizoitságom 
azonban hamar lebütöttc ezt a nagy vehemenciái... 
Mível 3 csapatok könnyen és gyorsan mozgattraték 
akár vizen is, szintén nagyon ^1 lehet opaiélni az el- 
teiolő hadműveletekkel Is: néhány lisztáldozat kele¬ 
ten magára vonja az ellenség főeróít, mire nyugaton 
megindulnak az enyémek - trallala! Másik kedves 
módszer a megelőzés: ogy-agy őrtemyct akkor is ér¬ 
demes elfoglalni, ha szinte b^os, bogof egy alfentá- 
madással szemben nem fogjuk ludnl megtarteoi: mi¬ 
vet 3 köroryékén levő épületek összedőlnek, az ellen¬ 
fél egyrészt tennelési kapacitást, másrészt pedig 
pétlásakig egy csomó időt veszít. 

Ba pedig egy^ien trükk sem válik be, még mindig 
buzgón tebászkodbalunk istenünkhöz... 


Az Isterak szereplése a játék Eegnagyobb poénja: 
nemcsak egy enyhén debii kerettörténetet szolgállat- 
nak, hanem egy jó adag segéiyl Is bű követőikig . 
Mint aiz az inlrób^ kiderül, mindhárom Isten gyakorló 
alkoholista, így tehát mi sem természetesebb, lm kö¬ 
vetőjük sűrű italáldazatokkal biztesílja őket bilbuz- 
galmáról. A római vincell^ bort termel a szélűben, az 
egyiptemi sorfőze TÉHYLES isteni nedűt gyárt a gabo¬ 
nából, míg 3 kis kínai pálinkafézé elsőosztályu szakát 
párol a rizsből Az elkészült piát a hordárok ú kis 
templomokba (illetve az egyiptomiaknál a szfinxbei 
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A tudás fsíemssíűn/j 
3 sok kersszír&fl^nytóf 
hi^stl mér megfáradt - 
hívhatjuk ^nerv^ak is 


Egyiplorrt sóíyofí^feiú 
istene, ah igen hítno' 
rnutt idesseí rendeike- 
jífc a sörért 


A íómaiak fóisleno^ 
akt mára pocakos, 
íőttyedt vériemberként 
fép dénk 




'Ó' csinos ügi/r}Oke, hd 
hattyú, hof fúna aíakjá- 
íxsn Titkon mindhárom 
fóísten szefetrics Oúie 


Vénusz beképzcií tia, 
aki egész nap képes 
gyönyörködni protein- 
dotrzaszíotta izmaiban 


A kinatak féttcgésiSÍC‘ 
rTc, éki a maga otrom¬ 
ba módján csak Ohqt> 
rának akar imponáini 






píDDÍFTá váttortatja. A tüz^ ajkú Ctilli-Yj 
aíajn/elv laiázsFata, hagy megolvadnia a 
péfneiDket, de t jd síikJákat röveszteri, 
iMlld válh^naítiti dtssnoliúst, éd persze 
ajánú^ékodál £ién]i az égből, A követ csak 
ritkán lusuálil kínaiaknak jnl jciliot, ba 
mondjuk vassá váltaztaiía a f^lasleget de 
az sam baj, antlkor ai elJenJelek csak rele* 
riszt seh^etik katonáinkat. Egy varázs^ 
lattal nt^étszereibeti a katonák támadó- 
erejét, sét, ha olyan Őrtornytirkat érte 
támadás, amit nem öréiínk íelEiKnteni, egy 
isapatiinkat a setek szárnyán rogíUietí a 
varázslatot alkalmazé psfiliez. 


szállítják, M azok nanáva alakulnak, A nagy temp¬ 
lom {vagy piramis} megipílise irtán papok kezdenek 
elóbuldtanni a milyöröl, akikkel a 
manát isteni varázslatokra cserét* 
hatjuk. Mind a liánom isten 
nyolc, ogpáséítúl telje¬ 
sen kulonliíjira áldás¬ 
sal s^lgát alatt¬ 
valóinak jvagy éppen átok- 
kai az el Mgnek). Jupiter 
példái betekinlbet az ellen¬ 
ség ieriiletének agy ismeret¬ 
iért lészébe, üdítő esőt bo- 
ósátiiat a lóidra, meggyorsít- 
hatja a tofinis faeinésél, telé¬ 
re csökkenti a támadá ellanséi 
mnráljáít, esetleg hasznos dolgokat 
hajigái ai égből. Szántén nem jön 
rosaiil, amrkor arany hiányában 
áítváitoztatja a vasat, vagy amikor a 
felére csükkeiiíli az ellenség 


ttf VS. 

MíííiEmm Am 
uiAims 

MIval a Satilers III olég sajátos kate- 


í 


(^k kapacitását, de a legjnbb varázslata mindenkép¬ 
pen a olvílizlj^, ami átállítja az oldalunkra az ellen¬ 
fél alattraJóit. Hórasz két meziűgazdasá|l vaiárzsFaia 
sivataggá változtatja a tájat {ami elég egészségtelen 
a kínaiak mocsaras vidéket kedvelő rizsföldjeinekj, 
v^gy épp ollenkezőleg: '‘kicsit" megnöveli a belvíz 
sd^et. Képes disznéhíj^ váHoztatni a halat, lá- 
gyoitani az eltenleleídre az erdőt, és persze 1 Is szo- 
kolt pár dolgot a toldfe hvllajlani. ffárom Jegkemé- 
nyefab irarazsíatával megkétszerezbeii a katonáid tá¬ 
madását, egy tornádéval a megjejolt helyre ropftbeti 
az ellensége katonákat. Illetve a támarfé fjaszokat 


gúzlát k^ví- 
séf a maga ne¬ 
mében, saját magán {Illetve előde- 
ínj kívül rr^xirnum az okt^i szá¬ 
munkban teszlelt láiighls and Mer- 
chants szoEgálhat össze¬ 
hasonlítási alapul. A kö¬ 
rítésben, úgymint grati- 
ka Is hangok tnazirmim 
ízlés kérdése dönthet, mert a gratikosok 
mindketlonii mindent elkövetlek, hogy a 
jálákús az első fél áriját a kis fiókéin vi¬ 
gyorogva toltsa a játékkal - bár azt azért 
tegyük hozzá, hogy a H&M hi-color szín* 
mélységben 1024*7$ÉI-ban ís kiválóan Iv- 
tott egy szimpla 18 megás F133-an, míg 
jelen elmolkedesijiik tárgya már SOtl'őOtl- 
bán is erősoni berzenkedett. Az audinrnl 
szálú zenéjo viszont elsőrangú: minden 
néphez négy őnállé kompozícíé tartozik, 
és szorencséra a jeles szerző komponál^' 


irál szem előtt tartotta azt az apróságot is, 
hogy szegérry játékos órákon keresztül 
fogja halígatni zöngeményeít. k k^M-ban 
inkább törakedMt a minél nagyobb reali¬ 
tásra, akár a igatósággal szemben is, 
a Settlers III nál vfeionl épp tordrlva zaj¬ 
lott az iigy: például nyilván blődli, bogy az 
egész kolóniáiból kízárót^ a bányátok 
éhesek - viszont abszolút nem haj, én le- 
srak az ulolsn, aki ezért reklamál! Jupiter¬ 
nek {vagy Blue Byte-nak} hála, hogy az elő¬ 
ző részek tapasztalatai alapjárr a íerplmí 
dugók gordiuszi csomóját átvágták azzal, 
hagy kiiktatták az utak kérdését: igaz 
ugyan, hogy így kicsit nehézkesebb a telé- 
pöEéstorvezés, de íegalább nem az Idióla 
bordámk feletti idegeskedéssel töltjük a játék nagy 
részét. Szintén nagy őtlat, bugy az elúdöklöl {ésa 
K&M-tól} eltérően a teljek munkáit nem teljes 
mértékben áz AI íráej^'tja: kiilőnféile pnollásokkal 
szabályozhatjuk a 
dolgát, és-fő¬ 
leg! - minden 
egyes épület lakó¬ 
inak álhelyezhet' 
p[ a műkoElé^ terüle- 
tél. A HSM'lraií egy- 
szerően sikolloznoin 
kellett, amikor a kretén 
erd^ram oda telepHett 
egy facsemetét, ahova 
építeni akartam, és azon keh 
íeti ímádkozrtom, bngy a 
különben kretén tadgó pont 
* azt a tát ^emelje kJ kővot- 

kera áldozatának. Itl iri- 
jA szánt csak elég áUielye^i 
# a móködése kozéppoBlJál 
f az útban íovo tuskéra és 

pár másadpercen belül már lehet 
is építeni, Sdntén a Settiers III 
magasan a nyeré a katonák vi- 
selt dolgai, és loteg a campaign 
terén, A El. rész legnagyobb hlbá|a az volt, hogy szin¬ 
te minden egyes küldetése ugyanolyan volt, így l(fiő- 
v^ kicsi! leült a dolog. Must énül szú sincs: minden 
egyes pályán teljeseri üj környezeti és politikai kör¬ 
nyezetbe kerülünk, A három Ülőnbőző népben rejlő 
kombinációs lehetőségek és a szabadon def miáilaió 
patyák révén pedig muttiplayerbeB egyszerűen vertie- 


tetlen. Vantrak ugyan apróbb marhaságai {ha már kh 
irtáj bugy ny^m, Igazán lovábbláphetne magáiéi is 
a következő küldetésre; nem árteno, ha ellelejtené 
azokat az üzeneteket, amelyek már rég nem aktuáli¬ 
sak, stbj, és még lehetett vulna díszíteni egy két do- 
íoggal [viHozalosabb katonai egységek, netán egy 
kis diplnmáeiaj, de még így ts világbajnok játék! 

... tenne, ha nem lett volna az a kis pmiiJémám az 
üzembiztonsággal. Nekem ugyanis rendszeresen 
kifagyott. Jő, ez osellBg még betudhalő annak {nem 
tsdbaiú be, de tudóik be!}, hogy nem pont azokkal a 
paraméterekkel ját^ttam, mint amit az Igen tel' 
használóbarál sehip javaisolt szerény kis konliguráoi- 
ámboz. Az viszont m^ nem, hogy az ot játákáHáson- 
hói hármat nem tudott vlsszatölleni. Erős a gyanúm, 
hogy - a Sínhez hasonlő-ari-egy enyhén bugos voiiiő 
sétáit ki a piacra, amit majd egy patch lóg omolni 
^ egyébként valahol szoreoose Isr ha nem így lenne, 
az életben abba nem tudtam volna hagyni, és sosem 
született volna meg ez az Ismertető. 
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M anry Calavera áFstIbEn feleatis törést 
lantén^ amikar latgltaiL Ez a sajnálaEos» 
ámde elölib'Uióbb bekovetkezd esemény 
rendszerint mindenki életben egy vadenetú] fer- 
Ailatot jelent, de megboldogelása után Manny 
oipn pácba keveredett, atnityenee legrosszabb 
áfmaiban sem számrtntl: a Haiátszolgliat utazási 
(^[tűkéként kellett menkába áJlnia. 

Nemnem, a kedves olvaso most téved: nem raj- 
tara hatalmasodott el az örökölt terheltség - 
tényleg ez a megteleld lievestó a lucasarts új 
játékáimz. Tim S^hafer, a Qay of the Tentaole és 
a Feli TMle után u^nls egy igenosak bizarr, 
szürrealista környezetben játszörÜ kalandjáték* 
kai kápráztatja el a tbrielt publikumut. Ed a ve* 
lágot saját bevallása szerint a maia és az azték 
indiánok hitvilága, a meiikni tnlkiár, az art deon 
mővészeti irányzat ás a negyvenes'ötvenes évek 
‘film noir"' stílusú filmjei Inspirálták. AtKilyett, 
begy ^yszeruen bejelentették volna, hogy 
klassziki^ film noir példán} a Casablanca vagy a 
Máltai sólyom Hnmpfirey Bogarttal, a kézikönyv¬ 
ben szépen elmagyarázzák nekünk, hogy miről is 
vart sző: a film noirokban tökös detektívek, dö¬ 
gös és veszélyes nők, villámgyors sutok és olaja- 
$30 csillogó pisztolyok szerepelnek. Ja, és min- 
d^kl állandóan dohányzik. A szerzők kelőn 
hangsúlyozok, hogy a játékban is azért dohány* 
zik mindenki, mert á adia meg az Igazi film 
nolr tiangniatot. Akit pedig zavar a sok cigaretta, 
az csak gondoljon bele. hogy a játék összes sze¬ 
replője halott... Síeikh! 

egy szakkifejezés a 
különösen elmés kézi¬ 
könyvek méltatására.] Ez 
még csak a kézikönyv el¬ 
ső bekezdése volt, de nrár [ 
sejthető, hogy mire szá¬ 
míthatunk a játékban... 

Szóval az előbb az azt^ 
indiánoknál tartottunk, 
akiknek hite szerint az 
ember a halála után a Ha¬ 
lál földiére kerlil, ame¬ 
lyen négy éven kereszti] I 
kell utaznia, hogy elérje a | 
kilencedik alvilágot, aiza: [ 
a végső nyughelyét. A me- 


brush ThreepHroodra. A Halálszolgálat utazási 
ügynökeként az a feladata, hogy az élők 1ölri|éről 
begyűjtse a frissen elhullottakat, és Kal^öldj^ 
olyan utazást biztosítson számukra, amilyet az 
életükkel kiérdemeltek. Egy BKV-elleuor vagy 
e^ adószedő nyílván gyalogom fog közlekedni, 
sz^aUkusabb figurák hajón vagy aulőn is utaz¬ 
hatnak, míg egy erényes apáca pÉdául akár a 
Kilencesen is kaphat elhelyezést (ez egy olyan 
luiusei^ressz:, ami talán csak a Railroad Tycoon 
lil-han jelenik majti meg.) 

A tnínél jobb kuncsafto¬ 
kért az ügynökök előlépte- 
lést kaphatnak, és IHan- 
nynek teljesítenie kell az 
eladási k^ját, hogy ki- 
juthassoji El JHarrow 
sáhóE, és fotylathassa a 
SAJÁT utazását. Ezzel 
azonban van egy kb gund: 
az első osztályú Ügyfele¬ 
ket állandóan egy másik 
ügynök, DtHntno Hurley 
kaparintja meg, aki nyíl¬ 
ván valakitől állandó füle¬ 
seket kap. Hekúnk pedig 
mindig csak az aljanép 
marad, következésképpen 
Don Copal, a Halábzolgálat főnökének állandő 
letolása. Az introban Kanny leguiobó üzletét 
szemlélhetjük, amelyben az irodai számrtágép 


Szép ki& esapM: Manny tíijes 
harci disxben és Oottis a lissé 
^aiakitott kúCSi nyÉfpÉben 


Az knéfiti Úi 

betelésre ktőtá a már 
J£LtNTÖSE^4 átépüen 
Bűn» Wagon^ 


xikciak később egy furcsa népszokással toldot¬ 
ták meg ezt a hiedelmet: minden évben megren¬ 
dezik a Halottak Napja fesztivált, amikor hitük 
szerint a halottak visszatérnek az élők folrfjáre, 
hogy szeretteik körében töltsék el az ünnepet. 
Ezt jelképezendő papírmasé álarcokkal díszített 
csontvázakat (ún. '^calaverakat'} ŐltŐztetrek kíi- 
lönféle ruhákba. Nna, ezzel meg is beszéltük, 
hogy hol Is vagyunk és miért ví^l ílyao sajátos 
szeilcót 3 játék összes szereplője, isten oyugesz* 
falja ókét. 

Manny, a ját^ főszereplője egyébként abszolút 
nem az a macho, akiről a film noirok delektívjel 
jutnának eszünkbe - sokkal inkább emlékeztet 
egy másik Lucasarts-balfácánra, bizonyos Guy- 


természetesen a gyatogtú* 
rát javasolja hősünk ügy¬ 
felének. Ennek kedélyét az 
sem deríti fel, hiqy Ntanny 
egy csodaszép sétspálcá- 
vál ajándékozza meg, 
gombjában egy kiváló 
iránytűvel. Az üzlet után 
Manny szomorijan leveti 
munkaruháját, valamint a 
gőlyaláhakat, amit az el¬ 
várásoknak megfelelő 
jteslmagasság biztosítása 
érdekében kénytelen visel¬ 
ni, és... 

...befetelJk egy Edébe, 
amíg a játékos ászraveszi, 
hegy már nem a videó megy, hanem ő van vonal¬ 
ban. Az első csodálkozás az engine-nek szól. A 
csodaszép rendeieEt hátterek egyszerűen tökéle¬ 
tes üB-világot taramtensk, amelyeknek minden 
zugát kedvünkre bebarangolhatjuk. A Hestdenl 
Éviit idézi, de annál sokkal jubh a kameiakeze- 
lés: a lényeges dolgokat (és közte hisünket) 
mindig a lehelő legjobb szögből látjuk, és né¬ 
hány beállítás olyan, hogy azt akár profi filmren¬ 
dezők Is megirigyelhetnék. A mozgatást érdekes 
módon kettős műszerrel oldatták meg: a hagyo¬ 
mányos karakter-relativ mozgatás helyett (for¬ 
gás, és Mennyhez viszonyítva előre^átraj kérhe¬ 
tünk kamera-relatív Irányítást is {a numerikus 
billentyúzettel a kívánt irányba} - mindenki el* 


döntheti, melyik kényelmesebb. A kezelés többi 
része a lehető legegyszerűbb: van egy telvesz^el- 
teszj egy vizsgál és egy működtet gotnfa (ember¬ 
nél ez természetesen beszéd). A kezelést egy ki- 
DSit szokni kell, de aztán egyértelmű lesz. Össze¬ 
sen tíz 1^ lehet nálunk, amiból az első mindig 
mesterségünk címere: a bugylibicska mődjára 
nyithatofcsukhatő kasza. A többi tárgy között 
“r^itott ínventorynáT' a nyilakkal, egyébként a 
számbtllenlyűkkel válfogalhatunk, Manny kezé¬ 
ben pedig mindig csak egy tárgy lehet. Arra nem 
árt figyelnit hogy ha a kezűnkben van valami, ak¬ 
kor a vi^álat Elletve a használat gombok mindig 
arra a tárgyra fognak vonatkozni - következés¬ 
képp előbb zsefaie kell vágni, ha valami egyebet 
akarunk szemrevételezni. Igen telh^átőbrát 
funkció, is egyben halaiméi poén, hogy ha 
Manny valami érdekes dolog közelében van, ak¬ 
kor azonnal arra terdílja a te|ét. 

A kommunikáció a kissé már ósdi, de attól füg¬ 
getlenül kiválóan működő hagyományos Lucas- 
arts-módszer alapján za|yk: ha Menny egy sze¬ 
replő felé lordítetla a fejét, akkor a működtetés 
gombbal választhatunk néhány mondat közűi. Az 
utolsó rendszerint a búcsúzás, a föbbi viszont 
egy-egy témába torkolló hosszas csevelyt ered- 
mőnyez. A Lucasarts-játékok jő szokása szerint 
Itt aztán rendesen kiéltek magukat a szerzők: a 
több miof BOOQ sornyi szöveg a Rejtő-életművel 
vetekedő poénhegyeket tartalmaz, igen stílsze- 


Hál e MxtOw látképe btíiábö idézil Núw 
Yorkr^t, az prapüsokst vagy ax 
art decD sADusL Leszámüva persze az 
élvrdten fttérsíQ kivat az tők azték őeco 


rü^ természetesen a fekete humor kategóriából. 
Ráadásul igen intelligensen működik a dolog: ha 
egy témát kimerfiettűnk, akkor eltűnik a vá* 
la^lmtó mcmiatok közűi. Illetve 
újabb próbálkozásra 
''Hadd kérdezzem meg 
meg egyszer. ..'^-frázissal 
lehet belemélyednu Nem 
perfekt angoloknak segít, 
hogy a párbeszédeket a 
videók kivételével szöve¬ 
gesen is ki lehet íratni a 
képernyőre. Ha már a 
párbeszédéknél tarturtk, 
a szinkrnnltangok is meg¬ 
éritek egy misét: túl 
azon, hogy minden figu* 
ráttil elképesztően el 
vamtak találva, a szink- 
ronizálók nem csak 
mondják, hanem teljes 
beleéléssel JÁTSZÁK is a 
szerepüket, ml Igen¬ 
csak megdobja az amúgy 
Is kiváló hangulatot. 

Külön szám a játékban 
teltüitetlező tübti mint öt¬ 
ven külünibözó íigfuiat 
amelyek teljesen önálló, 
jellegzetes karaklerrel ren¬ 
delkeznek. Először Eve-vel, 
a trtkárnők gyöngyszemével 
találkozunk a folyosó végén. 

Első és leglúntrrsabh köden- 
dője, hogy nem a Ml titkár¬ 
nőnk, hanem a főnöké, Don 
Dopalé. A szíve melyén ugyan 
kedveli a kélbalkezes Mannyt, 
de minden udvaiiásutík ellené¬ 
re igencsak tartózkodóan visel¬ 
kedik, (Igaz ugyan, hugy csak 
futó flörtöt remélhet tőlünk, hi¬ 
szen - tekintve a szereplők 
állapotát-a holto¬ 
mig lan-hol- 
te- 
















dislan kapcsolt m ki van zárva.. Dűn 
CopaF, a HaEálszalgálat fdroke a Etlassdka^fö- 
mt tnanElókálát kizárólag ordítva tJdja kó^lrl 
válunk réi valanri litokzata^ ak folytán folyama' 
fosán pikkel ránk. Hm úgy, mint Dűmínu 
Huríay re, kedvenc beosztottjára, aki 
mindig etsD osztálya kuncsaftf^at 
hoz. Ooraino terraészetesen minden 
alkalmat megtagad, bogy keresztbe 
tegyen nekünk' bazakOldf a sofönin' 
két, aki nélkül elég netiézkes a gas' 
paehD'tnlrgezés áelprűE kuncsaftn- 
kat hoznunk, barátságosan integet, 
amikor ó egy apácával tér vissza, de 
a legs^takoztatább elcsevegni vele 
az irodájáltan. (Hérrf^; “Milyen átTés 
a fonok s***ét nyalni, amikor nrncse* 
nefc is ajkaid?"] Eve nem vevő 


fiaiéi bajainkra (mint később kiderül, fülig sze^ 
relmes Salvador iímenesfae, a HafáHöldjeí Ellen* 
állási Moizgalom vezetőiébe, egy sajálns Che Btt' 
evara-utánzatba], azért nem maradunk part' 
ner n^kül. A hölgyet Mercedes “Mecbe' 
Bolnntarnak hívják, és Druntno arra elől 
fogjuk majd elcsakliznl, mfnt kun:^M. 

(Az ugipo egyéni megítélés kérdése, hogy 
mennyivel szebb, mint Eve, dé a lá¬ 
bai bbrtós, hogy jobb^. 

Illetve a Fáb' 


jai.) kiosít problémás a boFgy: egy' 
részt némi gpnd akad a tökéletesen 
szepFőtelen életiért |áró tőlvíFági ju* 
taFommal, másrészt miután minket be- 
kasztlfztak, szépen el is tűnik. Egy 


legjobb meíFék^replő” díját kéts^kivül GFot- 
fisnak kellene odaítélni, o a többi több szerelő¬ 
vel ellentétben nem balett, mert nem Is élt sóba; 
a hozzá hasoniő démonokat ogy-egy speciális 
feladafaa idézik meg HaFáUnldjén, Gfattis au- 
tődémen, de ndvei méretei nualt nem en^ 
gedík vezetni, szemzfeíadatokat lát el a 
Halálsralgálat garázsában. 

Jellegzetes ka¬ 
raidén nagy da- 
rab bamba mé¬ 
lák, aki rendkívül osto- 
ba, de egyben rendkívül jószí- 
vúts, és egyetlen dologért 
ét^hal (bár ez itt nem egé¬ 
szen pontos kifejezés): a ve¬ 
zetésért. [Ha meg a szeren- 
csaejátékokéftj Miután 




debFE humor. Két dolog miatt nem adtam a Játék¬ 
nak Wtrtít egyrészt az nem fér ki az értékeFö* 
be {oz egy igen footos gyakorlati momentumi; 
másrészt meg - mivel napm-nagyon kerestem 
- találtam két hibát, hogy azért boldog legyek. A 
videókban nem írja szövegesen i$ a párbeszéde¬ 
ket (pedig az óéba iái Jött volna, med a hangltár- 
tyám driveie nem volt igazán baráti viszonyben a 
DlrecU(6-tal]; továbbá ha nagyon sokat próbálko¬ 
zunk vele, egyes ajtAban meg lehet bolondrtani 
az eogine-b ha bizonyos szögből, és ide-oda for- 
goFódva éikozOnk, Manny n^ megy ki m ajtón, 
akkor sem, ha nyi^ van. Hál Micsoda szöreyii- 
sági Egyébként meg pukkadjon meg az egész Lu- 
casArts Tira ScliaferTol egyetemben, hogy már 
megint egy olyan zseniális kalandjátékkal álltak 
efó, hogy két órámba telFett, amíg egy bihát ta¬ 
láltam benne! Meg azért is, hagy ez a Schafer 


Kasza Nosztra, avagy egy brilliáns csoníkolSekció 


LeHie vaíaftoi MaSia Biank^Í!^ a 
lépesen íVtóiriifj/ Bogart, a zongoránál 
peíHg Cfoíf^ dnnsírons 






5n/iw már mftsunr 
etégeöigieií P^g íTiHyen 
ftréáto elhelyezést Xafiűtt! 


klasszikus film noirbóE persze nem hiá¬ 
nyozhat a tökéletesen negatív föbös 
is, akit itt tteotor Lemansnak hív¬ 
nak, És foglalkozására nézve 
gengszterfőnők. Egyéb foglalatns- 
ságai is vannak, de liagy miféle 
ördögi tervet forgat a fejében, 
osaka játék végén derülhet ki. 
Ka látezita Osoar-di] a számílő- 
gépes játékok között, akkor a 


szereztünk neki egy alánt 
munkalapot, és a neki kis¬ 
sé kompakt autót átalakít' 
hatja kicsü (^án na¬ 
gyon], leljesm is ez a 
vágya, és először sofőr¬ 
ként, majd elválaszthatat¬ 
lan, ámde kissé fárasztó 
barátként szegődik mel¬ 
lénk az egész kalandra. 

Mit lőhet még mondani a 
Brim FandangoréE? A játák 
tuiajdonkáppennemne- 
béz, mert a főbb lépések¬ 
ben lin^ris a menete, és 
elSbb-utóbb rá íehet jönni 
a megoldásra. Az viszont 
biztos, hogy valami elképesáően hosszá. A pa- 
ánokat nem lóvbidözöm most el, mert a Cinkelt 
lapokban tormásietesen végig fogjuk játszani - 
bár ahogy így elnézem, nincs kizárva, bugy ez 
valós időben ís egy négy évig tartó utazás lesz... 
Az értékefőlien mosolygó szánhoz nincsen külö¬ 
nösebb hozzáfíznivalDm . Ez a játék kalandjáték¬ 
nak egyszerűen tökéletes. A gratika eJkipesztő* 
on jó, és meilBsIeg - a hagyományos kalandjálé- 
kok közül talán elsőként - támogat 3C-kártyát is 
(de egyébként anÉlkiiJ is gyönyörű, és kiválóan 
ment az otthoni Pl33-asQman ts). Hangok kap* 
csán már omlítettom a remekül eltalált szinkro¬ 
nokat, de ugyanez vonatkozik az alkalomhoz min- 
" idig tökéletesen Igazodó 

aláfestő zenére is: hol kel¬ 
lemesen aodaiHó jazz 
szól, miután víszonl Glol- 
lis komával járműre patta¬ 
nunk, az egész álcsap 
psychubillybe, és a játé- 
azonnal eszébe jut 

zetó Travólta a Pooyvare- 
ényböl... A hab a tortán 
fokozatosan kibontakozó 
T J, koma 
moghatározásával élve: 

ré¬ 
pa- 

ienclális veszélyt jelentő 


gyerek csak három-négy évente jön egy |átékkai 
- lőhetne például négy havonta is,.. 

ÚQVhúy 

Oríin Fand^ogo 


ruiifiímtiii; piaa, ram 
Ajánlott PUBB 
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A tavalyi év ejyik íegvitatntlílib játé¬ 
ka kétségkívül a Garmageitdar 
volt. Egy bíztps: nm ágy szakvá- 
ryos aLtáváisany, hiszeír jó ízlésű autó- 
$ak raitilgea szoktak gyalcgűsokat ha- 
lantra gáza Ini . A Camtageddan liikéletes H 
űtiiujiatöt adott Sf ról, hagyan netn sza- 
M agy kocsit Itasznilnl, tilvalalo- 
san is megkapta az ^^elismefésr'. lévén hogy nőtt 


egyhen a leganalniasahli - megoldás, ha úgy 


első rész *'shoppÍiigolasa", s most rainéeni menet fali telátt zotykolöilunk, és úgy típerliat’ 


olyan ország, ahoI egyszerien betitlották a íorgal- vesszük, mintha egy szokványos versenyen lennénk, közben lehet beszerezni. M a házofii dolgot három 


juk el az elíeiíelekel^ miot holmi han- 


mazását. Hns, a másod ik résznek még oagyohh azaz levezet|ük a kiirt korokét. lEyenknr csak az idi- kijelző matatja a HUO^n: kék pontok jelzek azt a gyikat. A megsz^tt koosik elmenté- 


esélye van az etféíe szankciókra; még az sincs ki- limitlei kell számoimmk, andt a verseny teljesítésé- merniyiséget, amennyi 


sével egyébként nem kell toglaikeznunk, 



lárva, hogy ezótlal az állatvédők is panaszt tesz¬ 
nek. Most már ngyanis nem csak emhareket tehet 
kivasalni, hanem kotyákat, teheneket, és egyéb 
vadállatokat is lelkenhetünk a mútorlmztetDre. 


A RÉGríl^ÓiíA ÚJ 
HÖlMTÖSB£i\í 


A verseny lényege vállozatlan maTadt, de mivel va¬ 
lószínűleg nem míntfenkí látszott az első réssel, 
ezért ismétellünk egy kicsit. A Cartnageddonhan a 
logfóhb szabály, hogy minden megengedett, tiárooi 
különböző módon lehet győzni. A le^őnnyebb - és 














^ fv:^ArÉKiíirüM.TBK 


í:^frtwi^GEDoa!hí // 








FIúgos Futam folytatódik 


Kel. Ezután újra fralagosnlral IHcvIdálimk: 
ef V 23 tagú belton-bripáddaj Itell leszá' 
m\amt A listedik kúlúetés szíirltel^ a 
rapűlntár, ahová úgv tűnik, négy fsrtiié 
beie^nik sikeiiilt bejutnia - őket kell ke ■ 
resnjnk. Myel(^d$zDrTa egy bajén práz* 
dálkoáhatuiik: 1i ágyát kell elpusztíla 


jak a 30 másodperc^ tartó séit- 
betellenség, I 

magunk ulán vunsznl* 


vajy a ken* 


aminél átugnrtiatank eit*azl. Egyes 
peufeiuimk azonnal műkoéé^e lép^ 
nek, míg másikat külán kell akti* 
válni az Alttal - mint moiMljttk az ug¬ 


rálás esetében is. {lia több ilyen dolog ven náJink 
egyszerre, a [ is J biirentyakkul vélngatbebmk közű* 
lik.) ifan egyébként olyan jtálva, abol csakis a po- 
weiupokkal tebet boldogulni. 

Hvel a Cemtageddon ll-bun - csakúgy miiil az olód* 
ben - nem Hz élvonalak vaoPk (arra ntdietiink, 
atuene Csák akaiuitk}, nem árt, lm m^tanulink tá|i- 
kmkii. Ebben a legnagyobti segítség a kis térkép, 
amit a Tabbal telí^ képernyőre is tnottatunk. A kis 
térképei két vektort látiratiiiút ezaklualis pozíciőnk- 
bél kiimjulni; a világoskék csit e kouetkezó elfen^ 
zési pontot mutatja, a sárga pedig a legkozelebbE ol- 
lenleleL Ha a lolyes HUP be ven kapesolr?, az ellen* 
rü tulajdonságait is kiirja a gép. Ha úgy ekerjuk, rá- 
regaúbettiok egy elfarféira: a T-t lenyomva rőgiítlret’ 
júk a kijelzői egy adott kocsin. Ha jelleg rém jót 


csalatten még két dolgot etniftenék meg. ftz éle^ 
sebb foidulaiokiiál nagy szolgálatai lúd tenni a ké¬ 
zifék (Space}, vagy még inkább a Z-biFleirtyű, amiuel 
jobban alászedbetjük e kormányt. A másik ésnevé- 
lel pedig az, hogy ba már kevés ez időnk, még ez 
aprébl) kicsüsz^knár se sajnáljunk pénzt a kocsi 
visszabolye^e a pályára - akkor se, ha aelán 
vissza tudnánk térirl. 

Í/ERBEIÍÍYBK ÉS 
KŰLnETÉSEK 

A készítők igen bulc^n észrevették az eléző rész 
iegnagyobb Nbájált az egylienguságol. Minden pá¬ 
lyán ugyanaz volt a nóta: megkeresni a másikat, és 
trepéra Kágni. Persze efegendo ösztonza erű volt ez, 
bogy új kocsikat lehetett 
nyerni, de azért a végére 
mégis egy kicsit unal¬ 
massá vált az egész. 
Most viszDBt úgy fest a 
dolog, bogy vau tíz ver- 
seiryosopoil, s azok 
mindegyikén beiül négy 
pálya, A négy pályáből 
esek bárom a szokvá¬ 
nyos verseny; negyedik¬ 
nek mindig valami kül¬ 
detés vár ránk. A ver¬ 
senypályák közűi szaba¬ 
don választbatunk, ám 


foginnk be, az Y-nal tQvábbporgethetjiik a löbbiekre. 

Bizonyt sokszor fogiuk úgy énezni, bpgy valanü 
fergetegesét alkottunk; ilyenkor vissra is játszhal- 
juk az eseményeket. MEutlr a numerikus Eiriert íeií- 
ittiik, egy szokványos vldea-panel jón be, meliyel 
megrelelö irányokba pnrgettiet|íik, leállítbaljuk, kf- 
tnerovílbetjirk a “fűmet”. Választhatunk persze 
nézeteket is, melyek közüt kivételesen nagy 
öttel az '‘astiun trackiog",. amivel az áldoza¬ 
taink tegesleptolsó má^percein^ lehe¬ 
lünk tanúi. További érdekesség, bogy 
a röpM anyagot ki is menl- 
{ heljük, méghozzá ,mov 
fajinkba! 

Az irányítás¬ 
sal kap- 


indufbatunk, bogy a ^ 
lyákat teljesílettijk. Új 
esoportba pedig akkor 
kjeriilüiik, amikor megvagyunk a küldotéssel is. Leg¬ 
inkább egyébként a kutd^ésekuél számít, bogy mi¬ 
lyen nehé^gi szintet választattunk ^áiom van), mi¬ 
vel ettél lügg mennyi idői k^unk. 

Az étső kiildelés még csak egy sima idő ejiefii 
verseny - nt korral kell végeznünk. Vigyázat: a kűt- 
detéseken a gyalogosukéit nem jár plusz idő! A 
második bevetésen 11 fetoeirteimát kell elpuszti- 
laitunk, természetesen úgy, hogy keresztjübajhiik 
rajtuk, A harmadik versonyosoporihan egy gázold 
feladatot kapuok; a belyi kórbázbul 22 fertőző be¬ 
teg szökött meg, s nekünk kell megakadályoznunk 
a feitűzés terjedését. A negyedik mjssziánál egy 
nagy dőmperril kell megmérkőzaünk - mhiei e ho- 
dáiy szinte sirthetetien, míiidjárt indulás után va¬ 
lami powerup keresése javasolt. Az ötüdik külde¬ 
tés megint egy Időre merő verserryi csakhogy ezút- 
lal csúszós, havas tájon, többek közt szűk szer¬ 
pentinnel, nagy ugratőkkal, és nagyon kevés idö- 


majd azután 3 géphá¬ 
zai, és a kapitányt is 
kezelésbe kell ven- 
nüiÉ. A kilencedik al¬ 
kalommal olajkutakat robban¬ 
tunk a sivatagban, szám sze¬ 
rint hetet. Befelezásíil pedig 
jön a Carpocalypsis; egy itukle- 
árts stfónál lénykediink, ahol 
eloszor a osapóajtúnyité tralé- 
kat {15-al] kell bazavágnonk, 
majd áthaladva a Eélesítmé* 
nyen al kell érnünk a kilövő 
termel. Ott persze aktiválnunk 
kell az [ndílást, majd minél 
gyorsabban ol kell túnnünkM. 

KEErETLEIlíŰL 
JÓ 

A játék graiikája rengeteget 
fejlóifölt, Minden kocsiban 
látni a snfurt, ás ki is Eehet 
nyílni a járgányok ajtaját. 
[Amiket aztán le Is szakíthatunk.[ Az üvegek púk- 
bálésűdnak es kitörnek, a kasztni horpad, a mo- 
lof kigyuEFad - a rombolás illúziója maradéktalan. 
A háttéfgratikában ráadásul még nagyobb a fejlő¬ 
dés: ieijesen kidulgozatl városokban száguldoz¬ 
hatunk, áttörhetünk az üvegfalakon, etsodorhat* 
juk a kerítéseket, kidönthetjük a lámpaoszlopo¬ 
kat - és a gyalogosuk mellett civil autőfűrgalom 
is van. Másik példának említhetném a lélF sípara¬ 
dicsomot is, abul lougratbatunk a síugrósánuon, 
vagy akár a buhpályán is leere^edbetüj^_. Per¬ 
sze a játék vérességét Is fokozlak: az elütött ál¬ 
dozatok most már nem csak vértpcsáívá esnek 
össze, hanem áthukfenceznek a motorháztetőn, 
evtrább esetben leszakad az egyik végtagjuk, stb. 
Annyit tehlt eimandbabunk, hogy a darntageddon 
II ismét hrutílfs lelt. Persze úgy is mondbatjuk: 
bruláiisan jé, A dirr-durt akoioboz kemény metál 
zenék dókáinak az hon Maidentöl - jómagam 
mondjuk nem annyira csípem a stílust, de a nagy 
puszlílás hevében még én is beindultam rájuk, fia 
és ^rsze még egy fontos pozilívum; most is lehet 
hálózatban gyilkolni egym^ - mégbosá vadiú] 
uzemmédokban. 

U. 
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A vasút tatán az ipart forrada- 
lom legcsQdálatosalil) vívmá¬ 
nya, és egyben az emberiség 
egyik legnagyobb kalandja volt. 
Éppen ezért nem csoda, hogy 
ugyan nem túl sűrűn, de azért idő- 
rőMdőre ntegibleti a számítógépes 
játékok fejlesztőit ís, külö¬ 
nös tekintettel a XIX. szá¬ 
zadban zajló hőskorára, 
antikor is a vasparípa meg- 
bódítetta a földkerekséget. 
Sajátosságaihol adódóan 
ugyan elsősorban gazdasá¬ 
gi stratégiák dolgozták fel 
a történetét, és özek közül 
a legnagyobb sikert a Rail- 
road Tyeoon aratta ezidáig. 

Ez még valamikor "90 tájé- 
kán jelent meg a Mioropro- 
se égisze alatt, és amikor 
meghallottam, hogy jiín a 
második része, igen erős 
csuklás fogott el: bobé if¬ 
júságomban ugyanis szám¬ 
talan álmatlan éjszakát 


különféle mókás gazdasági bű* 
vészmutatványokat végezhetünk 
vele a tőzsdén, avagy az ipar 
egyéb területén. Élesen elkülönül 
egyébként egymástól karakterünk 
személyes vagyona, valamint a va¬ 
súttársaság pénze. Tőzsdei manő- 


Mgy a iaái 
épfJtogr tsjtt rsAérf h 


Európa 


töltöttem el Síd Meier és elvete¬ 
mült társainak játékával. Igaz, 
hogy a folytatás már nem Mícrop- 
fose-mű (a világszerto küzismeret- 
lenségnek örvendő PopTop nevű 
cég követte el), de mihelyt elkezd¬ 
tem játszani a játékkal, már el is 
borult az arcom: szüzmáriám! 
újabb álmatlan éjszakák következ¬ 
nek... 

Igaz ugyan, hogy a látványt te¬ 
kintve már nyomatban sem emlé¬ 
keztet a nagy elődre, attól függet- 
lenill tulajdonképpen a Raílraad 
Tycooit ll-ben minden maradt a ré¬ 
giben. Egy {vagy több) ígéretesen 
induló vasúttársaságot kummandí- 
rozunk, és az a feladatunk, hogy 
kiépítsünk és minél gazdaságosab¬ 
ban {azaz minél nagyobb profittá]} 
üzemeltessünk egy vasúti hálóza¬ 
tot. A profitot aztán visszaforgat¬ 
hatjuk modernjzáslásba, illetve 


verőkkel ugyan ide- 
oda tnlogathatjuk 
egymás között, de a 
karakterünk pénzét 
például akár egy 
kap cseléd D üzletbe 
(például egyik állo¬ 
másunkon egy jól el¬ 
látott gyárba), vagy 
akár a konkuronciá¬ 
ba is befektethetünk. 
Az új társaság nevé¬ 
nek megadása és ló¬ 
gójának kiválasztása 
után azonnal meg is 
kezdhetjük leendő 
vasúti birodalmunk kiépítését. Ez 
egy állomásépítlettel kezdődik 
(pontosabban kettővel, ugyanis 
vonatok rendszerint több állomás 
között közlekednek). Azonkívül, 
hogy többfajta építészeti stílus és 
fekvés közül választhatunk, az ál¬ 
lomásokból három köiünbözo mé¬ 
ret is létezik. A nagyabbak termé¬ 
szetesen drágábbak, viszont Jóval 
nagyabb a vonzáskörzetiík is, azaz 
nagyobb területről gyűjthetik 
össze a szállítható árukat. Az állo¬ 
másokon idővel vidám fejleszté¬ 
sekbe foghatunk: különféle kiszol¬ 
gáló épületeket (távíró, kocsma, 
hotel, étterem) buzhatunk fel, 
amelyek növelik az állomás utas¬ 
forgalmát; raktárakat, hűtóháza- 
kat és hasonlókat építhetünk az 
áruk tárolására; továbbá az állo¬ 
mások adnak helyet a vonatok 
karbantartó épületeinek. A vona¬ 
toknak ugyanis állan¬ 
dó karbantartásra és 
utánpótlásra lesz 
szükségük, amelye¬ 
ket azokon az állo¬ 
másokon végezhet 
el, amelyen áthalad. 
Ehhez az alábbi épü¬ 
letekre van szükség: 
fordítóra (Roundhou- 
se), ami egyben 
szerviz is; homokrak- 
tárra, ugyanis homok 
nélkül az ósdibb moz¬ 
donyok könnyen meg¬ 
csúsznak az emelke¬ 


dőkön; valamint - amíg gőzmozdo- 
nyaink üzemben állnak - egy vízto¬ 
ronyra is, anélkül ugyanis nem na¬ 
gyon lesz gőz. (Mondjuk szén nél¬ 
kül se, de azt úgy látszik vízzel 
együtt szólít|a magához a derék 
masiniszta.) Ha nem is kell minden 
egyes állomásra, 
azért vonataink le- 
robbanását meg¬ 
előzendő legalább 
vonalanként (vagy 
nagyobb csemé- 
pontokban) min¬ 
denképpen szük¬ 
ség lesz ezekre a 
szervízépü letekre. 
Miután van két ál¬ 
lomásunk, követ¬ 
kezhet az épütelek 
előtti vágánydara¬ 
bok összekötése 
vasúti pályával. A 
domborzati viszo¬ 
nyok rendszerint 
elmés választás 
elé állítanak bennünket: hegyen¬ 
völgyön építeni ugyan rövidébb 
pályát, azaz alacsonyabb 
fenntartási költséget jelent - 
viszont emelkedőn a vonatok 
lényegesen lassabban halad¬ 
nak, és a régebbi típusok ho¬ 
mok híján hajlamosak csúsz¬ 
kálni is. Ki tudja miért, ala¬ 
gutat nem lehet fúrni a játék¬ 
ban. Carmageddon-rajongők 
őszintén sajnálni fogják, de a 


szerelvényeinket nem tudjuk egy¬ 
másnak ereszteni; ha szembejovű 
forgalom van, akkor a vonatok az 
állomásokon várakoznak mindad¬ 
dig, amíg az ellenszerelvény el 
nem halad. Forgalmasabb szaka¬ 
szokra épp ezért érdemes dupla 
sfnpárat fektetni, mert ez jelentő¬ 
sen felgyorsítja a forgalmat. A 
technikai fejlődés egy idő után el¬ 
jut a villanymuzdonyokíg, amelyek 
lassan kiszorítják a gőzösöket. 
Ezek üzemeltetéséhez 
azonban új típusú vasúti 
pályára is lesz szükség. 

Egyébként tök poén, hogy 
az előző részhez hasonló¬ 
an nem lehet merőleges 
kereszteződéseket építe¬ 
ni, csak csúcsszögben 
csatlakozót, és - tel¬ 
jesen logiku¬ 
san - 
a 
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gutát). Táljesen kimaradtak a sze¬ 
maforok, amelyekket pedig az első 
részben remekűt lehetett kombi- 
náini, mert olyan itfőzít^eket 
tailtunk a szerelvények várakozta¬ 
tásával elérni, amiket a menetren¬ 
dekben nem tudtunk beállítani. A 
másik idegesítő momentum pedig 
az ún. “tiltott területek”. A játék* 
bán van néhány olyan város, vagy 
terület, ahova be sem tehetjük a 
lábunkat. Az még rendben volna, 
ha ez a politikai nézet szerint vál¬ 
tozna (van ugyanis ilyen epein is), 
viszont ez a valóságtól enyhén el¬ 
rugaszkodva működik: például kis 
lokálpatriótaként 1915 kiirEjI Buda- 
pest'Zágráb vonalon építgettem 
kicsiny birodalmamat és amikor 
észak felé fs terjeszkedni akar¬ 
tam, bova nem szállíthattam sem¬ 
mit: a Monarchia fűvárnsába, 
Béosbal Nyumm. Na mindegy, attól 
függetlenül a Railroad Tyceon El 
még így is kiváló szórakozás lesz 
azon leendő “bakteriológusok- 
nak’^ aki hajlandók egy játékkal 
20 percnél tübb időt is eltölteni a 
gépük mellett. 

CoVboy 


Demand oszlopok jelölik, hogy mit 
kellene onnan elszállítanunk, illet¬ 
ve mire van szüksége a környék¬ 
nek- Ha egy adott helyen leakasz¬ 
tunk egy olyan kocsit, amire hely¬ 
ben nincs szükség, akkor termé* 
szelesen egy büdös petákot sem 
jövedelmez a fuvar, amelynek díja 
egyébként egyenesen aranyos a 
szállítási távolsággal is. A Jó me¬ 
netrendek összeállítása a gazda¬ 
ságos működés (tehát a győzelem) 
elsődleges záloga, és tulajdonkép¬ 
pen egy kulon művészet: minél ke¬ 
vesebb vonattal (azaz költséggel) 
kell szállítanunk minél több 
árut/utast minél nagyobb távolság¬ 
ra és minél rővídebb idő alatt. 

Nagy vonalakban ennyi a játék, 
de ha valaki azt hiszi, hegy olyan 
egyszerű is, mint elmondva, az 
roppantul téved. A társaságot fo¬ 
lyamatosan bővíteni kell, hiszen 
nagy profitot csak nagy céggel le¬ 
het elérni. Ehhez újabb és úíabb 
városokat kell bekötnünk a háló¬ 
zatunkba, új árufréleségeket kell 
szállítanunk a főidből kinövő új 
gyáraknak, és agyre több új 
szállítási igénynek kell 
c. Min- 
még a 

konkurencia is, 
hiszen jóné- 
bány pá- 


hogy gazdasági fegyverekkel kény¬ 
szerítse térdre versenytársait... 
Ugyan némi fenntartásokkal fo¬ 
gadtam egy ilyen patinás név má¬ 
sodik részét a sosem hallott fej¬ 
lesztőtől, de teljes mártákben meg 
vagyok elégedve a ftailroad Tyeo- 
un ll-vel, mert pontosan azt kap¬ 
tam, amit vártam. A szerzők kivá¬ 
lóan megérezték, hogy az első rész 
alapvetően úgy jo, ahogy van - így 
tehát csak azokhoz a részekhez 


nyúltak hozzá, amihez valóban 
szükséges is volt: a grafikához és 
a hanghoz. Az ig24^7E8-as felbon¬ 
tás, a ht-cnior színmélység, az izo* 
metrikus 3D-nézet és a vonatok 
zakatolását aláfestő stílusos blu- 
es-zene kiváló upgrade-nek bizo¬ 
nyult, mint ahogy az is, hogy az 
eredeti opoiákat jeientösen kibő¬ 
vítették: a hat campaignt és a 
többnyire konfigurálható scenarlű- 
kat immár a világ Összes pontján 
játszhatjuk Kínától Bél-Ameri káig, 
az 183Q-től 2020-ig fartő időszak¬ 
ban; a hihetetlen mennyiségű vo¬ 
naltípussal és gyárépülettel (kö¬ 
vetkezésképpen áruféleséggel és 
vagonnal is) tényleg kedvünkre 
kombinálhatunk; a társasághoz 
szerződtetett elnökökkel és mene¬ 
dzserekkel különféle pozitív és ne¬ 
gatív bónuszekat nyerhetünk - és 
még sorolhatnám a végtelenségig 
a sok kis apróságot, amivel feldí¬ 
szítették a játékot. Két dolog vi¬ 
szont nagyon nem tetszett (leszá¬ 
mítva a fentebb már említek ala- 


szerelvények csak olyan pályára 
váltanak át, ami eredeti menetirá¬ 
nyuktól +45 fokkal tér el. “135 fo* 
kos” fordulóra például csak egy 
átellenes kitérőveE tudjuk rávezet¬ 
ni, ahol megfordulhat. 

Már vannak állomásaink, van pá¬ 
lyánk - már csak vonatra van 
szükség. Minden egyes ú| járat 
megnyitásához egy űj mozdonyt 
kell vásárolnunk. Ezek a kezdeti 
időkben ugyan elég gyengécskék 
és lassúak (bár sebességükön ja¬ 
víthatunk, ha kisebb űrméretű ko¬ 
csikkal kőztekedleljük őket), de a 
rohamos technolőgiai fejlődéssel 
villámgyorsan modernebb, gyor¬ 
sabb (és természetesen: drágább) 
típusok jelennek meg. A vonat 
megvásárlása után következik a 
menetrend meghatározásar a tér¬ 


képen ki kell jelőigetnünk, hogy 
mely állomáshelyeken álljon meg 
a szerelvény, az állomásokra kat¬ 
tintva pedig meghatározhatjuk, 
hogy az állomáson milyen kocsit 
akasszanak rá illetve le róla. Min 
den egyes állomáson a Supply és a 


egy-egy vá¬ 
ros szállítási mono¬ 
póliumáért, különféle 
pályázatok megnye¬ 
réséhez szál Ihatunk 
versenybe, és közben 
olyan kellemetlen 
eseményekkei kell 
szembenózniink, 
minthogy alkalmasint 
ismeretlen tettesek 
kirabolgatják a vona¬ 
tainkat, illetve egyes 
városok látni sem 
akarják vonatainkat. 
Külön pénzcsinálási 
műsorszám még a tőzsde, ahol 
ugyanúgy megforgathatjuk a társa¬ 
ságunk pénzét, mint a személyes 
vagyonúnkat. Egy tapasztaltabb 
tőzsdecápának pedig a tőzsde mű¬ 
ködése alapél veinek ismeretében 
nem jelent különösebb gondot, 














































A MícrOiSDit eddigi leplib Eiíízása a garazsJtorsiak 
(gar-age| éta kétségkívül ai Age ot Empires volt. 
Ken keiiilhBltiili hál el a kíepéssíté meg jelené-^ 
sét sem, s üái már volt egy-két prabálkozás, de e ldr» 
téneim sííllTesiléjéberi ezek égy ellérleki mint az Itt 
íránjfílliaté lépek nag^ löbbságe. Hem véletlenük eg/ 
sima páljr^vííjteinéirv nm Igazán ssámít kcisiakalkD- 
Iá meiikénak. Mást itt az Eirsemble Studiee [az eredeti 
pregrám késiítál] kíegészító CD-]e, és ez ]d liír, mert a 
prepám másedík része még jé Ideig várai magára. 

Az alappregramtiDz képest tnrtént cg^M váltass a 
jilékmenetben:, de ezek nem Ititzták különpsebli pdli 
fprdalatDt (airél nem beszélve, begy ezek csak a Rise 
01 Rome-ma] fáíszva jönnek eln, nz eredeti program- 
hoz nem nplkál|. Egi-kél birtkev^ uéllezolt meg, v^gy 
szavátségeseink virfisköiponl|ál Is látliatjnk játékkei- 
désfiél - nem résdelezem louább. A kieg^zFlés é$ az 
eredeli program Is fiittalliatn |termÉszete$en mindlet- 
le telepítése után} bármelyik CD-vel a megba|lönkban. 
01 jj csapat tűnik lel a színen, baladjenk időrend¬ 
ben! A kűkursiakban nincs áj a nap alatt, a boel Pge- 
ben b csak epy: a Slinger jparlttyás]. Leghíresebb 
képvisel űjíik Dávid uoll [Igaz nem ebben a korban], 
Kcnnyúgyalogság, távéiul fegyverrel, a barakkckiian 
képezbeis ki. SpeGialltása, be^ +2 lámadásponttal 
rendelkezik az íjászok ellen és +2 páncélzattal a lé- 
volsápi fegyverek (balllsla, helepniis] ellenében. Fa¬ 
lak és tornyok lámadásánál Is megnövelt támedéereje 
van [kíváncsi lennék rá, áp|v Pegyan bont le egy vár- 
lalal, de mindegy}. A brpnzker is cssk egy egységet 
kapott, 0 a Camel Ríder jtevelevas]. Meglepő ntoifen a 
sivatagi és nem az eszkimá népek kedvelt tegyrerite- 
me veit, nébni gyakoribb előtardolással, mint a lova¬ 
sok. A stable-ben képezPetö ki, mindenféíe lovasság 
ellen Patásos, a szimpla lovaselttéí a barci kocsikig. 

Az igazi változás a vaskorban jen el, 3 áj csapat ké¬ 
pében, A bánni elefánt tavábbfejfesztelt változata az 
Armored Elephant jpáncélnzott elefánt}. Egy lebetsi- 
ges pun baihezér, Hannibál kergette vele a romai pol¬ 
gárokat |az őrliletPe], Speciálisan falak és védőter- 
nynk ellett balásos, a iófegyverek ellen +1 páncélzat¬ 
tal rendelkezik, és lapnsásban sem ufolsŐK íren 
Sbield tecbncfágla kell bnzzá. A FIte Oalley (gőrőgll- 


Minden út Rómába vezet? 


zes salleon} a war galíey egif vál¬ 
tozata. természetesen a dockban 
gyártják, különlegtssége, begy a 
bajoink kétszeres ellenállási la- 
nésítenak ez ellenséges téríték- 
kol fpriesti szemben. Vígyázitl 
keit velő, mórt bér erős, de kön¬ 
nyén meglepbelő, amennyiben a 
saját tüze a Tedélzelén elterjed 
[ezt lövöldözéssel erbeljük el]. 

Végül a Seytbe Chario! (szkíta 
bárét kocsi] - szkíták franké ki- 
sázsiai, lőíeg lovassági barcmo- 
dorral ^o nép voltákr az egység 
bű a lörténeimökbcz Is. Szüksé¬ 
ges a kerékgyártás és a nrdilíty 
jsmeraie, Dupla támadás a pa¬ 
pok eílen [és kétszer akkora ellenállás a létiléssel 
szember]], ás a kerekekkel is lebet aprítani a plebset. 

Tecbnolégíák Időrendben: A brnnzkorban a Logistlcs 
[logisztika] jelenik meg, a gevemment centerben ka- 
tatbato. Akkor balásos, ba a popolácio száma limíllll, 
mert a barrackfaan előállított 
egysegeink a kifejleszl^ alán 
csak leleaimylt számítanák. A 
vaskorbair jelejiik meg a Martyr- 
dóm jmártírképzésj és a Medici¬ 
na (gyógyítási tudontánya. Mind¬ 
kettő a papokra van hatással (a 
templamban kelattiatáak], az el¬ 
ső segítségével egy papunkat 
feláldozva átállítbatunk egy egy¬ 
séget 3 mi oldalonkra (kivétel 
papol] a Del bíFlentyóvel, a má¬ 
sik a pap gyógyító tudontányáf 
növeli (nahál)}, A Tower Ibleld 
[embernagyságé pajzsj a stnvage 
pítben fejlesztendő dofng, +1 ar- 
mor a távolsági fegyvevek ellen. 

Pár sző a hirodalmakrél Is. Négy 

il| elvi Illádét kapunk, is aho¬ 
gyan az eddig Is lörtént, mind¬ 
egyiknek megvannak a maga 
erősséget és gyengéi egyaránt. 
Első versenyzőink a karibigéiak 
[Cartbaglnians], másnéven pn- 
nck: ők a punkckkal ellentélben 
már deadek [ebben m«glebelös 
szerepet iáiszott egy másik civiFI- 
zánlő, blzamycs rómaiak), meg- 
hozzá Igen régóta. £z azonban ne 
zavarjon ndnket abban, bpgy 
Őröljünk transportjalnk 39%-os 
sebességnövekedésének, a Erre 
galley-eink +25% támaiÍDefejé- 
nek, és az acatlemy vatamint az 
elefintek +25% életersjénok. 


A makedónok (Macedónián) ssm voltak piskóta gye¬ 
rekek, vezelőjik Nagy Sándor (aki nem volt szakszer- 
voíelis} országlása alatt aiz akbri Ismert világot úgy 
abegy voH, meghódították. A nép lelemelkedése és 
ragyogása rövid ideig irtott, de mi váltnztatbatonk 


nek sem kell kölönősebten bemoialni. Az akkori világ 
legerősebb és legszervezettebb társadalma volt, kései 
[és maglebetősan elkorcsosolt) olédaik mára már csak 
agy bizonyos fotbalí nevű játékban tudták megőrizni a 
mindenkin átgázoló bagyomáityckat. Erejük lelj^en a 
Főldkózi-lengemok nem volt olyan partvidéke, amit ne 
ők tartottak volna az irányításit alatt -aiz pedig nem 
egy zsebkendónyl teriilot, Velük játsva sem nyerbe- 
tönk könnyen, bár az épülelek [a tornyok, lalA és 
osod^ kivótelável) 15%-aí olcsóbbak. A tornyok 
mindössze feleannyiba kósláfnák, a swordsmem egy- 
barmaddal lycrsabban lámad, A taktika nyílvinvalo. 

Szé mi sző, ez a kiegészíti megéri a pin^, bátran 
ajánlom mindenkinek, aki bolondolt az eredeti jwogra- 
mért. A grallka nágyszerü, a játék ólvezeios - mi keli 
még? Egyetlen negafaVumkónt talán azt bozbahián 
lel, bngy bár az éj eg^igek jól liasznilbatók, de alap- 
lalban nem válteztalják meg a kőveiendő taktikán, s 
ezáltal a játékmenetet sem. Az áj lebetösógek mellett 
természetesen üj hadjáratok Is belyt kaptak; a rénvai- 
ak képviselelében és ellenében is veietltetlük a csa- 
patnkat, mnndhaitnánk lesz Itt Hanni-bál, sót Harcos 
Anlonios Is elkapbalja Kleopátrát egy menetre [sajnos 
csak a csatatéren) - itt van tebát az Idő, bc|y ájfént 
kreáljonk magunknak egy birodalmat,,. 


Ptaa, ram , 
erecksti Age of Empires 
SQ-gv'orsrtú: nincs 
Multiplayer: 4 


ezen, amiben segítségünkre lesz az academy egysé¬ 
gek +2-es pajzsa a iDlegyverekkel szemben, 4-szeres 
ellenállás a bittén'lés elímiében, egy tZ-^ Ifae of 
sigbt és az ostromfegyveTek fele áros gyártása. 

Dizonyus szempontból kakukktojások a palmiraiak 
[Palmyrans]: a szenzációs négyes közül ők a legkevés¬ 
bé ismertek. Ez nem csoda, meri lurészl romai kclónl- 
akint működtek. Viszenytag békés kereskedenép vett 
(ba akkcrlban lebet valakire ezt a jelzőt basznáínl], 
faár a perzsákkal ősseugrettak egy párszor, lévén 
szumszédek. A végűket az nkezta, hegy nem leiszett 
nekik az Idegen uralom, lázadásukal a rémalak szo¬ 
kott módszerílkkel, a kiiiássaE benotáttak. A keresice- 
delemből befolyó arany dupláiődlk, a villager 5Cl%-al 
lobbe kerül, de vaa páncéllá és 2l]%-kal gyctsabbaTi 
dolgozik. A camel rider Is gyorsabb 25%-kal. 

Nagyon remélem, begy a rómaiakat (Rnmaitsj seiúch 


Eejy csodálalos jaiÉk méltó Lítódjj. hülűriü- 
fdfrencierű' újdonságotí nélkül 
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effektekr6l i$ os^k felső¬ 
fokban tudok beszélni, 
ti isién a játék teljes > 
mértékben ki hasz- % 
Hálja a 3ii ^orsí- 
tok minden lehe- . f 


lyoniak, nagyobb ugra¬ 
táskor elengedik a kor¬ 
mányt (azért a valóság¬ 
ban etitiez már elég nagy 
bátorság szükségetto- 
ttk), felállnak a nyereg¬ 
ből - és még sorolhat¬ 
nám. Nagyon jól néz ki 
továbbá a motor kipufo¬ 
gójából felr^po fiistfel- 
hő ÉS, viszont a kerekek 
műzgásán még lehetett 
volna finomítani (bár azt 
azért tegyük hozzá, hogy 
nem a végleges váítoza- 


termeszetesen 
fiaogsólyt fek¬ 
tetnek arra. 


T avaly jelentette meg az Eleotro- 
níe Árts a D$l-vel karnitve a Nloto 
flacer eímü prngrafnot, mely eled¬ 
dig a legkiizelehb állt a valódi mntoro- 
zás élményéhez. Az élményt még fo¬ 
kozta az 3 lehetőség is, hogy lehető¬ 
ség volt a normál versenymotorok tél- 
hajtása mellett valódi crosstnotorokat 
is nyüstölni, A második részben nem 
sokat váltDztattak az alapkoneepcion, 
viszont a játékot mogspekelték egy 
edttorral, melyben kedvünkre kre- z' 
ál halunk a salakpályáktól kezd¬ 
ve a pnros utakon át rendes kö¬ 
zúti szakaszokat is egyaránt. 

Ezen túl a készítők szemmel lát- 
hatóan a grafikára öszpontosí- ^ 
fottak leginkább: az első rész- 
hez képest rengeteget fejlő- 
diitt a program, és ha rendel¬ 
kezünk egy 3D-kártyával, akkor pár 
pero után igencsak kedvet kaphatunk 
a valódi motorozáshoz. . A mo- 
torok kidolgozása feninB|[|p||^H 
I is és a pályákon találhatn^^j^H^V 
terentárawakrál és látvaiw-^ 


tót teszteltem). A kameranézetek sza¬ 
ma változatlan, de a “beisó nézeti” 
opción Jelentősen sokat csiszoltak: a 
motorunk zötykölnilik és jól láthatók a 
műszerfalon a kítlőnféle fényeffektck 
alkalmazása is egyaránt. 

Kedvesebb 


első részből hiányzó időjárás effektet 
is: beállíthatjuk, hogy napsütőtésfaen, 
zuhogó esőben vagy netán szakadó 
hóban óhajtjuk széthajtani kétkerekű 
barátunkat. Az időjárás tehát változó, 
de ennek ellenére a járgányok nem 


ről, megváltoztathatjuk a játék beállí¬ 
tásait is, és végül - de nem utolsósor¬ 
ban - boáilíthatiuk, hogy milyen foko¬ 
zaton kívánunk játszani. (Azt azért 
megjegyezném, hogy a gép már Easy 
fokozaton is tud produkálni egy-két 
dolgot, tehát nem lesz könnyű dol¬ 
gunk.) 

A Mirto Raoer 2 legnagyobb úiítása 
kétségkívül a pályakészítő editor, 
ahol saját magunk kreálhatunk pályá¬ 
kat ugratókkal és tereptárgyakkal 
megspékelve. Az viszont már elég kel¬ 
lemetlen, hogy csak a meglévő pályá¬ 
kat alakíthatjuk át. 

Az irányítás - magunk között szólva - 
igencsak brutálisra sikeredett, hiszen 
300 km/h-ás sebességgel haladva 
nemhogy kanyarodni nem tudunk, de 
még a pályát 

pC n rendesen. Ez 


Két keréken = 2 - 
szép^^rényen 


^ persze azt is eredményezi, 
i hogy a fentebb említett 
^ sebesség elérése után 
minduntalan koccanni 
^ fogunk az út mentén 
terpeszkedő kurfáttal. 
^ A negatívumok közölt 
mindenképpen meg 
kell említeni, hogy a 
motorok nem serül- 
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Óriási borulás után to¬ 
vábbra Is ugyanolyan élvezettel 
markolja a kormán]^. További hiba, 
miszerint a kanyarban a kamera az el¬ 
ső részhez hasonlóan Itt Is lemarad és 
így azért kíss:é nehézkessé válik az 
irányítás. A hangok gyakniJatílag vál¬ 
tozatlanok, de a o^rssmotorok “berre¬ 
gése” és a többszáz lóerős versenygé- 
pek dübörgése még mindig kiváló alá- 
fütésként szolgál. 

Összességében: a Motocross Mad- 
ness mellett kategóriájának jefenlegi 
regjobb darabja a Moto Racer 2. 

Szakács R 








fdtn motort^ 
iM Müojíás fog iünné 


Entei a iitvánjfftoa nytván 
agy Pentium lesi 

nr kftám konfiimjrticiú 


fre «ív * 

ttü 


sínt rendesen 
leamortízálják 
moterosukat. 
Nekik egy ta¬ 
nács: az esések 
véghezviteléhez 
elég nagy se- 
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a valóság határát súrolják, és a moto¬ 
rosok teljes realtimo árnyékolással is 
fel vannak tuningolva. Az animációk 
és a mozgásfázisok is közel tökélete¬ 
sek. Egy-egy érdekesobb eseménynél 
még figuráznak is; kanyarban ellensú- 


rt jflraívfraii iv iiiv 

tor közül válogathatjuk ki a nekünk 
leginkább tetsző darabot (8 spood és 
8 cross motor) amelyek gyorsulásban, 
végsebességben, tehetetlenségben és 
fékrendszerükben különböznek egy¬ 
mástól. A programba beleépítették az 


IViDlta Ráfier c 


sarazódnak össze, pedig ez azért még 
igazán belefért volna. A leglényege¬ 
sebb újítás, hogy amíg az első résdien 
8 pálya volt, addig a másodikhan már 
akár 30 helyen is száguldozhalnnk. A 
játékban gyakorlás (Practíce) mellett 
játszhatuok szimpla versenyeket 
(Single Race), lehetőségünk van baj¬ 
nokságon (Champrotishíp) szorepelní, 
és alkalmasint kőkemény hajszákon 
részt venni az Idő ellenében (Time at- 
tack), ahnl saját magunk legjobb ideje 
ellen versenyezhetőnk.Talán monda¬ 
nom som kell, hogy lehetőség van há¬ 
lózati játékra Is, ahol barátaink ellen 
versenyezhetünk maximum négyen 
(Link) és egy gépen játszhatunk akár 
négyfelé osztott képernyőn is. Az Op- 
tions menüpontban kedvünkre állít- 
gathatjuk a grafikát, zenét, tájékozta- 
táist kaphatunk gépünk paraméterei- 
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X XII, század, Los Angeles, A város ul- A Fsturo Cop legnagyobb pozitívuma, 
sálnak nagy részét semmitől sem hogy tulajdonképpen két játékot kapunk 
visszariadó bandák tartják rettegés- egyben. A famenuhen két merőben más 
ben. Mint a los angelesi rendőrkapitány- üzemmód közül választhatunk (map ikon), 
Ság egyik tisztjének, a Te feladatod Ki- s mindkettőn belül egy vagy több játékos 
vonni őket a forgalnmbDl. Hagyományos lehetőség is aktiválható (mode ikon), 
típusú fegyverekkel már nem mész sokra. 

A túlélésed attól függ, mekkora tezerfvel 
rendelkezel- Szerencsére azonban a bir¬ 
tokodban van a világ legtökéletesebb 
harci járművének a kísérleti prototípusa, 
mely egy fürge légpárnás hajéból egy pil¬ 
lanat alatt tud egy lépkedő acél monst¬ 
rummá átalakulni. Fűrradalmian új plaz¬ 
marakétákkal van fefszerelve, a védel¬ 
mét keramikus páncél biztosilja - már 
csak a gép külseje ts elrettentőleg hat. A 
feladat: szolgálni, védeni, és túlélni. 

Mér évek éla válogatott g^embefek, ^ 
high-tecli gengszterek, kiszuperáít cybor- 
gek, és mutáns maflíézék lepték el a vá¬ 
rosi, és íniézík a maguk kis illegálfs üzle¬ 
teiket. Zsarolás, rablás, kábitészercsem- 
pészés mind megtalálható a repertoárjuk- finggel rövid eligazi't^t kérhetünk a vár¬ 
ban. Kölcsönös megállapodások alapján a baté ellenállásról, majd a Starttal Indá- 
várost több befolyási övezetre osztottak, hatjuk a küldeti. Az indulás előtt azon- 
úgy mint a Venice Beacb, a Griffith Park, bán még a fegpereínk összeállítására 
és a LAX “Ürközpont'\ A legtöbb banda Is érdemes időt szakítani - bárom / 

megerősített bunkerekbe búzodott, állrg felfüggesztésre pakolhatjuk i 

fel fegyverzett fiarcnsokkal védik magu- fel a nyalánkságokat. A já* 
kát, és ezért fokozottan veszélyesek. ték elején egy sima 
Az Eieclrnníc Árts új “mecli-íátékábian” géppuskával, rakétave- " ^ 

mindössze ennyi a dolgunké behatoinl a töviel és ntozsárágyúval ^ 

bandák által kézben tartott területekre, kezdünk, ám a többi külde- 
megkeresni és likvidálni a főnökökéi, és tesehnél majd újabb eszkü* V 

megvédeni L.A. polgárait. Igazi háborús zökkel cseréibetjük le ezeket, 
övezetté formálbatjuk át a várostr amerre Hogy csak néhányat említsünk, ^ ^ 
elhaladunk, égő emberek, nagy robbaná- a géppuska helyett tesz például 
sok jelzik fezünket, nem hagyunk ma- lézer vagy lángszóró, a rakéták he- 

_ lyett fúziós tor- 

^AgyK9*es 

' /4líib7 - mbotkofya,^ 

, ' ágyú helyett pedig 

‘ M energiahiitlám-ge- 

^ neíátor vagy gránát- 

vetö,AfeIsoroftak 

í - nyilván a lo- 


és kell egy az ugráshoz í$ (X). A terepen tünk, vagy viss^álIrthatjuk a palinkat, 
nem elég mindent szétlőni; a városi labi- Mindezek változását, illetve fogyását a 
rintusnk úgy vannak kialakítva, hogy bal alsó kijelzőn követhetjük rryomon. 
előbb vagy irtöbb mindig beleütközünk A küldetések lefolyását tehát már tlsz- 
egy aktív lézerrácsba vagy egy zárt ajtó- fáztuk, már csak egy apróbb dologra fér- 

ba. Arra kell tehát minden esetben rájön- nők ki ezzel kapcsolatban. Kéből tüszo- 
nünk, hogyan nyithatjuk fel ezeket. Néha kát meitthetiink meg, amit csak azért 
elég puszin magát az ajtót, vagy az azt említek így külön, nehogy valaki őket is 
zárva tartó generátort felrobbantani, de ellenségnek nézze. |A kiszabadításuk 
A bűnözők elleni háború, a Crime War a legtöbb esetben muszáj kikapcsol’ után szirénázó rendőrfurgon érkezik ér¬ 
alkotja az egyik üzemmódot. Ez az, ami’ nunk/kinyitnunk őket Az ilyen kapcsoló- luk.j 

ről a bevezető is szélt: megkapjuk tehát kát az akciégombbal jCtrl) áíirtbatjuk át, Amennyiben hetten kívánunk nekifogni a 
a város térképét, rajta a nyolc övezettel, s szintén ezzel vehetjük Igénybe a meg- Grin^ Warnah, a játéktér ketté osztódik, 
ami az áldásos tevékenységünkre vár, közelítésükhoz, illetve a továbbjutáshoz de amúgy minden változatlan mederben 

Kerületről kenüleke haladva kell meg- szükséges liftjét. Mellesleg ha ezt a folyik. Persze egy percre se gondolja 

ti^ítanunh a várost, de a már teljesített gombot íolyamatosan nyomva tartjuk, senki, hogy ilyen könnyen meg lehet 

küldetésekhez is visszatérhetünk, A Brie* lassabban fogunk lépkedni. Mivel a játék duplázni a tűzerőt, és így szépen koope- 


meltesteg a nehéz- 

gunk után mást, csak lerombolt erődít- ségi szintet, 
menyeket és kiégett roncsokat. A játék a Az akció közben (a jármű irányításán ki 
mái jó I ismert SIrike sorozat hagyomá- vül) hét gombot kel I használ nőnk. A bá¬ 
nyaira épül, tehát többfajta külső pers- rom fegyverhez ugyebár mindjárt szüksé' 
peklívából kövelhetjük a jármüvünket, günk van bárom gombra (Alt, Space, Gj, 

ami lúszont most --- 

tehát nem egy bel i- P|^|y|SSp33^ 

kopter, hanem egy MjfMHtjBMW 

lépegető. Jármű- 
vünk lebegve rop¬ 
pant gyorsan el tud ^ 

futni a kfs^melt 
helyekre, valamint 
át lehet kelni még 
a vízzel teli csator¬ 
nákon fs, két lábra 
ereszkedve pedig 
fel lehet mászni 
vagy ugrálni maga- } 

sabh platlonookraf - 

és könnyedén éT In- t 

bet lépni az ellen- " 

séges rakéták elöl. J 99 n \u, 24 _ 
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rálvaborsán végig lehet rohanni a játé- 
kon! Hogyisne! Az alkotók gondoskodtak 
a megfelelő szabályról: '*ba te sérülsz, 
én is sérülök^', azaz csak egy energia 
van a két játékoshoz. 


A Future Cop másik, Precinct Assault 
üzemmódja már nem csupán egy szimpla 
akciójáték, banem némi túlzással straté¬ 
giai játék Is. tt már szó sincs a bandák 
elleni hábofúrll: arénák vannak, melyek* 
ben kél ellenfél áll egymással szemben. 
Nem egymás elpis^ítása a cél, hanem el¬ 
foglalni a másik bázisát, amihez legalább 
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egy tank bejuttatása szükséges a tenile^ 
téré. Tankokat a bázisunkon talál haló 
kapcsolóval tutfunk termelni, s hasartic- 
képpen hozhatunk létre repülőket is. A 
tankok útja persze közel sem lesz sima az 
eJlenség táboráig, a legyártott jármüvek 
nagy részét még a cél megközelítése elölt 
elpusztítják az ellenség által bitorolt au¬ 
tomata ágyúk. Az egyetlen megoldást ha 
ezeket az ágyúkat mi foglaljuk el az ellen¬ 
felünk előtt. Amikor még semlegesekt 
egyszerien az akciogombbal vállfuk k 
őket a saját színünkre. Amikor egy ágyú 
megsemmisül, rövid időn belül ú{iaterme- 
iödrkt s olyankor mindig semlegesként jdi 
létre; airt van az tehát, hofr az elfoglalt 
ágyúkat nem a jÉÉH végéig birtokolják 
L.MKtképezoek azok az 


ágyúk, amelyek a 
bázisokon helyez¬ 
kednek el - ezek 
nyilvánvalóan az 
adott tél színében 
termelődnek újra. 
Ugyanez jellemzi 
azokat az ágyúkat, 
amelyek a külső elő- 
Qisökon kaptak he¬ 
lyet. Mirrden pályán 
négy ilyen táber 
van, melyek elfogla¬ 
lása szinte nélkőlüz* 
betetlen a győzelem¬ 
hez, Már csak azért 
is, mert az előőrsö¬ 
kön szintén lehet 
haioeszkőzőket gyártaeí, misek következ¬ 
tében j^entősen lecsökken az az ót, amit 
a tankoknak meg kell tenniük, s ezzel 
csökken a rájuk leselkedő veszély is, A 
táb^ok elfoglalásához azonban nem elég 
odafutni, sajnos a dolog nem eanylre egy¬ 
szerű. Egy^gy tábor elfogtelásáboz har¬ 
minc post szükséges! A pontok gpil» 
és felhasználása tehát az a dolog, aniinM 
ez az üzemmód stratégiát rs igényel. Min- 
dea egyes kiJott ellenrél vagy elfoglalt 
ágyó után pontot 
kapunk, ami¬ 
ket aztán a 
jármüveiok 
gyártására 
fordíthatunk. 

s Egr egység 

I etőállftása 

* egy pontba 

, kerül, de csak 

a bázison. 
Ugyanezért az elö- 
^ őrsökön két pontot 

n szá mlá^k. Ha már nagyon 

sok pontot összegiyujtőttünk, 
újabb kapcsolók is megjelennek, 
amikkel hatalmas 
hadjha|ö1, illetve 
tankot küldhető nk 
az ellenfél nyakára- 
ezek már 50 pontba 
kerülitek! A saját lé- 
pegetonk megsem¬ 
misülésének látszö- 
lag csak az a követ- 
kezménye, hogy is¬ 
mét a bázisunkra ke¬ 
rülünk, de nem árt 
födni, hogy az efféle 
bénáskndásunk 10 
pontot emészt fet! 
Amennyiben a Pre- 
cinct A^aoltota 
gép ellen játsszuk. 


SkyCapteln lesz az 
ellenfelünk, aki nem 
lépegetővel, hanem 
repülővé] közlekedik 
a csatatéren. Rop¬ 
pant fürge és llfikás 
játékos, A humora 
sem akármilyen: Öb¬ 
lös hangján időn¬ 
ként megjegyzése¬ 
ket fűz a parti állá¬ 
sához: ‘‘Merre 
vagy?" - kérdi te- 
nyegetőleg, esetleg 
hergelni próbál min¬ 
ket, hogy “Ez túl 
könnyű lesz így!" 

Összesen négy kerü¬ 
letben rendezhetünk párbafokat, mind¬ 
egyiken belül 10 szinten kell megvernünk 
Sky Captaint. Ha pedig mindez még sike¬ 
rű I is, bónuszként egy ötödik kerület is el¬ 
érhetővé válik, ahol fura módon hernyók 
és lepkék fognak egymással háborúzni... 


A Future Cop a foTsorelt üzemmúdokan 
felül még hálózati múdol is tartalmaz, 
szóval a játékban tényleg minden megta- 


letű üfhajo, egy nagy generátor - hogy 
csak az első kettőt említsem. Különösen 
klasszak, ahogy a fémes/üveges felülete¬ 
iken tükröződik a fény - egyébként még 
a mechünk utasfülkéje is h^onlő kivite¬ 
lezésű, csak ott nem annyira feltűnő. A 
pusztítás élményét pedig széttörhető hor¬ 
dok és más kisebb tereptárgyak fokoz¬ 
zák, no meg a n^yon eltalált ún. speciá¬ 
lis elfoktusok. A nagyobb robbanásoknál 
ténnyalábok csapnak ki a detonáció 
magváhéi, majd azután apró lemezdara¬ 
bok és más roncsok 


. oo/n::i 


■ 




Eine fíctiftoptcf rsnóváfását 
mát csak valami CQtyybossöb 
pusite-bajnok váHalhatja 


Ennyi ás föM áidás 
között igafK^ak tféiiÁbíáS' 
iUSir éT£Í Ití43táf áz arnbeT 


lálhatú, amit el tehet várni egy PC-s ak- 
ciélátéktől. Két nagyon eltérő üzemmód, 
összesen 12+1 jól megtervezett, jókora 
pálya - végső mérlegnek egyáltalán nem 
rossz. A grafika ugyan egy kicsit túlzot¬ 
tan négyzetes-rácsos felépítésű, de a 
szögletesség ellenére a pályák mégis egy 
város benyomását keltik, köszönhetően a 
[úl el talált textúráknak és a mozgalmas 
utcáknak. Mindenfelé emberek rohangál¬ 
nak, tankok állnak az utunkba, repülők 
támadnak ránk. Ezek kidolgozására jel* 
lemzo, hogy a gyalogos katonák - bár 
olpn aprók, hagy kis hangyáknak tűnnek 
- mégis teljesen tö¬ 
kéletes embeii moz¬ 
dulatokkal vannak 
animálva, találatot 
kapva például ügy 
térülnek ki, ahogy 
éppen éri eket a tö- 
vésünk, A főellen¬ 
ségekről pedig még 
nem isszóltam! A 
Grime War pályái¬ 
nak mindegyikén 
van valami főgo- 
no^, sőt még a pá¬ 
lyák felértél is akad 
egy-egy nagyobb 
termetű főnök. Ha¬ 
talmas, fémes telő- 


hullanak szanaszét. 
Minden pályáról a 
jól eső győzelem 
mámorával távozha¬ 
tunk, a teljesítmé¬ 
nyünket ráadásul 
mifidig valamilyen 
humoros animáció¬ 
val Is honorálják. 

Az EA korábbi Síri¬ 
ké játékait eddig is 
szívesen ajánlattam 
a kedves olvasóink 
figyelmébe, így azt 
hiszem nem megle¬ 
pő, hogy mást a Fű¬ 
tőre Goppal is 
ugyanezt teszem. 
Egy nagy adag akció és egy kisebb adag 
gondolkodás: aki kedveli ezt a míxet, az 
bátran vágjon bele. 

V.Z. 

Future Cnp LAPO 


KÖI-- f n/bBlbeiz^ 




Kél fenn* altCK^'jHíéií e^y ífobozban 





























elvágtat m ablak 
; elolt, el hullait a 

^ puttanyából egy- 
egy uj részt. 

Ami magát a preg- 
rámol tUetí, az 
alapvető változás 
mindenképpen a 
váraszhtbató csa¬ 
patuk skálájában 
reflik: itt ugyanis 
főleg nemzeti baj* 
nohságokat és az 
európai kupákat 
iátszhatiuk végig 
- ergo vátogatot- 
tak után csak a 
tetszőleges bajnokságoVkupát vá^ 
lasztva kutakodjunk. 

Azért igen szép a választék; aki szá¬ 
mít, benne van - most kivételesen 
nem a SzagnévsejTOl (vagy valami 
ilyesmiről} van szó, hanem az angol, 
belga, hutland, francia, német, 
alasz, portugál, spanyol és hogy ne 
csak az öreg kontíneos legyen képvi- 
selvo, a brazil és az tISA-béli pontva¬ 
dászat eJsőDSztályú csapatai közül 
választhatunk. Az utóbbtak szerepel¬ 
tetése valószínűleg annak ekán tör- 
ténhetett, hogy az 
USA-ban is szeret- 
nének egy párat 
eladni a program* 

^ 

ni bajnokság még 
(* igazán ját- 

i szik meghatározó 

. szerepet a világ- 

bán. Mindegy, ad- 
f tfíg örüljünk, amíg 

a jenkik rá nem 

____ éreznek a foci 

ízére, mert külön- 
mimlenkit 
megvesznek ma- 

iléHi£ÍéÉiíi^^l goknak és az lesz. 


mint a kesárlab- ESSSOSSEm 
dávai vagy a hoki- p||||gj|i||i3j|| 
val; Európában 
csak másodnsztá' 
lyű amatőrök lé- ^ 

zengenek mapd a 
pályákon, mi meg 
néáietjük a nagy ^ 
ritkán képre kerü- . 

ló (bajnalban kéz- ^ 

dedö) élo kezveti- * ^ 

tésDket, ha igazi • 

játékot szeret¬ 
nénk tátoL 
Kicsit elkalan¬ 
doztam, most te* 
hát vissza az ere¬ 
deti témához; indíthatunk általunk 
válogatott csapatokból is kupát és 
bajnokságot, ez így is van rendjén. 
Szerepel az European Dream League 
is, ami ugye mostanában nagy vihart 
kavart focista berkekben (üzleti kö¬ 
rökben pedig méginkábh). Egy Euró¬ 
pa szupercsapatait tömörítő verseny- 
kíírásrél van sző, amit az IfEFA meg¬ 
torpedózott, mondván így méginkább 
megnőne a (pénzügyi) szakadék a ti¬ 
tánok és a kisebb csapatok közt. Ez 
így igaz, azt azonban senki és semmi 
nem akadályazhatja meg, hogy eze¬ 
ket fiktíven lejátszhassuk az otthoni 
PC-nken. 

A csapatok természetesen nem 
csak énükben, hanem játéktudá¬ 
sukban is különböznek, bár ez iga¬ 
zándiból csak a durvább nehézségi 
fokozatokban fog előjönni. A különb¬ 
ség leginkább a játékosok sebessé¬ 
gén, passzaik pontosságán, lövéseik 
erején látszik (kapusoknál a reflexen 
és a bárításokon teimészetesen}. 
Mindazonáltal ez nem jelenti azt, 
hogy egy gyengébb képességű gár¬ 
dával teljesíthetetlen lenne a fel¬ 
adat, csak sokkot nagyobb koncent¬ 
rációra van sáikség. 


M it mondjak^ az EA ^ortsnál 
dolgozó emberkék nem éppen 
a lustaság mintapéldányai - 
még alig nyertük meg a franciaor¬ 
szági VB't a World Cup 9d-ban ked¬ 
venc csapatainkkal, máris kapjuk az 
ájabh dózist a FIFA 99 szeméiyébon. 
Nem mintha a meglepetés erejével 
hatett volna rám, hiszen 33 va^ 94 
éta töretlenül folyik a fejlesztés, és 
azóta minden esztendőben, amikor a 
hosszú, fehér szakallú öregember 6 
avagy 9 “szarvaserös” szekerével 


Meglepetés! (Nem nőknek szel.,-} 
Ha jól emlékszem az előző részekre, 
akkor most első ízben köszönthetünk 
magpr klubcsapatokat is a sorozat* 
bán- Az Újpest a Bajnokok Ugájában 
(természetesen előselejtezővef), az 
MIK pedig a KEK-beu indul. A Fe¬ 
rencváros *^riagfszerij’* athéni ven^ 
dégjátékának köszönhetően ugye el¬ 
hullott a seleitezők folyamán, így az 
AEK Athént találjuk a helyén az UEFA 
kupa ofső fordulójában, ami a zölif- 
fehér híveknek nem éppen jő hír. Az 
említett két magyar csapat ^'termé¬ 
szetesen” a legszerényebb tulajdon¬ 
ságokkal híré egyíittesck közé tarto¬ 
zik - ennek eüenére ProfessíDnal 
szinten sem hiszem, hogy nagyobb 
gondot okozna egy gyakorlott FIFA- 
nyúzénak, hogy elhódítsa velük az 
említett két trófeát- Dicséretet érde¬ 
mel, hogy az összeállítások 95%-han 
stimmelnek, és néha egy-egy magyar 
nevet is hallunk a közvetítés folya¬ 
mán. (Pár héttel ezelőtt egy *‘tta- 
gyon" béta verziót teszteltmn, ott az 
újpestiek mind négerek voltak, ilyen 
nevekkel, mint Mhwamba és hason¬ 
lók - azt hittem, a guta öt meg hirte¬ 
len, mert már az összes többi BL- 
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^ffi^nyossá! 
^p^zhatósÉ! 
SziavatQs s^ 
Z e n e b o lín 


A vjlágtwjnoK megnyerte a? ószr szezont is 


Oldalsóval 
szemben. Elsóro 
ogy kicsit furcsa 
volt, de 34 
meccs után már 
hozzá lehet szok¬ 
ni. Nem túl itagv 
gáz, es nem rs 
ment a játszható¬ 
ság rovására. 

Ami a gráf j kában 
nem tetszett, 
hogy szerintem a 
menük kicsit egy¬ 
szerűbbek és fa¬ 
kóbbak lettek. 


mint a World Cup- ' -’ 

bán. A videó betétek természetesen a így van.,.). Sajnos ezzel el ís érkez- 
jól megszokott kiváló minőséget hoz- tünk egy sarka Hatos poatboz, még- 
zák, minden meccs előtt van egy pedig ahhoz, hogy könnyen sahln- 

szép, ám rövid bejátszás a stadion- nossá válhat a játék. Ez azonban (ha 

rol, és az intro ismét hangulatos. gépi az ellenfelünk) sajnos úgy fest, 

Magáról a játékmenetlőI ís ejtsünk hogy míg a világ világ és a számító- 

egy pár sEot! Ami legelőször szembe- gépes adoptációk számítógépes ad- 
tÖnik, hogy jóval gyorsabb és per- potácíók maradnak, már így lesz. 
gőfab lett 3 játék- nehezebb fokoza- Az audio rész sok változáson nem 
tan állandóan passzolgafmmk kell, ment keresztül, így erre nem istm - 
mert szinte rögtön ott terem az el- nék ki részleteselilwn. Annaklnegíté^ 

lenfél és el is veszi a labdát. Javí- lése, hogy mjlyen együttes játsza a 

láttak a kapusok teljesitményén is, foclmzenét és ez kinek hogy tetszik, 
a tizenhatoson kívülről már nagyon az abszolúte szubjektív duleg, a tel- 
nehéz gólt elérni (megjegyzem, ez a jesség igénye azonban megkívánia, 
f űc i tej lé dóséval agyre Inká b b így hogy eláruljam, must a fatBoy Síim 
van a valóságban is, bár szerintem a (mostanában a Gangster trrppin' címii 
legszebbek a hatalmas távoli bőm- melódiával nyomulnak, de itt nem az 
bák|. Ezt a két szempontot figyelem- szerepel) szolgáltatja a hangulatot, 
be véve, magától adódik a megöl- Nos a játék jobb és élvezetesebb lett 
dásr a hangsúlyt mindenképpen az (a WC98-huz képest ts), de korszakaI- 

összjátékra kell helyezni - ami egy koto változásokat azért ne várjunk. Ha 

csapatsportnál nem meglepő. Mivel azonban a sorozatok rabja vagy (jó ér- 

javítottak a passzok pontosságán is, telemben, tehát nem a tv-s szappan- 

operákra gondolok)* míniíenképpeH jól 
\ ’ “I fogsz járni a programmal, Iga^ arcát 

r»rv>, ^ V - teimészetessn csak egy 3B kártya se- 

^ " gítségévil temerheljük meg, de ma¬ 

napság ez már alapkövetelmény. Eocl- 
kedvelőknek a sorozat legújabb tagja 
^ v V garantált szórakozást nyújt, továbh 

.. * ' folytatva a nemes bagyományokaf. 


zetet hagy ki a játékos, itt is kapunk 
egy rövid animációt - meglehetősen 
életszeiü- A durva szabályalanság (Q 
gomb) akkor ís használható, ba nem 
vagyunk akcióközelfaen, 
mert a játékotsunk 
odamegy a legkőze- 
lebbi ellenfélhez és 
nemes egyszerűség- 
gef letojeJi. Ez ntar- 
bára tetszett, bár 
azért berakhattak vol- 
na moudjuk egy kis 
bokszot vagy köpkődést 

• (copyright hy Rijkaard), 

hogy még életszerűbh le- 
gyen a dolog... Azért ezzel vi- 
csapat névsora ^ győzzünk, mert gyakran kiállítás a 

stimmelt, de sze- vége. A stadionok Európa legismer- 

rencsére az esetle- tebb labdarúgúszentélyelnek tökéle- 

ges játékos kedvű Viola Warríors tes másai - az olyan bires helyszínek, 
tagjai így megmenekültek egy szív- mint az Old Traffcrd, a Noo Camp, a 
rohamtél.) lisszaboni Estadio De La Luz vagy a 

Grafikai szemputitbál (joggal) felme- San Síró mellé bekerült egy pár érde- 
rül a kérd^, mi a joistertt lehet ezen kesség ís, mint a 
még csiszolni? Szú se róla, a csisze- trondheimi (Ro- 
lés pontosan a megfelelő kifejezés, senhorg), vagy 
mert ‘‘újrafaragni" már nem kellett a például egy isz- P ^ T ' 
mér-már tökéletes engine-t. A lég lát- tambuli stadion 
ványosabb észrevehető különbség, az (asszem a Galata- ' x 

a következő: immár a játékosok arca szeráj pályája) ás 
is animált, tehát amikor kiabálnak a még sorolhatnám. / 

bíróval vagy egymással, lehet látni a Összességében 
szájmozgásukat. Az igazi persze az kb- húsz pálya áll 'i 

lesz (FIFA 2005 körül), ha a mikrofon* rendelkezésre, 
ba behallalszanak a szurkolók bájos Megváltczort a \ 

bekiabálásai, és mindez már le is ol- közönség textúrá- 
vashatú az arcukról... Az EA Sports ja ís - nem elme- 
büszkén hirdeti, hegy a játékosok sédott szürkés 
ugyanolyan magasak a játékban is maszat, hanem PUffilimRiffl 

mint a valóságban - ez a játék heve- színes kavaJkád, 
hfin azért nem annyira fontos, azonkí- ami így szóban 
vül kötve hiszem, hogy mind a 220 nem tűnik túl bíztatónak, de azért 
csapat összes tagját megtámadták látványban jóval élethőbbnek tetszik, 
volna egy vonalzóval. Bekerült egy- Ide tartozik még az az újítás, hogy a 
két új csel is az oldalrabúzás meilé. Tower nézőpont helyzete egy kissé 
Amennyiben százszázalékos gúlhely* megváltezctt. Én mindeddig ebben 

_ ^ ^ PBiPiPPWIWBllilipiB jútszott^ni, mert 

szerintem így volt 
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H a üelepnáDlolc, iteni is tett d sak idő az 
Nfll 96 mepldenésa óta é$ már a nyakini' 
kan is van az újabb hokiárűlet. Kzarintam 
a tavalyi játék hangylatán az EA programozói 
ntm sokat kívántak változtatni, hiszon az már 


folyamatn^ nyomva tartásával tadjirfc Jiavelnl|, 
0^ padlás, r^Ttzés, gyorsítás és egy 
támarfás gomb van. £z utóbbival igen InttálFs 
dolpkat tudunk végbezvinnr. Első próbálkozá¬ 
somhoz képest, meglepőért jól játszottam és 
elkönyvelte, hogy azé' én is tudok valamit. 
Ezek után a Tournament móEfdal próliálkoztain 
.ás a biztonság kedvéért egy [ő erős csapatot 
k 'n választottam (San Jose SFiark’s]. Végűi 
^ minden igyekezetem dFenére S-O-Ha ki- 
■ kaptam holmi svájci válogatottól. Szóval 
W a kSnnyű Irányítás megtévesztő lehet - én 
^ nem vagyok e|y "mirrdenem a hakí^'-amber, 
és az Igazi bevetésen már nem igen boldogul¬ 
tam. Ezzel arra akarok célozni, hogy aki nem 
járatos a műfaj bán És nem egy NHL fanatikus, 
az lehet, hogy nehéznek fogja találni a fáié- 
kot. Hiszen az igazi Élvezet nem abból áll, 
tiogy péppé verem a debilre állított gépet... 
Végső véleményem, hogy az évente megje- 
I enő NHL sorozat legújabb tagja, ha játszha¬ 
tóságban nem i$ szárnyalja túl a tavalyit, a 


ügy is ^nte tökéletes volt. Inkább a kűlala* 
kon próbáltak javítani egy kicsit. Miután a 
szerkesztőségből hazaérkeztem, az első dol¬ 
gom a gépem atomjaiból való összerakása és a 
tesztelésre való felkészii Eás volt. Miután mind- 
ezzef megvoltam, magamra zártam az ajtót és 


program telep Itésének. A játék terme- i 
szetesen a 98-as elődjéhez hasonlóan, M 
csak Wirt95/98-as környezet alól haj - 
landó elindufni ás míodemetlelt 
igényli az új DlrectXS-et is. Indulás- 
kor az Electronic Arts-tóE megszo ■ 
kott minőségű iittró tárult elém. 

Szép minőség, pergő akció, dúbör- 
gő rock zene-mi kell még? 

Viszont amint megjelent a menü, 
nem igazén tudtam mit is gondoJjak. 

Ez lenne az új menü? Kicsit bonyolutt- V 
nak, tül designottnak és zavarosnak ta- ^ 
láltam. Minden lkon pörög, forog, zenéi, 
videót játszik, stb. Szóval nem mindig tud¬ 
tam hova is kell kattintanom. Az opciók meg¬ 
értéséhez pedig egy szótárat is mellékelhet¬ 
tek volna, mert egy magamfajta, a htrkíhoz 
nem nagyon érté laikus ember, nem hiszem, 
hogy elsőre rájön, ml mire való. Idővel persze 
sikerült kitapasztalnom. 

Az igazi játékhoz hasonlóan lehetőségünk van 
különböző taktikai uiasításDkat adni osapalunk- 
nak, mint például játékosaink teíáll^, tlmadá- 
sí stratégiák, védekezés db . EzetútívűI játszha¬ 
tunk bajnokságot, részt vehetünk barátságos 


I M I legszehb hatást a tíikröző- 
^ dés és a reklámok keltik. 

Marhára tetszett, hogy a jég 
^ állapota folyamatosan rom- 

I lik, karcolódik a korcsolyák¬ 
tól. Külön érdekesség a szü¬ 
netekben behajtó traktor, 
amely elsimítja és rendbe hozza a pályát. Per¬ 
sze a tökéleles látványhoz elkel egy SD-kártya 
is (a játék alapból Ismeri a legelterjedtebb 
kártyákat). Ennek előnyeit azt hiszem nem 
kell ismertetnem. Szóval a grafikával teljes 
mértékben meg voltam elégedve, 

A “himnusz'^ meghallgatás után, azonnal in¬ 
dult az akció. Valami csoda folytán elsőre 
megtaláltam a kézelőgombokat, amibél hár 
Istennek nliios túl sok. A mozgáson kívül, csu¬ 
pán egy ütés famelynek az erősségét a gomb 


grafikai újítások miatt mindenképpen érde¬ 
mes megnézni. Hoki rajongóknak természete^ 
$en kőtelező! 


Le^őzelebt inkább a 
korongra kánn veíSőnl, 
és nem a csaláíía 


Lássuk, m I [ye n maga a játék! Miu- 
tán a Úuick game-re kattintottam, 
a gép egybof a mélyvízbe dobott, 
egy álfa la vá lasztott csapattal. Ez 
az, ami leginkább csak arra való, 
hogy gyors betekintést nyerjünk 
magéba az aku ló ba, Vi Hámgyors 
töltés után, máris a sladiDnban ta« 
Hitem magam, ahol a riporterek 
folyamatos kommentárja mellett, 
ilhelyezkedtek a csapatok. Ami el¬ 
sőre a szemembe ötlött, 
az a grafikai kidolgozás 
minősége volt, mert ez 
tavaly óta óriásit fe|lő< 
dött. A csapatok legnevesebb sze¬ 
replőit sorra bemutetják, sőt még 
a nézőtéren vihorászó idétlen tö¬ 
meg is tökéletesen látszik, (Példá¬ 
ul egy kis kőtök, ahogy ott ül és 
majsznija a papcornt, vagy a bíró, 

^nsy "ügyetlenkedik" a jégen.) A 
Játéktér kidolgozásán Is csiszoltak 
a tavalyihoz képest. A jég annyira 
álethü, hogy szinte megszólal, de 


KIADÓ; ElcctronK Alis 


(VUmnum: P1SS, lOMB tZAP^ 
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Látványosság^ 
lát^zh^tóság: 
Szaivatossá A 


Az iríinyit^ kicSíE netlézhes, dt a lálvársylql 
nieg %Vjyí>L.- Gretzhy is Otthon érzi magát 


mérkűzáseken, vagy akár gyakorolhatunk is. A 
hálózati módtól csak annyit, hogy modemen, in¬ 
terneten vagy networkőn akár tizenketten is 
játszhatunk egyszerre. [Viszont hátrány, hugy 
minden géphez külön kell a teljes CD-s jitek.) 
Az Oplionsban a graHka résztetességón kívül 
még a játékszabályokat is módosíthatjuk, kezd¬ 
ve például a jélékidőlől egészen a bíró szigorú¬ 
ságáig. Ezek mellett me^lálhatók a hasonló 
sportjátékokból már jól ismert opclök. 


Of; parőonUgazán 
nem 
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A Z Electronic Árts libasorttan meijele- 
no sportjátékát közül most a kosar- 
tabda rajoogök istene látogatottéi 
hoizáiifc;-j|og)f mogmütassa bájait, Báf az 
intfonái hanyatt vágódtam a gyönyörtől 
|hát igen, tudnak ezek a fiúk, ha nagyon 
akarnak), sajnos azonban a játék közben 
sokkal kevesebbet éreztem azt a bizonyos 
tv-kőzvetílések nyújtotta bangulatot. Fel- 
iángolásom rögtön iBáJdozoban volt, ami- 
kor megláttam, illetve nem láttam meg a 


menüt. Egyrészt kissé álmatagon töltő¬ 
dött be, másrészt becsuktam a sze¬ 
mem olyan csúnya volt, bár szó 
se róla mindent a helyén talál¬ 
tam. Nem a választbatá tr- 
nuk hiányossága okozott 
lelki sokkot, banem min¬ 
dezeknek a megöl dása. 

Mg az Nüteg-néE a túl¬ 
zottpompára figyelünk 
fel, itt a fejlesztők átes¬ 
tek a Iá tnisc oldalára. 

Az egész kezelófelúlet 
sző szerint kopár és ki* 
dolgozatlan. SzornyOlko- 
désemben elvesztve józan 
ítélöképesséiemel, gyorsan 
a Startra kattintottam. Itt ter¬ 
mészetesen a szokásos beállitá- 
sok következtek: csapatválasztás, 
kezelő billentyík, stb. Nem tétováztam 
sokáig, gyorsan a Playre mentem. Elindult 
az újabb hosszú várakozás a töltésre. De 
ekkor valami csoda történt, megkezdődött 
a kommentár és megjelent a játék. Itt lát- 
batjuk a készítők áhal beharangozott óriási 
újítást, a valódi arc-teztúrákat és az igazi 
NBA játékosok által digitalizált mozgáso- 
kal. Az Electronic Aris egy újfajta grafikai 
elem kikísérletezésével próbálkozott, ami 
nem a tavaly] játék idétlen fényképes meg¬ 
oldását használja, hanem egy régebbi méd- 
szerüket tökéletesítették, ^ pedi g az em¬ 
berek teljesen virtuális ábrázolása. Ez 
annyit jelent, hogy minden játékosnak el¬ 
készítették a 3D-S mását, vagyis a progra¬ 
mozók így rengeteg arcklfejezéssel ruház- 
batták fel az adott embert. Például, amikor 
az ellenfél pontot szerez, embereink min¬ 


megfeleloen lélagzeteEállítö mu- 
tatványokfa képesek. Ha osak 
az Jntrőt nézzílk, máris betekin¬ 
tést nyerhetünk ebbe a sajátos 
világba. 

A tavalyi Játékhoz haionléan itt 
í$ négy nehézségi fokozat van, a 
nehéz fokozaton túl egy Super- 
Star lehetőség ís van azoknak, 
akiki^ek a már szinte leheletleo 
”AII Star" is kevés. A {átékmú- 
dok kőzett szokás szerint játsz¬ 
hatunk bajnokságot, rájátszást, 
baráti mérkőzéseket ás ezeken 
felül még vao mód a 3 pontcs dofaásck 
gyakorlására Is. A kosárlabda fanatiku¬ 
soknak talán legvon¬ 
zóbb opció lehet a 
statisztikák szobája. 
Itt vi^zanézhet|üka 
mérkőzések eredmé¬ 
nyeit l9E0-tól egé¬ 
szen napjainkig, 
emellett itt találha¬ 
tok a játékosok 
egyéni eredményei 
és a csapatok össze¬ 
hasonlító adatai is. 

A bevetés elölt még 
természetesen bátra 
van a csapatunk ki¬ 
választása és a ke- 
zelőbillentyuk konfi¬ 


denféle griiJiaszokat vágnak és mérgelőd¬ 
nek, ám ba mi bajiunk vé^re sikeres láma- 
dást, csapatlak faiiatúan örömmámorban 
úszik. Iriinden embernek megvan a sajátos 
stílusa és mozdu^^E - a speciálEs mozgá- 
sokrói pedig nem Is beszélve, HarendeJke- 
zönk 3D-kártyávat, akkor ktilanDsen szépen 
festenek a játékosok arcai. Ví^játszás- 
kor rá is zoomolbatunk n emberekre és kö¬ 
zelről is megcsodálbatjuk izomkotegeiket. 
Amerikában a kosárfabdát nem csupán Já¬ 
tékként kezelik, hanem egytajta 
sbowműsorrá nőtte ki magát. 
(Akkorává, hogy - az ismert 
események tényében - esetleg 
el ís marad az idei szezon...} 
áriási stadionok, csilEogó par¬ 
ketta, ritmusos zene, bájos 
pom-pom girlők és Jack 
Nícbolson... Persze a játékosok 
is gondcskodnak a megfelelő 
hangulatról, hiszen mindegyikük 
erős karaktervonásokkal rendel¬ 
kezik és ennek 


gurálása. Nem mon¬ 
dom, elég sok van 
belőlük! Külön bil¬ 
lentyűk vannak a 
taktikai lépésekre, 
a spciális védeke¬ 
zési formációkra és 
az extra mezgásokra 
ís. Ezek alapban 
nem aktívak, ne¬ 
künk kell kiválasz¬ 
tanunk, ha használ¬ 
ni kívánjuk őket. 

Nem kell megijedni, 
nekünk elég lesz tö¬ 
rődnünk kiválasztott 
emberünk irányítá¬ 
sával, a többi stratégiai dolog általában 
megfelelően van beállítva. Elég megje¬ 
gyeznünk hol található a passz, az ember- 
váltás, a szerelés és a dobás gomb. A do¬ 
bás erősségét és pontosságát a billentyű 
nyomva tartásával tudjuk szabályozni. 


Első próbálkozásomra nem tűnt túl nebéz- 
nek a játék, még közepes fokozaton sem. 
IHIegfelelúnek találtam, ugyanis 115/114- 
re nyertem a Dbicago Bultsszal a ütah Jazz 
ellen. Nem mondom kemény egy meccs 
volt, az utDisú fél percben szereztem pon¬ 
tot és a lépnek már nem volt ideje kie¬ 
gyenlíteni. 

A Játék közbeni kommentár átlagosnak 
mondható, az ürge folyamatosan löki a só¬ 
dert, de valahogyan nem Igazán éli bele 
magát az eseményekbe. A hangok egyéb¬ 
ként Jék, az Izga[masabb pillanatokban 
felcsendül a zene, meg a tömeg morajlá¬ 
sa, és a cipők Is nyikorognak a parkettán, 
szóval nem ezzel volt a probléma. Nem tu¬ 
dom is tudom megfogalmazni, mi zavart 
igazán. Megpróbálom szavakba önteni ér¬ 
zéseimet a Játékkal kapcsolatban. Szóval: 


r.lúlijjdtjijn tErmésííítesen í legsa?b& éis ^ lor|- 
KJCÍJ - ÜC a CéI a lűfiÉt/, ^ íet még nem ík 


hiába a 3D-s fejek, az odaillő hangok, meg 
a csúcsszoper grafika, hogy ha a hangulat 
nem az igazi. Ez nem azt jelenti, hogy nem 
tudod beleélni magadat a játékba, hanem 
egyszerűen ez nem adja vissza a valódi TV- 
s közvetítések hangulatát. Az intrú alatt 


még reménykedtem, 
hátba az új megoldással sikerül igazi éle¬ 
tet lehelni a sportolókba és ezáltal tckéla- 
tesen életszerűvé válik a játék. Sebaj, ta¬ 
lán majd jövőre... 

ET 














































' megálmodta, Spielberg 

I cnfialicattaf többmillíó néző pe¬ 
tédig megcsodálta: a Jurassíc Park 
első és második ^ás^e ág/ kön/v alak¬ 
ban, miot a filmvásznon elképesztő si¬ 
kereket árt eU A világon kész máaia 
lelt úrrá, hirtelen mindenki nagy ér- 
dektődéssel fordult az őslénytan felé. 
Az már mára bebizonyosodott, hogy az 
önjelölt paleeittolégusok tábora min¬ 
den vacakra vevő, ami a Jurassic 
Parkkal kapcsolatos. Hát még ha egy 
olyan “vaoakróí” beszélhetnénk, ami- 
vei virtoálisan be lehet hatolni ebbe a 
képzeletbeli világba. A Trespasser al¬ 
kotói - nem véletlenlíl - ezt tűzték ki 
célul. Immár hónapok óta ezt ígérge¬ 
tik: '*3 Trespasser az első olyan játék, 
melynek engine-je teljes mértékben a 
vatős fizika törvényeire alapszik. A 
tárgyak realisztikusan viselkednek, 

kö I csőn hatásban van- _ 

nak a kőrnyezetteU 
csakúgy mint a valós I 

világán. Bármit lehet ^ T I 
' péfifaul fegyverként I 

haszná In i. A va I óság- I 

tói elrugaszkodott, la* 
hiritftusns elrendezésű 
játékmeoettrek ezzel 
végleg bealkonyult.’' 

ál I ít ják. Na persze 
egy játék promóciés 
anyagától nem is le- 
tiet mást várni, hiszen 
- mint tudjuk - min- 
den szentnek maga 

főié hajlik a keze. BESSZ 


nőszemély, á la lomb 
Raider. Anne éppen 
Cnsla Ricába tart, ám¬ 
de repülője váratlanul 
meghibásDifik - éppen 
a hírhedt őslénypark 
B. telepe fölött. A sze¬ 
rencsétlenség után 
Anne-nek nincs más 


vágnia a vérengző dí- 
nóktél hemzsegő szi- 
geten, és valami kiu- 
tat kelt keresnie a 
jobb napnkat látott 
kutatóközpont romjai 
között. 

Miután a rövid intro lepergett a fenti 
eseményekkel, ott taláfíuk magunkat 
a sziget partján - körülöttünk a repülő 
roncsai. A játék szemlátnmást a film 


nem tatáljuk a futás gombját. A másudik 
kéllemetleuslg, hogy megtaláljuk 
ugyan, de ennek hatására is csak ván¬ 
szorog a hősnőnk. Nos, akkor honcnl- 
gassük inkább az állítóEag ’lDrradalmi’' « 
játékmenetet. A T nespasser valóba n 
nem egy Turok-klón: itt a dínók jófor- ^ 
mán csak epizódszerephez jutnak. Az 
igazi szenzáció maga a terep, ami - ezt 
e I kell ismém i - valóba n mind en eddig j 
játéknál 'Interaktívabb”. Eldüníöget- j 

betjük az oJajúshnr dókat, pakolgaíhat* j 

juk a faládákat. Talán egy kicsit túfsá- 
gosan is interaktív minden. A dolog a i 
kővetkezőképpen néz k i: bármit teszünk 1 
a játékban, mindent a szó szoros értei- j 
mében manuálisan kell elvégeznünk. A 1 

bal egérgombbal kinyújthatjuk hősnőnk J 

jobb karját, majd a jobb egérgombot le- | 
oyomva foghatjuk meg a tárgyakat. | 

Mindent így foghatunk a kezünkbe, be- | 
leértve a fegj^ereket Is. Egyszerre kél | 
dől og lehet nál unk; egy tárgy h ősnőnk | 

övére felakasztva, egy tárgy pedig a ke- 1 
zében. Eleinte ez a “karos” megoldás 1 
nagyon mulaiságosnak és szórakoztatn-| 


eseményern alapszik, 
hiszen ahogy ellndu- 
lünk a sziget belseje 
felé, a vadászok által 
hátrahagyott dzsipek 
maradványaiba bot- 
lünk. {A könyvben 
ugyebár nem is voltak 
vadászok.} 

Hősnőnket a saját 
szemszögéből irányít- 
hatjuk, nézelődni az 
egérrel lehet. A Lara- 
féle pnliganbabákért 
I rajongó játékosok 
I mindjárt elidőzhetnek a 
látható dulgnk- 
nái {egészen pontosan 
két dolognál), ami mint kiderül nem is 
olyan perverz dolog, lévén, hogy a já¬ 
ték alkotói egészen rendbagyú energia- 
kijelzőről gondoskodtak. Anne bal dóm* 
boruiatán egy diszkrét tetkó látható, 
ami egy szívet formái. Ez a szív úgy szí- 
neződik ki vörösre, ahogy sérülőnk. 
Eredeti megoldás az tény, mellesleg 

-- pedig nagv*nagy hjllye- 

ség, hiszen a közdel- 
mek közben nem en- 
gedhetjíik meg ma- 
gupk nak azt a I uxust, 
bog y lefe lé teki ntgos- 
sünk - márpedig általá* 
bán ilyenkor nem árt 
tudni, hogyan is állunk. 


nak tűnik, ám amikor már valami ko¬ 
moly feladatot akarunk elvégezni, mint 
mondjuk megfelelő helyre belámasztaní 
egy tüskét, akkor észrevesszük, hogy 
mennyire irányíthatatlan ez a játék. 
Hősnőnk kinyűltja a kezét, megfogja 
egy hosszú farőnk végét, és könnyedén 
a [fragasba omelí - a Tofdi Miklós- 
versenyen Anne to- 
rnnymagas esélyes 
lenne. Az Irányítha- 
tatlanság szemlélte- 
tésére pedig talán a 

legjetlomzóbb mozzanat az, ^ 

amikor az asztalon hever néhány i 
pisztoly. Odanyúlok az egyikért, 
ám ahelyett, hogy elvenném, ^ 
lelököm a fold re - m intha vala- ^ 

mi mozgássórílltnt alakítanék. Sok gya¬ 
korlás kell ahhoz, hogy a távolságot jól 
fel tudjuk hecsülni, és hogy mindig a 
megfeleié szőgbao nyúljunk a tárgya¬ 
kért, de szBiíntem egy játék nem egé¬ 
szen ettől lesz interaktív. De az 
volt a “legnagyobb” élmé- 
nyem, amikor hálráltam 
egy Vei oci raptor e lől és 
beütöttem valamibe a kő- 
nyökomet. Hát nem elejti 
ez az álkozott nősiemély a 
pisztolyomat!? Elismerem, ez a ^ 
játék aztán nagyon álethO! Csak azt 
nem tudom, mi ilyenkor a teendő? Talán 
keljek birokia a dinóval? Minden 
tárggyal lehet mondjuk csapkodni, de 
ezekkel inkább csak hergeljük, sem¬ 
mint megöljük támadóinkat. A tárgyak 
elejtésénél vagVi le rakásánál még rá- 


Szerény véleményem szerint például 
még várat magára az az alkonyat... 

A KÜRIVYEZET 

A Trespasser sztorija valamikor né- 
hány évvel a Lost World eseményei 
viitán játszódik. A főhős egy belevaló 


gr Ml/vr VAK A 

raH4Jur.» 

Szóval ott tartattunk, 
hogy elindultunk a szi¬ 
get belseje felé. Az első 
kellemetlenség, hogy 


Altokeonch jiem 

tasz. "ilVJjgklSíMrt'' mM 
ksif9tíi9 úpuíctn tatvmv 



































adá$iil 32 is idegesíti; ho^ir a penge d é ' m inek^ ha egyszer egy^üfltguti na I 

kod miatt a ptigonok soksier átcsús^^ . jkonnyehhen meg lehet oldani a prof¬ 
nak agymásQn;'péJdául besii|iped ^pué- >lé^át? Ha pedig nincs nálunk fegyver, 
ka a talajba, mire nVoinlian kjeresztef $o k$z%r minden további n e Ik ü I meg - 

vetketíiitk rá. ^ lóghatunk az ijld^^ink eldl-a Veln- 

Hem akarok idege n toHakka I él^esked- c iraptorok a hírű két me g hazu dtolva 

nij de valahol azt a nagyon tajáló kite- roppant lassúak. A mosbérséges intel- 
ffezést olvasta m a Trespasser játék me- '' * 

nfitpiül hnnv f»T pnu ‘^tarn.c7iinFitátnF^* . 


mond prot) és Minnie Driver. A szöve¬ 
gek azonban nem egészen passzolnak 
a cselekményhez. Hammond pro¬ 
fesszor visszaemlékezései bizonyos 
pontokon áthaladva jutnak hősnőnk 
eszébe, de sokszor nem érteni, mi 
alapján. Vannak egyébként még más 


netércl, hogy ez egy ‘'kar-szimulátor^'.^ 
Hát wálőtian: a feladataink abból merül¬ 
nek ki, hogy ládákat kell pakol tal¬ 
mink, hagy aztán azokoo felmarunk, 
néha pedig pallókat kell kítámaszta- 
nunk, amelyek mérleg hinta módjára ipv 
selkednek. És hogy mit érünk mindez¬ 
zel? Mire m ai, hogy felmászunk egy 
rakás lád^tejire? Nos kérem* felve¬ 
hetünk e^jabb fegpert} és tovább- 
mehetünk. 


WERSITE: v.v.w.iiíi'.rvíVM.xCíjm 
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Az alkotók 1b négyzetkilométernyi 
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-cfaejárható területet ígértek, továbbá a 
nyílta szabadtéri helyszínek miatt az 
ún. labirintusos rendszer felszámo¬ 
lását. Nos, ez majdnem igaz, de 
van a dologban egy kis trükk! A já¬ 
tékban ugyanúgy vannak falak, csak 
azok láthatatlanok; hősnőnk a mere- 
dekebh leitokön egyszerűen nem haj¬ 
landó felkaptatní. Az üssz- 
képet tehát egyálta¬ 
lán nem ne¬ 
vezném 

forradalmian úf- 
nak, sakkal íttkébb sivár¬ 
nak. Először vannak a ha^ 
sadékok és a sziklák, ami- 

aztan van- 
kul- 

keresnünk - 

fel¬ 
adat), de azok csak 
ijjabb pisztolyhoz vagy 
puskához vezetnekt szávai 
nem muszáj ókel bejárni. A já¬ 
tékmenet másik óriási hihájai hogy 
szinte zavartalanul végiggyafogolha- 
tünk a helyszíneken, A dinók kőzüE 
többnyire csak a Volocfraptorok ta- 
ntadnak meg minket, akikre azonban 
egy-egy fej lövés kellő hatást gyako¬ 
rol. Esetleg csapdát is álithatunk - 


ligencia bizonyos szempontból tényleg 
elég Jó: például a ragadozók rátámad¬ 
nak a növényevőkre, s így lerázhatjuk 
eket magunkröf (mellesleg megesik, 
hogy a csatában ezután a növényevők 
győznek); de ugyanakkor néha ostobá¬ 
nak tűnnek az állatok; belelövünk 
mondjuk egy lakmárezó dinóba^ mire 
az ránk sem hederít. 

SOK MMt SCMMtÉRT 

A grafika nem rossz, de távol áll a ki¬ 
tűnőtől, Mellesleg nem tudom, hogy 
az előzetes screenshotokat milyen 
henflguráclóról készítették, de egy 
Voodoo 1-es kártyával a látvány nem 
éppen frenetikus. Alaktalan pontbaI- 
mazokhől alakulnak ki a tereptárgyak, 
és a metamorfózis sajnos csak akkor 
fejeződik be, ami kor már teljesen kö¬ 
zel van hozzánk az adott dolog. Hány¬ 
szor hittem azt például, hogy egy tár¬ 
gyat látok a távolban, mire közelebb 
lépve csak egy kő bootakozett ki. A 
távoli kontúrokból egyszerűen nem le¬ 
het kivenni semmit; nem lehet tudni, 
hogy mondjuk egy legelésző Tríoera- 
topsűt tatunk, vagy egy rozsdás kocsi- 
roncsot. A grafika sebessége sem lé¬ 
legzetelállító. Bál a játék már basz¬ 
nál ja az AMD K6-Z-es pracesszorok 
3DNow! utasításkészletét, ez annyira 
nem látszik meg rajta. Ha egy dino¬ 
szaurusz is bent van a képben, még a 
legerősebb konfigurációkért sem lesz 
sima a képfrissJtés. (Két dínnról pedig 
már ne is beszéljlink...} A röhej pedig 
az az egészben, hogy még a belső 
helyszíneknél sem változik a helyzet, 
noha azt hinné az ember, hogy ogy-két 
falat köimyebb kirajzolni, miiit több 
tucat pálmafát. Egyébként két igazi 
híresség szinkronizálta a játékot; Ri- 
ohard Attenbornugh (areredeti Ham- 


hangok is, olyairek, amiket egy az 
egyben a filmből vágtak ki. Az egyik 
partszakaszra például abból kéne ráis¬ 
mernünk, hogy a filmben látott kis¬ 
lány (akit 3 kis Cnmpyk támadlak 
meg) monnlógját hallhatjuk. Úgy ér¬ 
zem, egy kicsit hatásvadászok lettek 
ezek a betétek. Szánalmas, ahogy 
mondjuk a Drontoszauruszok megjele¬ 
nésekor a “poligonhegyek” elZertére 
hősnőnk ugyanolyan csodálkozást vág 
le, mint Sam Nelll a Jurassic Park ele¬ 
jén - ráadásul ugyanaz a zene is festi 
alá a jelenetet. A dinók hangja viszont 
elég Jó, kár, hogy ugyanúgy hallani 
őket őt méterről, mint százról. 

A nagy várakozás után a Trespasser 
sztnib semmiben sem felelt meg a kí¬ 
vánalmaimnak: akciójátéknak gyenge, 
kalandjátéknak pedig kevés. Levon¬ 
hatjuk a tanulságot: Interakcróbál Is 
megárt a sok. 


Trespasser 
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Mint Leek>0 péklá^ is nujtalfa: aki 
fobolfjkkgl fodiit. mMk eltóftí a 
ttÍJÍíM flflSáláíiíiís fost a (iptos? 


játélcineiiet Stietét, ok tnagjik jdte* 
rnméK eképtieit a müYükótr^ 

K. egy Tomii Raideres iTfmfggtfli 
mutatjuk be ai Ötödik Etaot, 
mindvégig a központi fcank- 
terre koncentrálva”. Hl- 
sünket (avagy hővnlilailj 


fiat 
külső 
nézetből 
látjuk, de a 
mozgáskéaz- 
let sajnos közel 
sem olyan bősé^ 
ges, mint Lara ese-^ » 

tében. Például nem ' 

nagyon lehet megka¬ 
paszkodni a rövidre sike¬ 
rűit ugrásoknál (bár igaz, 
hogy Leeloo legalább 
csimpaszkodni tud), A teen¬ 
dőink amúgy elég szokvá¬ 
nyosak: hosszú folyosókét 
kell bejárnunk, járatokat kell 
fetlede^pnk, lézerrácsok ka^ 
cselótt kell megkeresnünk,-éft 
persze platformos, ugrálósrö- 
szek is vannak szép szám- ^ 
maL A két szereplő között a 
legnagyobb különbség az, 
hogy míg Körben a lőfegy¬ 
vereket részesíti előny* 
ben, addig leeloo inkább 
egy kiadós verésnek a 
híve. Korbennek kifogy-# 
hatatlan munícréval m 


ismét valami 
egyedit alko¬ 
tott: megmutat¬ 
ta, hogy nem 
csak Hollywo¬ 
odban lehet lát 
ványos filmet 
készíteni, és 
hogy még egy 
akciófilm is 
rendelkezhet 
mondanivaló¬ 
val. 


Elég meglepő, ' 

de Besson - saját bevallása szerint aminek be kell következnie. A veze-HÍ 
- még csak 16 éves volt, amikor tő politikusok eleinte nem haligat- 

megálmodta az Ötödik Elem törté- nak Vito Corneliusra, a IVIondosha- 

netút. A film nem éppen egy szokvá- wannk földi papjára, de aztán belát- 
nyos scMI, mert faár a jövőben ját- ják, hogy csakis az ő segítségével 
szedik ÉS főJdőnkívüliek Is vannak lehet megmenteni a Földet. A Mon- 
benire, azért mégis inkább bizonyos doshawanok hajója hamarosan meg 
misztikus erők harcáról szól, a Jó es is Érkezik a fedélzetén az értékes 
a Gonosz összecsapásáról. A törté- rakománnyal, csakhogy valami köz¬ 
tiét szerint minden ötezredik évben a bejön. Mangalore zsoldosok támad- 
szlntíszta gonosz képessé válik arra, ják meg a hajót, ami csaknem telje- 
hngy áttörjön a mi világunkba. Ezt a sen megsemmisül. Ntég szerencse, 


.-v"- 

^ rúidelkező 

•maáSáÉSMmMUihÉMáíMM pUslya van, s 

később még ^ 
egyéb fegyvere- 
JtÉt Is felvehet 
/ mellé - ez utób¬ 
bihoz azonban 

K ' korlátozva van 

a lőszer. Tüzel- 

' ni a (Url-lal le¬ 

het, 3 fegyve¬ 
rek között vál¬ 
tani pedig az 
1,2 gombokkal. 
A tű^árbajok- 
^ ^ nál úgy vettem 

adatéktől függően - vagy Korbent, észre, hogy az a lényeg, minél távo- 
vagy leeloot Irányíthatjuk, illetve fábbről vegyük észre az ellenfelet, s 
vannak olyan missziók is, abol sza- onnan kezdjünk el tüzelni - közelről 
badon választhatunk szereplit. A alig pár lövessal végeznek velünk, 
cél: összeszedni az őt elejaiít, és el- Néha ezért nem árt óvatosabban 
küldeni a gonoszt még SODO évig mászkálni: a fopakedásbűz az S-bit- 
szunyókálnl. A készítők nem iejtet- tentyöt használjuk. Ezenkívül hasí¬ 
ték véka alá, honnan mefítették a nos dolog, ha le tudunk bújni mond- 





















főg¬ 


ázon^ 
bán nem 
jelenti azt, 
hngír vele 
esélyünk 
sincs a továiib- 
jutásfa, sőt - ép¬ 
pen eílenkezőlegl 
Amíker vele vagyunk, 
nemigen támadnak 
ránk lőfsgyverekkek a 
[ pályán a rend* 

“k például csak elektro- 


olyannkaf, mint a 
aa Fighterben, A Space- 
mellesleg védekezni is 
et. Gyakran a hátunk 
mögül ér minket a táma¬ 
dás, ajánlom tehát min¬ 
denki figyelmébe meg¬ 
fordulás billentyűjét isi 
[numerikus 5} Megy- 
f használ vehetjük 


fickó vár ránk - hasz¬ 
nos lehet még Leeloo 
speciális mozdulata is 
(Elnrei^hift+Ctrl). A spéci 
mezd ulatnál Le elő u a pszi- 
chotikus energiáját mozgósít¬ 
ja, ezért ezt csak akkor vehet¬ 
jük igénybe, ha fel vagyunk töl¬ 
tődve ilyen energiával. 

A pályákon elakadni szinte lehetet¬ 
len: mindig felfedezhetünk egy el- 
tolhatá falat, vagy egy kitörhető rá¬ 
csot. A Fifth Element tehát egyálta¬ 
lán nem tartozik a bonyolult kihívá¬ 
sok közé, de ez nem jelenti azt, 
hogy nincs benne néhány tetszetős 
megoldás. Több helyen gépeket kell 
használnunk, mint amikor mondjuk 
egy robotkarral kell kitömünk egy 
rácsot. Vagy említhetném a lézerrá- 
csnkat is: nem mindig szükséges 
megkeresni a kapcsolójukat, előbb 


4 ioiíkoió nem tűt kemény fegyvet 
- i«fípQ ökle mif inkább 


íiiéirobf távok rokonát 
öf^yáküí ékciúre indit- 
juk 3 férerkapü eáen 


nagy 


még a gránátoknakte^mlből több¬ 
félét találhatunk. eB között úgy 
válthatunk, mint KofKnnél fegy¬ 
vert, és ezután a Tabbal hajíthatjuk 
el őket. A különlegesen kényes 
helyzeteknél - mint amikot mondjuk 
egy lézersugár alatt kell átkúsz¬ 
nunk, és a túloldalon egy rakás gaz- 


nézzíink szét, hátha találunk vala¬ 
mit a kőzelbeii, amivel bezavarjuk a 
sugarakat. Amúgy egy jőtanács: ha 
valamit szét tehet törni, az tűrjük is 
szétl Sosem lehet tudni, honnan ke¬ 
rül elő egy elsősegélycsomag, vagy 
bármilyen más tárgy. 


Azannys! A főnők 09MOÍ 
rétsoH gémm J2 ÍW és 
méKhr} a DjnuMus ráiÉót néei 


Oh 

m4^ ’ -, 

A játékot fej¬ 
lesztő Kalfsto 
munkatársai 
mindent meg¬ 
kaptak a film 
készítőitől, így 
a helyszínek va¬ 
lóban olyan stí¬ 
lusúak, amilye¬ 
neket a filmben 
is láthattunk. A 
Zorg főhadiszál¬ 
lástól kezdve a 


Fhloston lu- 
zushajón ke¬ 
resztül eíz 
egyiptomi 
templomig 
valamennyi 
lényegesebb 
helyszín 
megtalálhaté 
a játékban. 
Egyes 3D-s 
modelleket 
mondhatni a 
filmből emel¬ 
tek ki, hi¬ 
szen a Kalis- 
to a Digital 
Gnmaínnel, a 
film speciális effektusaiért felelős 
céggel Is kapcsolatban állt. Ráadá¬ 
sul - mivel tényleg minden grafikai 
tervet megkaptak, olyan helyszínek 
is szerepelnek a játékban - ami a 
filmbe végül nem is került he (ilyen 
álirtélag az a rendorállnmás is, 
ahonnan Leelooval kell kiszabadíta¬ 
nunk Körben!}. Egyes hírek szerint 
még a szinteket összekötő vídenk- 
hatt is vannak olyan jelenetek, amik 
csak itt láthatók, bár az igazat 
megvallva, én nem veltem észre ef¬ 
félét. Az viszont feltűnt, hegy Bruce 
inrillis még véletleníii sem bukkan 
fel a kiollózott jeleneteken: ő ugya¬ 
nis 10%-ot kért volna az eladás 
nyereség éh 51... Druce-t egyébként 
nem csak a videókból hagyták ki: a 
poligonos szereplő sem hasonlít rá. 
Az igazat megvallva amúgy nem iga¬ 
zán tetszettek a filmbetétek, sze¬ 
rintem túlzottan erőltetettek. Érzé¬ 
sem szerint vagy jobban kellett vol¬ 
na a filmhez igazodni, vagy a rende¬ 
reit jeleneteket kellett volna kifeje¬ 
zetten a játékhoz készíteni. így vi¬ 
szont csak üssze-vissza vagdosták 
az eredeti mozit, és sokszor nem is 
érteni, hogyan kapcsolódik a video¬ 
film a cselekményhez. 

AZ^ • íff 

A pályák grafikailag nem rosszak, 
de nincs rajtuk semmi különleges. 
Pontosan olyan az összkép, amilyen 
az egy gyorsító kártyával minimum 
elvárható: a belső tereknél szépen 
árnyékoltak a folyosók, a külsó 


helyszíneknél pedig jó messzire el¬ 
látni. A játék három nehézségi 
szintje korrekt, bár engem egy ici¬ 
picit zavart, hogy nem lehet menet 
közben állást menteni. Azért csak 
icipicit, mert amúgy van bőven 
élet, és meghalásnál nem kell előí¬ 
rói kezdenünk mindent. Már csak 
azért sem nehéz a játék, mert az el¬ 
lenfelek sokszor nagyon hülyén vi¬ 
selkednek, Bizony az Al nem a leg¬ 
fényesebb: ha például nagyon távol¬ 
ról, lesből sikerül eltalálnunk vala¬ 
kit, az ifietó egy helyben megvárja, 
míg szépen lemészároljuk. De azok 
a figurák is '‘okosak", akik még a 
lépteiket sem gyorsítják meg, ami¬ 
kor beléjük eredünk néhány gó¬ 
lyát. A 5th Eiement tehát közel sem 
üti ki a Tömb Raidert a nyeregből - 
nem is igazán mérhető hozzá. Le¬ 
het, hogy ha a filmmel együtt jött 
volna ki, több lelkesedéssel szól¬ 
tam volna róla, de egy év elmúltá¬ 
val már a cím sem hat rám annyira, 
hogy egy jó közepes ^‘érdemjegy¬ 
nél" sokkal jobbra tartsam ezt a já¬ 
tékot. 


■ ■■■■■ ~ 
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kjMty film szeíéíiyotib 





















HIHETETLEIV! IVEM 
CSAK Löm... 


Tédvleg hihetetler, {fe igaz: rsm csak mán' 

\ ni És leni kell a játék* 

batt: az ellenrelek&n 
kívül chiiM is talál* 

' / V ^ pálfákon, fo- 
/ Ipmatosan érintke* 

^ ^ zuHk ferettesfi] skkel 


kálEtnkatöbbi szerep- 
lőveL Ha valakivel bs- 
szélül^, va^ valami 
fontosat csinálunk, Á 
akkor a kamera Jk 
kulsü názelre 
vált, sú^ néz* M;' 
hetjukvégíga /" 
besiÉIge- / 
tósUcseiek* / 


bss? Hmmm... lehel bog^ nem próbálja kimen 
akart nrég egy pert a nyakába góróL Az apmi] 
vettnlaszeftverÉriás, Érdekes nevű lánya mej 

belyzeí lett volna, fia ez megtörté* ra^ a másik Ián 
rtlk - kicsit Hetscape-Ezploter be- gyilkosnak név 
^se lett volna az esetnek, s a viszonyuk ttiegi 
311^ piacnak nem feltétlenül tett Idővel egyre jo 
vnlna jót (hisz miért fejlesztene megerősödnek 

más 3D-S motort - ba már van in- a szakadárok,; 
gyent lehet azt pofozgatni}. Per- hatalomra ás b 
sze n^ány per rlgfon indult vök lyásra tesznek 
na |pL Id software vs Microstt...], szert, sőt, 
s a piaent - tőként a neten ke- már kOlün /J| 
resztül-elárasztották volna a várost is 

jobb-misszabb 3fl-s anyagok. alapi- 

dekes helyzet lenne.*, S a tenderr- 
clát elnézve, s ismerve a Hdicro- ^QjjlSjm 

Soft agresszív üzleti p o1 ítíkáfál ez 
előbb-utóbb meg fog történni. Re- [ 


I — — r - , A motort fejlesztő támaság nem 

’ sokkal később kivált a Microsoft* 

' ból, és sa|áít kenyerüket kezdték 
dóssá, a sokrétű beállításnak köszönhetően siftögelni - először Riót néven akarták kihoz* 
a sebesség már egy PIGS-oson is klas^. m az anyagot, de a név körüli jogi bonyodal¬ 
mak elkerülése (védett név volt] miatt inkább 
A MICROSOFT ESETE a Sbognl választották, s gőzerővel folytatták 
A30-VEL a fejlesztést. 


A motor fejtesztésenek víszűntagságos útja 
volt, mire a Shogonok életet adott. Ugyanis a 
hfres-hírhedt Microsoft szárnyai alatt kezdőd¬ 
tek a fejlesztői munkák, s a szoftveróriás ter- 


! hagyjuk a múltat, a lehetett vol- 
mondatokat, lássuk mit ad a Shogol A 
————I játéknak különös han- 

"; _ p gulatot kölcsönöz az 

anime+mEchvfarri* 
or4guake stílusok ke- 
í' ^ veredése. Az biztos, 

* ' ' hogy eredeti prpgra- 

' mot kapunk - a törté- 
netegyanimera|ztil- 
=* mé Is lehetne, s a sze- 
' replőket is ebben a 

stílusban ra|zolták 
meg: nagy szemek, 
nyúlánk figurák-tud- 
j^ok.Ajátékban fel- 

__ váltva irányíthatjuk a 

— ► A ^ I főhőst és egy mech- 

^ szerű óriás ru botot. 


tanak Avemus néven. Ekkor küldik Saitjiimt, 
testvérét f oshirot. Rákot, és Kúrát Avernus* 
ba. Gél a szakadár vezér likvidálása. Az akcid 
csúfosan ér véget: Sanjuron kívül 
mindenki eitúnik, s balott- 


Rém sokkal később 
feltűnik egy Gábriel 
nevű ember a sza¬ 
kadárok vezére¬ 
ként, akik vezeté¬ 
sével még erő¬ 
sebbekké vái- i 
nak,s már ko- 
moly veszélyt 0 













SHOGO !MaBiI.e JMlfHafí Bil/iSiOÍV 





vést mint egy filmben, £2 számomra sakkal 
él vezetesebbé teszi a játékot, mint pl. a 
Quake ‘-lőj le minilenkit, aki mozog'' stílusa. 
Borzasztó ids^esíto volt mind a Quake-ben, 
mind az UnrealEien, hogy gyakorlatilag min¬ 
denkit le kellett szedni aktvei laFátkűitunk - 
kész depressziós lettem a játékok végére. A 
Shogo az utolsó percig szórakoztató, válto¬ 
zatos, megválasztbatlok melyik oldalon ál¬ 
lunk, olykor társakat kapunk magunk mellé. 
Szerintem egyszemélyes játékban veri a Qua- 
ke^eL IMuttipla^rben már nem hi¬ 
szem.) Részemről nem is próbál- 
iám a muEtiplayert és bár nem tu¬ 
dom milyen sebességre képes¬ 
nem hiszem, hogy fogom. Az a Qu- 
ake-ben profi, kihegyezett, s szer- 
verból is van elég. 

A játék elején négyféle órlásro- 
bot (MCA, Mobile Combot Armor) 
közül válasrihatunk, melyek mind¬ 
egyike más és más tulajdonságok¬ 
kal rendelkezik. A Shogo Akuma 
Series 12 könnyű, gyors és jól ma¬ 
nőverező típus, gyenge páncéllal. 

Ai Armaoham Drdog Advanced Se> 
ries 7 típusú MCA közepes robot, 
gyors járműrésszel {ami Irányílha- 
tatlan...|. Az Andra 25 Predator a 
legerősebb ésegybsn Eeglassúhh 
robot. Az UCA Enforcer Mark 
pedig az etalon, míRdenböl 
egy kicsi-csak aj ánEaoi 
tudom. Az imént emleget¬ 
tem a jármű részt: ezek 


a robotok leginkább egy Iransformerre ba- 
sonlítanak, mert a V gombbal bármikor jár¬ 
művé alakulhatunk, s így kdziekedhetörik. 
Ütletes, bárén nem használtam sose. 
Sanjurű bőrébe bújva kellemes fegyvereket 
használhatunk. Van például egy remek ké- 
sürk, amit sose fogunk használni. Lehet két 
pisztolyunk, melyek kezdetben még elmen¬ 
nek, de későbbi ok ben Inkább a shotgunt 
használjuk, melynek ugyan nagy a tüzereje, 
de lassú az újratöllése. A géppisztoly az 


egyik kedvencem, gyors és 
pntos munka végezhető vele. 

: A mezőny nyertese a távcsöves 
léppisztűly, mely alig lassabb kis- 
s a távcsövei nagy távol- 
i Ságból szedhetjük le vele az ellent. A 
^%kétavető természetesen itt Is megtalál¬ 
ható, s még két nagyerejű fegyver van az ar¬ 


zenálunkban: a kata ágyú egy 
pattogó bombát ló ki, s van még 
egy nagy efeju, közeire használ¬ 
ható plazmaágyú. Az igazé ked¬ 
vencem a macskabáb - Igaz nem 
sebez, de állatul néz ki, s jól 
nyomja az ^Itt van az anyuci” 
szöveget. Ez egyébként akkor 
kell, amikor a villany kar jfést ke¬ 
zelő nő megkér, hogy keressük 
meg az elveszett macskáját... 

Az MCA fegyverei 
kőzett nincs 
maoskabáb, csak 
futurisztikus óri¬ 
ásfegyverek - aknalővó, bom¬ 
bázó, lézerágyó,távcsöves 
fegyver stb. Szépek, hatáso¬ 
sak, nagyol szólnak, de egyik 
sem hagyott bennem mara¬ 
dandó nyomot (szemben az el¬ 
lenféllel). 

zAtazó 

Tekintve, hogy a Lithteoh mo¬ 
tort a Microsoftnak kezdték 
el fejlesztgetni, nem meglepő 
hogy erőteljes D3D támoga¬ 
tást élvez. Sőt, csak azt (eltekintve a softwa¬ 
re rondereléslól, de azt senkinek sem aján¬ 
lom). Égy az összes 03D-t támogató kártyával 
tökéletesen fut a program, s használja a 
SDfx kártyát is. Ez itagyort kellemes, hisz 
nem kell összovadásznunk a videokártyához 
való drivereket, hogy teljes pompában és se¬ 
bességben élvezzük a játékot. Némely kár¬ 


tyánál ezt-azt ki kell kapcsolni, hogy tökéle- 
lesen működjön, ezeket a tippeket megtalál¬ 
juk a kézikönyvben vagy onlfne. 

A metar képességei közé tartozik az árnyá¬ 
éi a modellok árnyékait '1él di- 
jeleníte meg. Azért nem teljesen 
dinamikus, mert az árnyék mérete nem függ 
a fényforrás erejétől, számától, szagától és 
nem veszi figyelembe a tereptárgyakat. De a 
C[uake2 ‘árnyékaihoz” képest így is nagy 
előrelépés. A1G bites textúrák nagyon meg¬ 
dobják a játékát, s a dinamikus fényviszo¬ 
nyok teljes pompájához kell is ez a sokszínű¬ 
ség. 

A motor további erőssége a Puake-hez ké¬ 
pest a hatalmas pályák megjeltnítése. Dtriási 
termek vannak a játékban, Illetve amikor 
MDA-val a várűsakban bolyongunk, szintén 
irdatlan méretű objektumok között mozgunk, 
kellő sebességgel. A készítők állítása szerint 
az angina lépes egyszenrt akár 110 (í) mo¬ 
dellt Is mozgatni a képernyőn - persze ez 
már erősen a hardver függvénye is. A készí¬ 
tők külön büszkék a ‘'portai" megoldásra, 
mely segítségével nem szükséges egybefüg¬ 
gő pályákat készíteni, hanem megadják, 
hogy pl. X ajtón tűi legyen egy portál, mely 
átviszi az embert "másik” pályarészre, ami 
persze az elűző pályarész folyatásának lát¬ 
szik, de technikailag egy új pályarész, $a 
motornak így nem kell egy egybefüggő hatal¬ 


mas pályára figyelni, hanem csak egy részle¬ 
tére. Különösen megfogják az embert a fény 
tűz és füsiefíektek - a komolyabb fegyverek¬ 
kel tüzelve nem mindennapi látványban lesz 
részünk. Talán arUnreal tudott ilyesmit, de 
ez azon Is túlmutat. 

A játékhoz természetesen letölthető a pá- 
lyaszerkesztö, s az újak egyszerűen Integrál' 
hatdak a játékba. A Monellth versenyt Is 
szervezett a házi pályaszeikesztök között. 

Fegyvernyomok. Néhány - nem számítégé- 
pes - cimborám közül többen Is hiányolták 
pár játék kapcsán, hogy nem lehet látható 
rombolást végezni a pályákon (szolid srá¬ 
cok). Talán az ő igényeik kielégítésére szál- 
gólnak a golyúnyomok a falakon, valamint 
az, hogy néhány tereptárgy a levegőbe küld¬ 
hető (számítógépek, dobozok, bútorok, ké¬ 
pek, stb.) Egyszóval lehet örjöngenl. 

Vér? Van. Sok. Fröcsköl, felkenodík a falra, 
ahonnan szép lassan csurog le, és idővel te¬ 
szárad. Súlyos látvány, amikor MQA-ként be¬ 
bombázunk egy emberekkel teli utcára 
-tíz emelet magasságig maszatolják a 
hullák a környező házakat, A hullák Is 
gyalázhatóak, kisajtol hatjuk belőlük a 
piros pixeleket ^ ulolsőklg. Egyedüli 
probléma a szétlőtt modellekkel, hogy a 
darabjaik oiykor a talajszint felett ma¬ 
radnak, vagy beleolvadnak a falba. 

Lehelne még jócskán írni a Shogoról, de 
valahol megálljt kell parancsolni, s végszót 
kreálni. Talán elhagyható a végső ajánld, 
hisz a cikkből kiderül: ha valaki szereti a 
"3D tirst person shooter” stílust, sificsitmár 
depTesszids az eddigi anyagok személytelen¬ 
ségétől, az csapjon le rá. 

Gáspár 

































» faiéban atrói hir^Bk^ 
hogy pár VBTsenyzá pér 
íÍQ^got ietragy a gépéföt 


S o^ak sierSní aa Fi Haaln^ Simu Eatic^it az - részletesebb lett raincien , A 2Z külűnbiiaD ka- 

e{|||i|k lagjEÉb szimDlacIó, s est igazai- nteranszet anupir már pnmagátiaa is efegaiiEj^a 

ja fs az a tlitv, hogy világszerte 4OO.D0O garancia arta, hogy az összkép végül szinte 

ctaiabot adtak el beTf le. ftz árkotok azonban égy ugyanazt nyújtsa, mint egy igazi Fi -közvetítés, 

törik, rém voltak 1()0%-íg elégedettek az ered¬ 
ménnyel, hiszer kilenc hónap után már is itt =^ÉG! FS ÚJ 

van a még szebb, mig intelligersebli, még jobb - - i ti j-. j -h Vi> 

második rész. 

Meglepé, de a (lu Soft ezóttal nem tudta (va|y A játék két új játékmódét is felkíitál, de előbb 
talán nem rs akarta?) megszerezni m FIA^tól a - emlákesztetőül az ijjonnan érkezietteknak” - 
szűkséfes licencjogukat, azaz a játékban vegyik át a régieket. Három kilcnbnzó módon 
egretfen Igazi pftfifa sem szefepel név szeiM, tehet tréi^fngeznl: a sima “baWhigef megiS' 
és a csapatokot is csak fantázianevekkel he- merkedhetíijik a kiválasztott pályával, a de- 
lyettesítették. Szerencsére a pályákkal már más morstráciúval nkutliabunk egy előre leivett 
a hefyiet; bár IfOMce vált a cínadavá (valami- visszajátszás megtekintésével (kitapasztalhat- 
tyen jopst »i*rt csak messrereztek), azért a Iá- juk, miként, s milyen íveken vasai a 'gép" a ka- 

nyeg, tagyte a 17 hteatetes pálya míid bettne nyárokat), DriviRg Sebőéira kattintva pedEg öl- 
van a játékban. Amúgy peó^ ha nem is az ere- vözbet|uk ezt a kettőt az cktatánk egy szellem- 


kocsit fog irányítani, 
oekiunk pedig - lehe¬ 
tőség szerint- minél 
jobban tartanirnk kell 
vele a tempót. Ha már 
elég feikészöltek va¬ 
gyunk, tatszőüeges pá- 
lyán, tetszöteges idő¬ 
járás mellett a Síngle 
Race-szel állhatunk 
neki versenyezni. Eh- 
hezakülonóiróftitam- 
hnz hasmin a Grand 
Fríz mái, melynél 
csupán az a különb¬ 
ség, hogy az ídőinérő 
edzéseket, ÉS a beme¬ 
legítő kört is lefiHhat- 
jrk. Egy teljes idénybe 
a Cbempionshípre kat¬ 
tintva foghatunk, ezen 
belül két lehetőség 
van: vehetjük a pályá¬ 
kat sorban, nerraális 
módon, úgy, ahogy 
igazából következnek; 


qfisaK akkor kapunk U| ab!6!. 


tárt pályán varsenyez- 
1^ vetziőja van: vagy 

deti nevek ülnek az autókban, ez cseppet sem símán csak egyre jobb kőreredményekre töreke- 
látszÉk meg a mesterséges intelligencián, sót! dűnk, vagy bekapcsolhatjuk egy korábban elért 
Sokat fejlesztettek az Al-n, minek eredménye- eredményünk szallemkccsiját, és azt prábálhat- 
képpen ai el íenfelek jóval emberibb logikával fűk megelózn i, 
reagál nak az adott helyzetekre, és minden plló- A két ■) mád közül a Cereer kUsógteteníil az 
ta más személyiséggel vezet. Még azt is megei érdekesebh: ennél - nltd egy igazi pilótának - 
dották, hogy az egyén] stílusuk alkalmazkodjon a karrierünk egyengatésén kall fáradoznunk. 
az aktuális pályáhozi Nem mi választjuk meg a csapatunkat, hanem 

A szimulációk terén szinte fehér hol lónak sia- az agyik leggyengébb autóval kezdünk, magya- 
mít, de csak díjazni tudom azt a törekvést, hogy rul a ranglétra legaljáról startnlunk. A lényeg: 
a Ubi Soft nem a tegdrágáhb kontigurációra tej- 
lesztette a játékát, hanem leginkább eHerledt- 
re. A Monaco GP nS2-t kifejezetten a négy me- 
gabyte-os ID-kártyákhoz optimalizálták, bár 
hoz^ kell tentfi, hogy azért támogatja a Voo¬ 
doo? technológiát is. A szerényebb gépkóvetel- . -lA _ 

meny azonban nem azt jeíentl, hogy spórollak _ _ 

volna azetfektesekkal, éppen elíenkezöteg: el- "v " ^ 

képesztöeit jók mondjuk a kícsúszásckal követő 

fiistfelhík, és az előző részhez képest most már r 

fényiének is a kocsik. Mellesleg az autók fal- ^ 

építésén és a pályák kidolgozásán is javítottak - 


cím elérése nen két-perces 
teladat. 

A másik újdoiság, a Scena- . 
rio mód, melynél egy eíúre | 
megadott céllal (például hizo- » ' 

nyos pantszámut kell a verse¬ 
nyen elémink), előre mégha- ÍÍSh ■ ^ 
tározott futamiHi, alóra kná- 
laszioftt kocsival kell indul- 
nniik - összegezve íehéi egy 'í 

elére megadott helyzetben % 

keli az elvárésoknak meffetelnink. Tíz Ilyen 
helyzet közül választkatunk, de all^dlag még 


majd ifakat Is le tehet tölteni > ühí $ctt welKi- 
te-|árél. 
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Ax ésivesiejío sebesség 
és az Éfotűíiés műsf 
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ték \s, amelynél már nyolű játékos kapcsolod- mi aulunatákal kéit¥flli, és az is, aki a Papyius 
Jíat össze, és állítélBg a Ubi Satt már EiunkálkO' féle, szupef-kontolv szimulációkra induJ de. Va- 


dik áz laternetes leketiségen is. 


A MLfí/ESZLBLKBK 


(ahol pedig ez a titka annak, hogír egy játékból 
többszázezres példányszámQt is el íehet majd 
adni. 


kát IS beiktattak. Mpst mar például alxafmazva 
Miá ta7%-szaliály iSt miszerlitt csak az a ver¬ 
senyző irtduikad egy nagydilen, akinek az edzo^ 

V meg a poEe peziclóbél rajta fő 

M k^aditáfiiyéfiek a 10^7*14-^ 
Agaiáts-mmrube lipve szintén óldnnságekat 
' ÜMriM fel, Bár most nem valódi motorok 
^fgyéb allralrészek lettek modelleke, az ^tó 
ha ledet - imst még komnlyabbi 
és még nagyabb szaktudást igényel. A váltó át- 
a kormányzást ^ fékeket, a lereiöszár- 
hyakat, a gumik típijsát módnsítgatliatjuk, s a 
' felfíiggesztis alkabészein kulön-külön is állít- 
gathatunk. Ha már letiltottunk minimum egy 
kört, teíemetr íkus adatokat tanulmányDzhalonk, 
vagyis megnézhetjük hogyan viselkedett az autó 
az adett pálya bizonyos szakaszain. 

Ka persze mindezekre nem feltélleiül van 


válhat egy kerek, vagy 
iBSzakadliat egy 
szárny. A kiáiiásnak 
megvan a maga proce- 
dúrájar kulin ki kell 
“szólnunk’^ a bozrrak, 
mikor akarunk kivn- 
nuEni ^nter}, ma|ü a 
szerelökbiiz beálEva a 
Baokspaue-szel hív¬ 
hatjuk be az űzem- 
anyagteitöltés és a 
kerékosere menüjét, 
peo balul lépkedni 
az Inserttel és a DeEe- 
te-te1 iehet.) A sériífé- 
seket a szerelék aute< 
matikimau javítják, 
ehhez tehát nem kell 
semmilyen pararresot kiadnunk, (A játék teljes 
billent^zetkiosztását egyébként lánn^nr le- 
hÍvliatjűkazFt-gyal.| 

Ami a több játékos {multiplay^ módokat ille- 
ti, van (isztntt képernyős két játékos mód, amit 
ha két gép összekötésével kombinálunk, akár 
négyért Is lehet játszaiil. Persze vart hálózati já- 


túlzásokba sem szeretnék esni! lehet, hogy 
egyes szempontokból küiött-kulön vizsgáivá nem 
a legélethibb, vagy nem a legszebb f 1-$zrmulá- 
cié ez a játék, de úgy érzem, hogy mindenkép¬ 
pen az egyik legjobban játszható anyag, Kö^ 
szinhetaen a nagyon eltérő nehézségi szintek¬ 
nek az Is el tud vele szörátoiziil, aki a játékter- 
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WiALíO; UDiBoft 


TFVÉÉi&rrt! 


92iiivOr)jil^ F1-^JiniulapCiú, 

fígy diUtrios kofili^uriactóf^ tervezve 


FÍGYEIMBBB 

Ugvégiil azok számára van egy jo hírem, akik 
semmiképpen nem akarnak letirarrdanj arról, 
hogy az aktuális kedvenoiik, mint mondjuk 
Sohumacher autóját irányító. Amikor a Dri- 
veríleam^nél bejeleirtkezunk, átírbatjuk ugye¬ 
bár a versenyzőnk nevét, de ettől még nem lesz 
persze f efrarink. Az igazi megoEdás az, ha egy 
kicsit konyítunk a festés-mázoiáshoz, mivel a 
texture editor programmal az összes tevtúra-bo- 
rHást ki lehet cserélni. Az editor kezefése rop¬ 
pant egyszerű; ez extract ikonrtal kintásolbafjuk 
a kiválasztott autó borítását jCats TevturesI, 
amit aztán bármilyen rajztitóprogramba betölt- 
helünk. Később a kész a müvet majd az irrsort -' 
ikonnal iehet behelyezni. Ugyanezt eljátszhat- 
|uk mellesleg a pályákkal jTraoks), vagy akár az 
autó belső kiképzésével í$ (Cookprts). Mellékel¬ 
tek továbbá még egy "sound editor” programot 
1 $, amivel pedig a hanghatásokat lehet kivált' 
szerint cserélgetni. 


Az új űzemmúdakon kívül van még egy igeit szükség , hiszen a játék ezúttal is két nebézségl 

kellemes meglepetése mielőtt még ogyáHaláu szinten tud futni: egyrészt realisztikusan, más¬ 
betöltődne a főmenü, rákattiitthalunk egy olyan részt easy módban. Easy módban nem kell sem- 
versenyautóra is, amilyent ma már csak múzeu- mivel sem törődnünk, a Játék nagyban segít az 
mokban látni. A Grand Priz Legenifsbez hasonló- autó úton tartásában is, illetve még a fékezé- 

an visszaiitazhahmk a múltba, egészen portto- seknél is. A reaii^Ekus módnál három fokozat 

san I95(l-be, Kégy o^pat közül választhatunk, van; az amatőr szint alig több, mint az easy 

5 egy olyan pályán furikázhatunk, amit ma már mád, viszont az experinél már teljesen reálisak 

nem is neveznénk vefsenypályának: egy kisebb a korillnrányek. Az optíons menüben ezeknek 
településből Indulva hegyen-völgyön át, közuta- megfelelően válnak küliekapcsolhatóvá bízó¬ 
kon róják a versenyzők a köröket, nyos tényezők, úgymint ai igénybe vehető se¬ 

gítségek, a meghibásodások valószínűséget a 
BEYÉB versenyre vormtkozó körülmények Ikóztuk a sé- 

^ f i T 1741 TA vi/iJk' rülékenység), és az alkalmazandó szabályok. 

' " ‘ A játék easy fokozatánál például még a boxba 

Vi^zatérve azonban a mostani fonna 1-hez; a sem kell kiállni soha, hiszen a sérülések csak a 
játéknak már az előző része is tartalntazta a komolyabb szinteken jelentkeznek. Ha azonban 
leglényegesebb szabályokat, de most még úja- realisztikusan játszunk , könnyen defaktessé 


HOZTA A FORMÁJÁT 


Klindent összevetve nekem tetszett a Monacn 
GP. Igaz, az FI Racing Simulation már eleve egy 
jó játék voFI, úgyhogy egy második rész eseté¬ 
ben tulajdonképpen ez így ts van rendjén. Új 
üzemmódok, szebb gratika, lerövidült töltési idő 
- ez elég is egy méltó folytatáshoz. Mondjuk 
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CSITTI 


KHIGHTS AND 
MERCHANTS 

A cheat űsak azohaji 
a pálír^k&a működik, 
ameJyetr nem osak 
csata van, azaz van 
Icgatább egy laktár^ 
ájiülel. Katii ntsunk a 
raktárra, ésaltelmík 
menüjében válasszuk 
ki sárban az alábbia¬ 
kat (az egyszerűség 
kedvéért nem a cikk 
neve, hanem a sor/ 
oszlcp szerepel. 

1/3, 2/2, Z/4, 3/1, 

3/5,4/1, 4/5, 5/1, 
m, 5/3, 5/4, SÍS. 

Ha mindent jó! csi¬ 
náltunk, akkor a ha¬ 
té dik sorban maradó 
két tárggyal tudjuk 
aktiválnia csalást: a 
szamszerí|ra kattint¬ 
va az összes cikkből 
tízzel több lesz, a ló¬ 
ra kattintva pedig a 
kővetkező pályára 
ugrunk. 


CSITT! 


sm 

A " billentyű megnyo¬ 
mása után megjelenő 
panelon az alábbi 
csalásukat basznál- 
hatjuk: 

HEALTH 959-csutka 
energia 

WUSS - az összes 
fegyver 

SUPERFUZZ-isten 
mód 

NOCOIIISIOH -no- 
clip, át lehet menni 
a falakon 

SPAWN fegyvernév - a 
kiválasztott fegyver 
(illetve tárgy) hirtelen 
az orrunk elé puttyan 
(a fegyvernév előtt 
space!}, ami lehet: 
magnum, shotgun, as- 
saultrifle (egybeírva!), 
rucketlauncher, sni- 
perrifle, beligun, re- 
activesMelds, roc- 

kefs, coin 


GRIM FANDANGO 


S ZÖVŐI míiUán az iniro iilin relledeztiik íicgy 
már orline vagiyuiik (illetve lia ei etváls igeho- 
ló, akkor oi3 vagonok IFov], nézzük meg, Ikkiv 
ugjfar mH fs rejt a CojiaJ Iónok [elratU, 
amafvben kitiivD lelkesciléssel közli a baosztotlac- 
vaMiagiv m csodasap lömogos ittérgEiés tSrtéírt 
ai Élők Földián, így taliát miiKfen íigynök azonnal 
pattanjon az airtá|ál)<3, és száguldjan a lielyszíjue, 
mert a liiillaliapek között elsőrangú koitosaUok vár¬ 
nak rájuk. A számílógóptie bo^kitlikaotva az utalsn 
kuncsaftank aktájából kidoriri, liogy ntég a oóttf ál¬ 
cával Is túl nagy kedvezményi adtunk utnisá kun- 
csaHunkaak... Jobb lesz feliál, ba átballapnk a 
másik sarokban levő asttallKU, és a könyvekbe fnjt- 
jok taánatunkaL Ez nEtni segít (Manny már többször 
olvasta miudolli, tehát liik^b szólítsuk magonkboz a 
pakli kártyát, amelyből Manny lóira fs teszi a pikk 
Ez nem jelenti lellóttoniil art, hogy htoturbead- 
raiongő, mindössze arra gondol, hogy jól jöhet, ha 
esetleg pikkelni akar vafaklre... A folyosón levő 
szomszéd iroda ajtaja zá^ van, jgy tehát sétáljmik 
le a végére, abol Copal főnők báios (?) titkárnője. 

Eve trónol íróasztala mö^ötl. Igen bossia s k ejmés 
csovGly boniakozík ki, amelyból snkminden kldoriil; 
például rajtunk kívül mínrfeiit ügynök a gaspaobo- 
mórsezós helysiínán van, különösön Domjnn, aki 
épp elbappolja elölünk a jeajobh ügyfeleket. A löb- 
bfek pedig nem azért nem mirtadkuznak, mert már 
moginl szombaton jöttünk dolgozni, hanem azért, 
mert ma van az ÉJók Napja (oz valami inverz jjaloltak 
fiapia}: ilyenkor mindért balott visszaFátogal az Élők 
Földjére, hogy mogbilt csatád! környezelben löllse 
az ünnepet. Hagy Eve miért nem látogat haza, azt 
siiíu Iromály fedi... Az uenetefnk után tudakozódva 
töntflis ínformácint kapuftk: a főnők munk^amsán 
kn/Bl az az üzenotiiiá van, bogy Eve Don CopI tít- 
karaoje és nem a miénk - szóval nem vesz k semmi¬ 
lyen üzonotünket! Próbálkozhalseik még udvarlással 
C'A szívem mélyóa Te az in titkárnőm vagy'’), nyom- 
kfldb^juk az Eve asztalának túlfelón tevő tűzőgépet 
|ez tudvalevőleg lovezetr az agresszív dsztönöketj, 
de mivel már így Is erős kiesben vagyunk, sokkal 
jobban tesszük, ba inkább megkoiessök a SDlótün- 
ket, azaz magunkait vezetjük le a bal oldali liften a 
garázsba. 

Itt még éppen látjuk kirobugni a mérgezőre Igyek¬ 
vő utolsó koFIógát. Mivel az Élők Földjéro csak au¬ 
tón lebet kijutni, és a - nyilván parkolási problémá¬ 
kat meiuldandn - takarosén lelaggatolt járművek¬ 
ké] nem tudunk zöld ágra vergődni, sétáljunk a ga¬ 
rázs bátsé risaébe. A szekrény zárját megzörgetva 
hamarosan eJóbámozza magát a bédéból Glottls, aki 
a bemulalkozás cecomóaiája után örümmel ójs^J- 
|a, bogy jj^otirnk van Domíitotől: derék pátyalár- 
sütik hazakiildtö sofőrünkéi, mondván, bogy ^ysem 
1^ ma szükségünk a szolgálataira. A kis aranyos... 
Mivel sofőr nélkll nőm tudónk dolgozni, gondoskod¬ 
nunk kell a helyettosítésérűl. A kézenfekvő mogoj* 
dás torméSíOtösen Glottis, aki leimnszelesen erő¬ 
sen hózódoilk ajánlatunktél: ez a s^bályok szörnyíi 
megsértése lenne, meg agyéhkéitl sem engedik ve¬ 
zetni, mondván, begy tói nagy. Ha erőteljesen győz- 
ködjük róla, bogy nem ő a nagy, bánom az autók ki¬ 
csik, akkor szégyenlősen rááll az aj^latra: kicsit 
átafakítja majd az autót, viszont ezt csak akkor te¬ 
heti meg, ba aláíratunk neki egy munkalapot a fő- 
nekkol. Eva-nél be Is jolentkezhetünk Copalhnz, de 
az laterkomból harsogó ismerős bang gyorsan IdiütI 
lelkesadesünket: “Nem megmondtam, hogy senki se 
zavarjon!?” debb h^n meniünk le a máSdk liften az 
épül^ halijába. Az előtérben mindössze egy záfl aj- 
lót találunk, lebát ballagjunk ki az utcára, amelynek 
végében színes karneváli forgalag vonla magára 11- 
gyelő szemeFakat. Hiói táncosnők plletve csontváza¬ 
ik] helyett mindössze egy bobócra akadunk, aki 
azonkívül, hogy nem hajlandó átengedni bonnönket 
a sátrán, különféle alákií lilik tujásával mú¬ 
latja idejét. Ezek ugyan pár számmal kí- 
sebbek, mint a parádé ulcája felett leago- 
dező, Irgaímallan mérelti sárga ló, de mégiscsak lu¬ 
fik - és vaiamirevaló ügynök egy lépést sem tesz 
Kalálföldjén egy nagyobb késztet lati nélkül. így te¬ 
hát tüjs^uak vele mindenekelőtt ogy macskát, 
majd miután zsobrevágluk, szóljunk neki, hogy a 
gyermekünk szorotne mé$ egy luliállatot. Mnsl kér» 
jünk lóié ogiy döglött kukacot. Meg még egyel. Még 
van egy pár oáfa raklámn, de egyelőre ennyi elég 
lesz kicsapongásnak. A parádéra bejulni ugyan a 


siamszéd sátron ker^ztül sem tudunk, viszont ma¬ 
gunkhoz szólrihaluiik egy léntes franclákertyereí. 

Ballagjunk he a sikátaitka, amelynek a végén egy 
kötél vezet a halálsiolgálat irodabáiának szédítő 
magasságaiba. A másik vége Don Copal ablakpárká¬ 
nyán végződik, és mivel a főnők igen óvailanul nyit¬ 
va hagyta az ablakot, be Is huppanbaiunk a szobájá¬ 
ba. Egy csomó dning hever szanasiél, de a legérde¬ 
kesebb a f^ilk számitőgépe, ami a titkárnő csenge¬ 
tésére különléle frázísokal játezik m fateFkomba. 
Allüsuk be az ötödiket r'írja ^lá maga..."), nézzünk 
még szét a párkányon (az otnlsn ablak Dominóé, do 
be van zárva, mert derék vetélytársunk nyilván lel a 
galamboklél), ^án másszánk vissza a sikálorba. Ha 
most jelenlkezünk Evé nél, akkor az inlerkonitió] 
már az új üzenet iiarsog, és szivünk hölgye alá Is Hr- 
kanitla a munkalapot. Nővetkazík egy banális film 
nnlr-jelenot: a hölgy cigarettára gyújtana, de nem 
gyullad meg az öngyüjtőja. A gáláns főhős azonnal 
előrántja öppojál, és mogmolengeli a spanglija vé¬ 
gét - mi ez, ha nem egy kezdődő' szerelem? Hát oem 
az, vISEOfit jön egy fergeteges videó: bősünk teljes 
harti díszben, élesre tani kaszával lép ki a garázs¬ 
ban 3 felvDJiőból, az aifdlg vadul begesttő Dioltis 
nagy nebezeit bepréseli magái az autóba (pontosab¬ 
ban maga alá préseli valahogy az autöl), és megkez- 
dlilik az arcokban és stílusban egyaránt a Carma- 
gaddont idéző utazás az Élők Földiére. Kis ütöm az 
örömben, hogy Mközbea léljuk a már visszatórőben 
lévé dominöt, olasáiuk fehér fityulája pedig azt jel¬ 
zi, hogy megint egy eisórcndÜ kunosafflot fogott ma¬ 
gának: ogy apácát. A rohadt mázlista! Az Éink Föld¬ 
jén elég érdekes arcokkal találkozunk (szó szetinl], 
a gaspacho-mérgezést ellerjesttő kocsruáhan pedig 
senki oem óhajija észrevonni a fekete csuklyás ala¬ 
kot. Ml viszont észrevesszük a löldőn 
ránptáző szőnyeget. Proli nem dolguiik 
szabaif kézzel - nyissuk ki a kaszát, és 
egy suhintással nyissuk ki a csomagot. 

Egy Brúnó nevű toporődölt flgcira kecme- 
reg elő belőle. Masája alapján úgy lú- 
nik ő Tesz a ktmosaft, is ő lát is bennün¬ 
ket - meg is jegyzi, hogy milyen szép a 
fürdökönlosünk. Ha megállj, le kis füles 
tejtartó alkalmatosság - adok ón neked 
olyan ulazást, hogy holtodig megemlege¬ 
ted! Iliiéivé még aonál Is jobbat, láván a neues da¬ 
lom ma,) A garázsba visszatérve Manny lemondóan 
megengedi a lelkes Glntlísnak, hogy további apró 
átalakftásokaf végezzen a járgányon, és enyhe mé- 
labóval elmélkedik lovább, hogy miért pojit neki Jut¬ 
nak a le|f 0 sszabb ügyfelek. Ennek még sélapálca 
se jár: rögtön visszük Is a hall első lertályában levő 
műhelybe, ahol az osttályen alnll ügyfelek kapnak 
ogy koporsőt, amit két komponensből állő trulymé- 
val bélel ki az az ügynök, aki eítuseralt Ügyféli 
szerzett. A kissé kényelmetlenül lehuo Brúnó közben 
IgeKsak nehezményezi az eljárást, ás még az sem 
vidítja jobb kedvre, amikor Manny meg akarja aján- 
dékuzni egy "htö vart a halálod első napja” relíraló 
bögrével. így tehát a felelősséget a vadállat főnö¬ 
künkre hárítjuk, aki természetesen azonnal beront 
az ajtón, és szokáses tár^lgásl hangján közli, hogy 
ő lénylog egy uadálFot, mert annak is kell lennie, ha 
ilyen benszloltal vannak. Hekiink viszont Btnno volt 
az utolsó húzásunk - még egy Ilyen hüzás, és mehe¬ 
tünk a levesbe. Durr! [Az ajtőt színkronlzáltöm.) Köz¬ 
ben Áruno megint mocorogni kezd, ^val Manny 
gyorsan visszanyomja a szmötyiha és Brúnó rövide¬ 
sen a sző szoros értolméhen is az ellekvöbe kerül. 

A foíyosóta vlssialérve Manny azon morfondírozik, 
hogy el képne csípni az egyik lülest, amit üomtno 
kap, amikor hirtelen Glottis egy igen dühös kollégá- 
jával találjuk szemben magunkat. Szintén házi nagy, 
szintén démon, de ó nem autókat szerel, hanem csó- 
postát. Végérvényesen felháborílja, hogy a boizénk 
hasonló emeleti ttosórok viocesnek találják, hogy 
üres sürösüvegiket küldözgetnek ezen a hlhotetle- 
nül érzékeny teJekommunikácrös berendezésen. Ml- 
álntt még tettlegességre kerülne sor, Manny gyor¬ 
san szabadkozik, és démnn duzzogva el is kullog, A 
csöposla kőzpnniti etosztöja a ball végében nyílé aj¬ 
tó mögött van (a piros Dominóé]. Egyelőre nem lu- 
dünh boz^férnr az elosztőhnz, mert vasrács mögött 
varr, dt majd mindjárt teszünk róla, Sétáljunk vissza 
Brúnó végső nyu_gbetyéie, töltsük tel a Feeresztett 
íuftkat (azaz a döglött kukacokat) a szmütyi két 
komponensével és llftezzunik tel az emeletre. 
















CINKELT LAROKfeí 



Eve 3srta1áiá] meigállhatunk megint csevegni 
egv kicsit mondjuk Domine legújabli fogásáról, 
a torcsa nyikorgó zajról^ amil a tnitvivaí meg- 
tüttiitt lelik keltenek TUj cipőt vettem,.; ]t 
vagy esetleg levezebii az idege^gel a ItH' 
kasztó csapkodásával A változatosság kedvé¬ 
ért most égy is csapkodhatjuk, tiogy előtte elő- 
tiúauk a zséliDrkhól a pikk ásrt. Ezt ugyan Eve 
rém tiHl|a ntite vélni, de Maimy megryiigialla: 
c$^ lapokat cinkel. (Háhál ÉRTiD?] Cinkeli 
Lapnkll Dnmino IroKláia most nyitva van, és 
szereteti knnkurencíánk épp lazító edzést foly¬ 
tat egy bokszlabdával (néha a bokszlalida Is 
visszaötket, mert fogvédőt Is visel). Hozzá min¬ 
denképpen érdemes betérni, mert hosszas és 
igen elmés társalgást folytathatunk vele a vi- 
lég dolgairól kezdve onnan, hogy mi is egy 
apácát hoztunk a mérgezésről ['"A Rrimo Igen¬ 
csak szokatlan név egy apácának. .;’j egészen 
ódéig, hogy Demlno nagyon csodálkoota safát 
magán, ha hallandó lenne társulni velünk. Miu¬ 
tán nem engedi semmilyen holmiját piszkálni, 
kortylntsunk egyet a wh^léhól, majd hallag' 
junk át a saját irodánkba, és küldjük le a cső- 
postán a két feltöltött lufit. A csomagoló két 
komponense megteszi hetisStí mihelyt k&l- 
csonhatásha lépnek, az egész rerdszer eldugul. 

Littezzünk le a haliba, és miután megcsodál- 
luk a dli;soségtá])lát, a Kilen¬ 
ces fotéját [amelyre egyszer 
talán mi is lelpattanhahmk}, 
és kiiszüntőtlük a sarokban 
álldogáló aztik halál Istant, 

hallcgjunk he az elosnóhez, 
ahol az előbbi démon már va¬ 
dul dolgoiztk a műszaki hiha 
elhárításán. A beszélgetéshól 
kiderül, hogy o tulajdonkép¬ 
pen nem is osőpostai-déinom 
liftdémonn^ idézek meg, de 
egy apré meghibásodás miatt kirúgták az állá' 
Sábái, és azért kénytelen jelenlegi munkaköré¬ 
ben ténykedni. Azonkívül a csiposta elosztója 
szigoré biztonsági zóna, és rajta kívül senki 
nem lépbet be ide. A beszélgetés végeztével 
égy tinik, hogy még nem egészen stabil a be¬ 
rendezés: egy kícsapő szikra lángra iohhant|a 
rózsaszín Ismerősünket, és a derék Mantiy 
azonnal a falon liiggo poroltóért rohan. Mire 
azonban ahoióha lépbetne, a démon elollja 
magát, és hálát ad megidézőjének, hogy nőm 
helyeztük rajta használatba a magnáziumntal 
toH^ készüléket, Manny pedig szomorúan a 
zakójába süllyeszti a poroltót. Mielőtt elmen- 
nénk, ""jelkápos osel^edetkénl csukjunk he 
egy kinyifolt zárat" (piszkáljuk meg az ajtó züt’ 
ját). Miután elhagytuk a helyiséget, a démen is 
végez a munkával, és szokása szerint hanyagul 
bevágja maga mögött az ajtót, majd eltűnik a 
szaraloaknában, A kiakasztott zárnyelv miatt 
viszont az ajtó most nem csukódik be, és mi 
beseftenkedhetüok az elosztóba. Sajnos a Do¬ 
minó irodájába vezető cső zárva van, viszont 
ha a pikk ászt heosúszhaljuk a résbe, elcsíp¬ 
hetjük a kővetkező küldaményét. Márpedig ei 
igenosak nagy lógás, ami Q nmlnot egy ü), osz¬ 
tályon felüli kuncsafthoz szólítja: az ügyfél egy 
MercedesColomarnevij hölgy, aki egészéletét 
jötékonykodással töltötte, legutoljáfa éppen 
meséket olvasott a gyerekeknek. HÁl Megvan 
az első “prémium üzletünk"; Copal nem rég ki 
az állásunkból, nem lógunk itt ragadni El Mar- 
rowban, és egyszer végre mi is eljutunk végső 
nyughelyünkre - trallala, az élet szép! 

Kár csak meg kell előznünk Dominót. Ez pe¬ 
dig nem lesz nehéz, mert mihelyt szokásos 
munkakosztümünk heit kilépünk a garázs Ifltjé- 
bél, elképeszle látvány lárul a szemünk elé: 
Gluttisra ugyehái legutőhh ráhagytuk, hogy 
kedves szerint újabb "apróbb" átalakításokat 
végesen szolgálati géplármúiriink menetsebes¬ 
ségének tokozása érdekéhen - de ez esetben 
falán kicsit túllőtt a célon. Az új jármű már tá¬ 
volról sem emlékeztet a dísitingvált és méltá- 
^gteljes autóra, ami egykoron volt, viszont 
bármelyik motorosbanda vezetője az életét Is 
odaadná érte Imásokéről már nem is szólva]. 
Persze vannak előnyei is: egyrészi Űlottis elfér 
rajta, másrészi a sebessége is "tűrhető'', Oo- 
mino elképedve bámul ki furgonja ablakán, 
amint ezerrel elfüstölünk mellette. 


Miénk tehát a holtaiban is ellenáll hatatlanul 
bájos Mercedes, akit barátai csak Mecbenek 
szólítanak. Az irodában Manny osillcgö sze¬ 
mekkel várja, hogy a számílögáp kiadja az ár¬ 
tatlan hölgynek ityllvánvalóan jdrd jegyet a Ki¬ 
lencesre, de valami gohanc támad: nemhogy a 
vonatjegy nincs meg, de ^mmi egyéb sem. tlt 
valami bűzlik. Manny ki Is kérdezi a most már 
giyanűssá váló hölgyet, aki váltig állítja magá¬ 
ról, hogy fl Mercedes Colomar. Suba iletéhen 
nem ölt meg senkit jmég egyet-kettőt sem}. 
Soha életében nem emelt el semmit egy üzlet¬ 
ből sem, leszámítva egy esetet [Ez az!}, amikor 
az a szegény kis árva állat magától követte. 
(Mégse ez az.) Soha őlatéNn nem csalta meg a 
férjét, mert - mint Jálhatö - nincs Is az o||áa 
gyűrű. (Igaz ujja sincs, de ez most mellékss.) 
Soha iletéhen nem fizetett adát {Megvan, ez a 
bűne!}, mert egész életét jálékonykodással töl¬ 
tötte, és soha írem keresett annyi pénzt, hogy 
az adékoieles lett volna,., {A trarebá!|l Itt vala^ 
mi nagyon négy gáz van, aminek mielőbb a vé¬ 
gére kell járnunk, 

A végére járás azonban csak a folyosó végéig 
tart, mert mihelyt megpróbálunk elasonní fene¬ 
künk irodája előtt, Copal kíro nt és cseppet 
sem hízelgő hangnemben az Irndájába invitál 
bennünket. Már itt van a kárürvendő Domino 
Is, és gúnyos mosollyal figyeli, amint megkap¬ 
juk Életünk (Illetve: holtunhj leguagyohb leto- 
lását: nem elég, hogy moghamisittatunk egy 
munkalapot, amire Blottls tönkretett egy cég¬ 
autót^ nem elég az sem , hogy nem a számunkra 
kijelölt srsförrel megyünk dolgozni, hanem egy 
olyannal, aki le van tiltva a vezetésről - min¬ 
dezek tetejébe elhappolunk egy olyan ügyfelet 
is, akinek a "gondoiésáfval" Domino volt sze¬ 
mélyesen megbízva! (Az fel sém merül benne, 
hogy milyen bunkusig, hogy mindig Domino 
kapja a jó kuncsaftokat.} A baj agyébként szo¬ 
kás szerint csőstül jön: amikor Üopal az inter- 
krimon kiszól Eve-nek, hogy küldje be Miss Co- 
lomart, a fitkámő ijedten közli, hogy e hölgy 
bánalában hisiüküti az épületbíl, mert nem 
bírta elviselni, hogy ilyen kellemetlen helyzet¬ 
be hozott bennünket. Copcit majdnem megüli a 
guta: Mechenek már nála van a jegye a Kilen¬ 
cesre, es most nekünk köszönhetően nemhogy 
nem kaphatja meg a tisztességes életéért járó 
örökkévaló jotalmát, de teljesen egyedül bo¬ 
lyong odakint, ahol ezernyi veszély fenyegeli. 
Ézt az ügyel sürgősen helyre kell hoznia de 
hogy további baklövéseinket megelőzze, addig 
is talonba tesz bennünket: bezár a garázsban 
Glottis műhelyébe. 

Mivel a gumiragasztó gép nyomkodása egy Idő 
után unalmad válik, kopoglassunk ki ai aj¬ 
tón: '' Hahó, van ott kint valaki?" Van bizony. 
Egy árny körvonalai jelennek meg az ablakán 
túl. 

Menny; Ki ez ott kint? 

Az ott kint: Te vagyok. Vagy legalábbis te vol¬ 
tam még egy pár Éve. 

Manny: Jő, de én mnsi én vagyok, szóival ne 
szöraknzzunk. 

A poénos “Az ott kint" nem hajlandó kiengod- 
ni bennünket mindaddig, amíg Manny nreg nem 
győzi róía, hogy abszolút NEM hűséges a Kalál- 
szolgálathoz, és minden vágyé, hogy leltárja 
azokat a sötél ügyeket, amelyek a báltérben 
folynék. Ekkor feltárul az ajtó, és megjelenik 
^Ivador Límnnes, az ÉLSZ {Elveszett Leíkek 
Szövatsége), azaz a füld alatti ellenállási moz¬ 
galom vezetője. Udvözül a “klubjukban", ás el¬ 
vezett bennünket a szervezet tőhadíszállásáfrc. 
A főhadiszállást a Szolgálat épülete melletti si¬ 
kátor csatornafedele alatt levő lifien közelít¬ 
jük meg, szóval ez iÉnyleg egy "föld alatti 
mozgalom". A mozgalom lassan kezd lömeges 
méreteket ÖHeni, ugyanis a vezetőn kívül már 
egy hölgiytagot Is számlál. Nini, Evei Hivatali 
órákban titkárnő, monkaldo után foriadalmár. 
Korrekt a baba. Limones kítejH, hogy a mozga¬ 
lom célja a Halálszolgálot korrupciós üzelmei- 
nek leleplezése, ugyanis azt gyanítják, hogy a 
szolgilatnál eltüntetik a becsületes lelkeknek 
járó legyeket, ^ súlyos summákért elpassznl- 
ják olyortoknak, akiknek a négyéves gyalogtú¬ 
ra is csak frissen aszfaltozott úttesten járna. 
Manny szabadkozik, hogy ő most nem ér rá el¬ 
lenállni, mert sürgősen teljesítenie kell az el- 
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AGI OF EMPIRES: 

RISE OF ROMÉ | 

A kiigé$ 2 ítőbe[i is hssznáj- í 

hatók sí alapíáték csalá- I 

saE, amelyek ködil egykn- 
m átvetfü nk már egy pá- 
rat, de "EsméUés a utudás 
anyla'^-alspun most újráz- P 

zuk okéi, mtú az már elég 
régvolt. A kúdokat simán, 
az Entetrel leltét hété chat- 
ablakban adhatjult meg, a 
szóközök fOJilasak.Bdször 
a ba^nosabbak; 

KD - kikapcsoE|a a 
fog-of'wart, azaz alyeszí 
a sötétséget az Ismeret- 
Ián torOletröl 

EtEVEALMAP-mepiitatja 
az bmorollen torüfoten i 

lévő egységeket és épü- ^ 

leieket ' ] 

FEPPER(]ltfl PIZZA-1BÖ0 ^ 

egységnyi kaja S 

G0INAGE-10DQ egységnyi ^ 

arany j 

WOGOSTOGK-IODOegy- ^ 

ségnyifa ^ 

QUARRY-10GO egységnyi 
kő : 

STin(]]öS - azoniial kési j 

épület s 

K0ME RÜN - a scenarífl 
mognyeresa 

Mnsi jöhet pár kreténség: 

DlEDiDlE* mindenki meg* 
hal 

PHQTÜMMAN'MeTniD* 
per nevű egység, ami lé- 
zejágyűval lövöldöz 
E=MC2THCIDPER-hes(mlö ^ 

az előzőhöz, aki átlavj 
az egész pályát egy 300- j 

as sebzésö ágyúval I 

BlGDADDY-aKriigEitRid^ j 

fakétákkal durrogtat i 

RlGBERTHA-akatapuitDk 
sokkal Jiegyo bb terület* ; 

re és messzebbre halnak ; 

ICiM ■ Katapult Brutal da 
LuKe, 100 poiíofányíra is 
ellőnek | 

OAIA - azentúl az állatokat 
fogjuk iránjfítani 
JAGKBENIMBLE-akata- 
paltok parasztokkal ás j 

tehenekkel füzeliiek | 

A Ríse of Romé spacifilGis ' 

csalásai; | 

WARTHUR-az összes 
madarat 393-essár- 
kánryá válktoztatja | 

GRAffTUNKSPENDE-az I 

Összes állat Klng Easz, ^ 

és sokkal gyorsabban 
mozog I 

P01IVBI(}kőAMMA-új I 

egységként egy kisgye- 
r^, aki háromkerekű bi- ^ 

cíkíin vadai názva gép¬ 
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CAESAR III 

A kiváló ókori Sím Gity- 
kídjihoz már jó néhány 
traíner letöttheto az In- 
ternst különféle legzuga- 
jból^ amelyek kanyebbé 
teszi k a remioytelí né- 
zár-jelöltek dolgát - a 
net*hozzáféré^el nem 
rendelkezők pedig az 
alábbi kis csalást hasz¬ 
nálhatják: 

Kattíntsunk jobb gomhhal 
egy működő (vizzel toilj 
kútra, (Wellre - szökőkút 
(Fountain} nem JőSj Miu¬ 
tán megjelent a kút in- 
formáDlós penelje^ az 
Alt+G megniyojnáisávaE 
TüOa dénárral növelhet¬ 
jük a kincstárunkat, 
Alt+y-vel pedig a prog¬ 
ram azonnal előléptetést, 
ajánl áraz már mebetünk 
is a következő pályára. 


adási kvötájátH hogy kljuth^oi a várasbái, de 
Salvador elibez csak annyi kommentirt tíz, 
bogy Calavera ‘ilgynők'’ csakis az □ ssgitságé- 
vel lephet le inien - de egyÉbkéit sok sikert 
kíván egyéni kezdeményezéseEiikliez, Eve a sa¬ 
rakban épp egy rádiót próbál életre téríteni, 
hegy a m Digalom lovábbi elképesztő mérstí 
bővülése esetért a plusz tővel terepeit Is bírják 
tartani a kapcsolatát. Copal tőnök nyilván most 
nem hiányolja ^ mert Dűtninoval bezárkőzQtl az 
irodájáha, Egyébként most van uzenetőnk Evé¬ 
nél; 'tsatlakozz vagy halj meg!'' jMág egy¬ 
szer.) További csevegés után arra Is tény derül, 
bogy ml a jóistent ahamak tílíink: sikerült 
megnyúlniuk egy számítógepet a Szolgálattól 
[Qtl álí a sarakban], és ha liiembe tudjak be- 
Eyezni, akkor talár sikerül betörniük a hálóza¬ 
tukba, és ellepni néhiny blzenyítékoft a korrup¬ 
cióra, A terminál Dkat azcrbae bíztensági kód 
védi; a passvrurdckön ugyebár a közismert 
szervizkódokkaf bárki átjutbal, ez ujjakkal még 
viletleniil sem rendelkeiő ügynökök miatt szin¬ 
tén hasiráEhatatlac az ojj lenyomat módszer - 
így tehál a biztonsági rendszer a iogsor nyo¬ 
mán azcnosbja a belépésre jogosoltakat. Eve 
tehát szívesen segít kijutni a városból, leszá¬ 
mítva a tógáinkat. Mivel ez egyslors szerves 
{pontosabban: szetvetlen) résiét képezi Manny 
stmktíírájának, és a játék célja nem ‘otthagyni 
3 fogunkat El Marrowban", ezt a dolgol egyéb 
módszerrel kell majd alkaímasint orvosolnunk, 
Limaoes népiribuimal hosszas okfejtésbe bn- 
Gsátkezbabmk a Szolga Iáinál elsihkasztetl je¬ 
gyekről [aminek szegény kicsi Meobe is áldo¬ 
zatul esett), valamint 3 mozgalom kommuniká¬ 
ciós oehézségeíről, amelyek egyedülr megoídá- 
sát csakis a székház tetején táSilíelS galambok 
jslertbetik. Maooy ugyan felveti a íéggombös 
üzenettovábbítás lohetcségét (ismer ugyanis 
egy kiváló lufiárust a kornyáken), de Salvador 
szerint blzten$áge<sább a galamb. Annyit pedig 
előző éíetébel még ó is tud, hogy a postaga- 
lamb a fészkére szál vissza, tehát főnyeremény 
lenne a tojásaíkaL megszerezni. 

Miután visszalifteitünk a sikátorba, másszunk 
lel megint a kötólan. A tetőre való feljutáshoz 
kézenfekvő módszernek látszik, ha a kötél má¬ 
sik végét felhózva átdobjuk a tőzlétiára - eb¬ 
hez azonban még rémi uohezék is szükségel¬ 
tetik majd, így tehát e másik irányban keres¬ 
sük a megoldási. A párkány lúlsá vegében 
Dominó ugyanis nyitva hagyta az iradá|a ab¬ 
lakát, Az iroda egykor a miénk volt {illetve 
Domino szerint lesz is, lóvén erőkre itt 
meiadonk), tehát érezzük magunkat ott* 
honosán bernio. Kotorjunk bele például az 
egy csrilogő zöld ko- 
valemi ajándék főhet, 
mint azt a véset is mutálja: “Gratulálok az uj 
munkádbozE - Hector" Nocsak. Szilntén az ott- 
boios feeJ inget erősíti, ba kortyolunk egyet a 
whiskyből (erre ugyan nincs szükség, de ba in* 
gyen van, akkor miért ne?j, liléivé lazítunk egy 
kicsit a bokszlebdáveL A harmadik pofonnal si¬ 
keresen le is verjük a polcról Horni no fogvédő¬ 
jét, 

A párkányon Utáljunk vissza a kőiéihez, eme- 
lyeir kiváló nsbezákkónl szolgál majd a korall- 
darab, A kötelet átdobva álmászhatuok a tííz- 
látráhcz, onnan pedig a tetőra, ahol a gafam- 
bök fészkelnak. A galamb ugyan tudvalévőén 
féfénk jószág, viszoitt döglötten h szirti sas¬ 
ként védelmezi fészkét - akárcsak ezek, így te¬ 
hát valahogy el kell csafngainunk ókét. Kiváló 
megoldás például, ba helemorzsoljuk a francia- 
kenyeret a szeElózőkürtőbe. A galambok köszö¬ 
nik szépén az ebédet, ás vísszatelepednek a 
fészkukbőz. így tehát egy új vendéget Is kell 
hívnunk a lakomára: morzsolás előtt tagyük be¬ 
le a kürtőbe a macskát formázó lufit (de egyéb¬ 
ként jó bármelyik, amelyik fel van fújva], ami a 
csipkedésre kidurran, és a galambok Ijedten 
fel rebbennek. Mielőtt visszatérnének, gyorsan 
sraladjunk oda tészkükbőz, és szóEítsuk ma- 
gunkhetz két tojásukat. Miután visszamásztunk 
a sikátorba, ballagjunk vissza a garásba, abol 
a Sütnibatt a guntjra^sztő masinával kiöntbet- 
juk Domino fogvédőjét. Ezt a kópürkbe nyomva 
némi fura utóíz árán kiváló mást latot kászíthe- 
tünk a togsorurrkrol. (Ehhez eloszar persze el 
kell fordufni a masinától, különben Maimy nem 


magán használja a fagvédőt.) A sikitorhan 
“esőngesslink be'’ a falon levő azohomál a 1ő- 
badiszállásia, is jelentsük, bngyCalavera ügy¬ 
nök két vendig kíséretében visszatért, Salva¬ 
dor roppant boldog a toiásoktől; korDmimikácI- 
□s problémák letudva, a kitenyésztott csontga- 
fambok pedig Haláltőldje minden részébe elre¬ 
pítik majd a Szabadság ÜKnetét. VIva la Revo- 
lución! - de ml nem megyünk sohova, mert a 
fogsorunkra még mindig szükség van, {Hja, a 
szabadságnak ára van! - moodía Líműnes, Kér¬ 
dés, hogy az Övékét miért nekünk kell megfi- 
letirl, de sz egy olyan dolog, amire még se Élő, 
se holt forradalmár nem tudoti idáig válaszol¬ 
ni,.,) Kénytelenek leszünk tehál a fogvédőt is 
előbCzur, amivel Limaoes nem tud mit kezdeni, 
Eve vtazoot annál Inkább, Izolgálaiainkért cse¬ 
rébe beöltözhetürk a mozgalom terepszfnü 
egyenrabájába, ás mellesleg a vezér a litkos 
alagúton kikisér bennüitket a városbóE. Séta 
közben eímés csevegés zajlik arról, hogy 
Menny szerel mes-e Mechehe vagy tényleg csak 
a megirdemeft tulvilági jutalmáliez akarja hoz¬ 
zásegíteni, 

A titkos alagút kijárata a Dermesztő Erdőbe 
vezet. Ett a facsopcrl nevéhez bűén dermesztő 
látvány fogad bennünket: a V2.G verziószámú 
hullaszállítónk társaságában ordítva zokogó 
Glottis. Kirúgták az áEFésábol szegénykémet. 
Márpedig egy démont csak az a feladat tesz 
boldoggá, amelyre megidézték, Olyan ez, mint¬ 
ha kitéplek volna a szívemet! - mondja a mar¬ 
hája, és tényleg kilépi a szívét, majd elliajítla. 
Bamba barátunk ugyan nem hal bele, de azért 
eléggé megviseli az ön¬ 
csonkítás; hanyatt 
esik, ás rettentően hor- 
tyogni kezd. Mivel nél¬ 
küle nem |utuok to¬ 
vább, egy “szívessé¬ 
get’ teszünk neki: meg¬ 
keresők a hiányzó al- 
katfészét, amelyet az 
erdőben iáké néhány 
pók apöka magávai hur¬ 
colt. TÓI sokáig nem 
tort 3 nagy nyamozás: a 
Olottis mögötti benyíló¬ 
ban lengedezik egy bozi nagy púkhálóbo jó erő¬ 
sen bolefonva, A háló mellett taláiuok egy ha¬ 
lom csontot, amolyből egyet magunkhoz ve¬ 
szünk (már csak azért io, mert pótalkatrész 
bármikor jói jííhel], és rögtön bele is hajítjuk a 
hálóba. Semmi nem történik. Legalábbis addig, 
amíg a kaszával meg nem bíizzuk a csoutot, 
mert így a háló hatalmas csőzll mödjára víssza- 
lövi Glottis szívét egykori tulajdcnosáboz. Miu¬ 
tán démon barátunkat megjavitoltuk veEe, és 
Glottis viszatért az élők (illetve a holtak) sorá¬ 
ba, már fal is pattanhatunk a járgányra és.., 

.. egy kis Inlermezze következik, amelyik Gc- 
pa) Bi-főitikünk Irodáját mutatja, abol az igen 
ntorőzus hangulatban lévő Hecter Leuians, a 
helyi moffíafőnok intarjúvolja Etominot és Go- 
palt a Mercedos-ügyről. Vajon hogyan lehetsé¬ 
ges ai, hogy Domino kapja a legjobb hullákat, 
ő használhatja a l^gyersabb autót, is mégis 
(^aEavera ügynek ért először a halotthoz, aki rá¬ 
adásul szőrén-szálán {íiEetve ami egy csontvá¬ 
zon nőhet) el Is tűntTE A gengszter haragjának 
szenvedő alanya Gopal lesz, midőn lemans egy 
méretes stukkerrel mellbe lüvi. (A ''megölt" ki* 
felezés Itt nem egészen Esc ne pontos, ugyanis 
a Copal melléből kikaudikáló nyllacskák virág¬ 
zó mszDvé változtatják egykori főnökünket.) 
Domine psdig megígéri, hogy személyesen ve¬ 
szi kezébe az ügyel 

Amikor vEsszakapjuk az irányítást, Glettis egy 
Y-kanyarrat épp kitárol a parkaloholyröl. Bár 
elsőrangú sofőrdémon, de rotinbúE sohasem 
volt különösebben nagy; most is nskimegy a 
Rubacava irányát jelző póznának. (Ez eddig 
stabilan állt, mastantől ki [ebet hóznij. A vá¬ 
lasztható Irányok ugyan szép számban szere¬ 
pelnek, de a píllanafoyilag meglel elő elég 
egyesélyes lasz; Eefelé El Marrew vau, 
ami ugye eleve kizárva; baFra egy tisz' 
tásra vezet az ösvény, ami zsákutca; 
jobbra felfelé a sziklák miatt kicsit 
túl hepehupás az út, is Glottis jelzi, 
bogy mivel nem tarepjárónak épí- 
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tette 3 Csorlvagont, me most mn tedirih 
nenní - marad leliat a itt ipen sa- 
]álos, lopiiant mddmi asördmpöEi esjkazt talá- 
luih, ami Sfatlis feUHágosftlsa $£eHitt az El 
HFairovr telliDkancDlDiliaz sniksÉges canaittet 
készílii a fákból. |Á teEtriiliaí wielektcíl 
megkínllem az olvasDt.] Ha síkeiülne a parti' 
párt magunkhoz szólítani, Glottis kíviló Fókés- 
gállpkat ápíltietne Iwiglük a Boné Wagonboz. 
Ehliez persze előbb le kell állítaii. Sinljunk 
Glnttlsnak, aki tSvid elmélkedés atár kitalál¬ 
ja, bagv saját testsúlyát használja fel a siél- 
szarelésbei. Mint kiderül, n nem elég, vi¬ 
szont segítség íil tiívtiatjnk a centrifügális erőt, 
azaz indítsűk el megint a gépet, Glotlisnak 
ugvan abszolút nem tetszik, hogy ríigllspllt 
csináltnek belőle, de most már |á úton va¬ 
gyunk. A sikerhez mindössze már esak arra 
van siükségi hogy a talicska segitségevel a 
herkentyú két oldalár csapkodó karok mozgá¬ 
sát szinkronba besuk. Ha a talicskát ráloFJuk 
a knmpresszor négy vezetékinek valametyiká- 
re, akkor az egyik kar leáll. A talicskát úgy 
kell tologatni, hogy az egy oldalén levS karok 
egyszerre csapjanak. Egy kis üteméizék kér¬ 
dése az egé^. Siker esetén Glofttls a szűksé’ 
ges álkalrésszel a kezébeo lebullik a gépin!, 
és rövid időn belül “terepesítr' járműviinket. 

A Rubacava Irányát jelző táb¬ 
la egészen sajátosan műkö¬ 
dik: miután Gloltís kíddotőt- 
te, ki lehet hiiflii, é$ egy má¬ 
sik helyen újra leszúrni. Az 
áidekos pedig az benne, 
bogy mindig más Irányba mu¬ 
tat, Vajon merre? A leladat: 
mindig vigyük a jelzett Irány¬ 
ba, és djabb tippárt szdijuh 
le megint. Idővel átkevcre- 
diink az elágazáistöl a hal fel¬ 
ső részen levő tiszlásra ja kozepélól kiosit lej- 
jehb], ahol egyszeicsak a fold leié lóg mutat 
ni. m egy hatalmas csapóajtó tárol fel. A lép¬ 
csőn át eg^ barlangba jutunk, amelynek a vé¬ 
gében levő hatalmas állványról egy roppant 
tanul^gos versi ke kíséretében lerázhalunk 
egy rozsdás kulcsot. 

Glottisboz visszatérve az off-rnad jármíivel 
már nekivághatunk a sziklás ösvénynek. Az út 
nem tart túl sokáig: egy dtiledezó deszkakerí¬ 
tés állja utunkat, rajta Címótlan lakaittal. Ér¬ 
dekes módon egy ajtó Is van a kantisen, ami 
viszont minden tnv^bi nélkül nyűik - ámbár 
az ijedi Űlottis már előre fígyelireztet minket, 
a mögötte levő veszélyre. Tüzes hóddémoudk 
várják az erre járókat, akikből csodaszép gá¬ 
takat építenek. Maitny ugyan megnyugtatja 
Gepetlo-Glottíst, bogy nem fából van, de azon¬ 
nal kidéiül, bogy barátirnk nem hiába óvott: Itt 
a folyóból kihalészott csontókból épül a hód- 
vir. A retteoetes tüzes bódék mindig elzavar- 
Fiak 3 hídról, így tehát kézeotekvő megeldás- 
nak kínálkozik a poroltó készülék. Az Is lesz, 
de nem a hídon, mert ott a bódék mindig elza¬ 
varják Mannyt, mire lefújná őket. Vegyünk 
magonkhoz a hídból három csontot, majd sé¬ 
táljunk el balra, ahul a szikla pereme alatt 
biztorságban vágyónk a tőzbódoktóL Ha bele- 
bajitunk egy csontot, a vízbe akkor a szikla 
tetejéo nemsokára megjelenik az egyik tűz- 
hod, és gyorsan ulánaugrik az éit^es épHőa- 
nyagrak. Addigra viszont Manoyvel üzemibe 
helyezzük a villámgyorsan előhúzoft pHoJtot, 
és a magnézíumos töltőanyag sz^en múlt idő¬ 
be teszi a piromán vadállatot. Három bód után 
szabad dá válik az ót a hidat képező bódváioo 
át Rubacava fcíé, ahova terraászelesen nem 
gyalog, és különösen nem űlottis nélkül fo¬ 
gunk menni. Menjünk tebót vissza a kerítés 
elé, és 3 kulccsal nyissuk ki a lakatot, 

A lassan már megszokottá váló száguldás 
után Űlottis szerényen leparkol egy megasság- 
ba vs^ gránittom'h nrellett, és jelzi, bogy ö 
majd itt várakozik ránk. A lépcsőn telsétálva 
egy teraszon találjuk magunkat, amelynek vé¬ 
gében hívogató küdfelbó gomolyog, a túlvágón 
pedig valami ajtóféleség, ami ugyancsak bívo- 
gatö, viszont nem gomolyog. Maradjunk az 
utóbbi hívogatásoál, ö$ m ajtón keresztül Hu- 
bacava külvárosának első számji éttermében 
egy régi, kedves jilletve régi, de nem kedves^] 


Ismerősre bukkanunk: Celso Flores, az intro- 
han látható ügyfél, akit azzal a csodálatos 
Iránytűvel felszerelt sétapálcáival ajándékoz¬ 
tunk megí Milyen szép messze eljutott roári 
Most éppen rendkíviii hasznos foglalatosságba 
van elmerülve: a padlóról próbálja eltáiuolítaai 
a fertózésl gócokat egy lóka segítségével. A 
kedves ismerósvsl szóba elegyedve megtud¬ 
juk, hogy Rubecave kikötőjén balad ál minden 
egyes gyalogkakukk a végső nyughely felé 
utazásban. Sajnos Mercedest nem látta, do 
véletlenül ő is boizánk hasonló cipőben jár: 
még El Marrowban hallotta, hogy nem sokkal 
az ő megboldogulta után bőn szeretett felesé¬ 
ge Is jobblétre szeoderüH, és - egész véletlen 
nül - ó is gyalogtúrát kapott a ^olgálattól. 
így tehái úgy döniött, hogy munkát vállal Hu- 
bacavéheu és itt bevárja hitvesét. Biztos 
benne, bogy a felesége Is pont így telt volna. 

- Hatalmas szerelem lehetett - mondja elbo- 
mályosuló szemgödörrel Manny. 

- Ob, hogyne] Azonkívül nála maradt az 
összes pénzem is! 

Kénytelonek leszünk tehát mi is várakozni 
Mecbere, Celso ugyan nem tud képzettsá- 
güitkoek megielció munkahelyet javasolni 
(csak egy felmosórongy van, és ast ő müköd- 
totlj, szóval vállaljuk inkább, hogy segítünk 
megkeresni a íelosóget. Kapunk róla egy fény¬ 
képet. Kocogjunk vissza a teraszra, és nézzük 
meg, hogy mit rejt a kodfelhó. Aaaaaaaaaa... 
Ploccs! Megtaláltuk a kikötőt és a tenprl. 

Az utóbbit a terasz szintjénél párszáz méterrel 
lejjebb. Fenséges szárnyalásunkat egykedvű¬ 
en szemléli a mólón álldogáló rivkaláuz, ás 
valamit mormog az orra alatt a hülye turisták¬ 
ról, akik mindig arra bámészkodnak, amerre 
nem kellene - mindenesetre kihalásza a ten¬ 
gerből a bőrig (sőt, annál még jobban} ázott 
Mannyt, és komótosan visszaballag vele a tn- 
rasaa, Lepillaotva birtelen észreveszi ai alant 
parkoló Glottlst: ba “új ba¬ 
jé érkezik a kíkötoba’', azt 
neki közelebbről Is meg 
kell vizsgálnia. Meg' 
száradásunk ümie- 
pl alkalmának 
O'imúltáíuaE $é' 
táljunk le 
mi is hoz¬ 
zájuk, ab Dl 
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Az intetplay tmtk játé¬ 
ka egyaránt megorven- 
dezt^e a íiagyomátiyos 
(körökre ostoü) straté¬ 
giák és a Red Alert-klá- 
nak rajongóit is. KüIg- 
nösen fia az alábbi kó¬ 
dúkkal megkímélhették 
magukat néhány ú|abb 
esi; hajseáltól: 

[HflKSPYI - műhotdas 
felderítés öéíkikap- 
csQlása, a nem látha¬ 
tó ellensége egysé¬ 
geket is észleljük 
[MAkSTOHAQEJ - maxi¬ 
mumra feltölti áz ösz- 
szes egységünket és 
Épületünket 
fMAXSttPER] - az éppeit 
kijelölt egység azon¬ 
nal a saját maximális 
fejlettségi szintjére 
ugrik, nagyon durva 
járgány lesz helőle 
[MAXSURViyi - 31 ösz- 
szes nyersanyag- és 
aranylelihely kijelzé¬ 
se {bÉ^i} 

Trainer híján a oampaign 
összes küliteléséhez hoz¬ 
zájuthat, aki egy editor¬ 
ral a maK2.ini fiié ban a 
megfelelő sorokat az 
alábbiakra módosítja: 
current campaígn 1 
misslQn=:1 
GurrentjE^mpaign_ 



szakmai 
beszélgetés 
totyik a kü- 
lónhörő jármű' 
vekről és alkelré> 
szóikról, amit kiny- 
tu lenek leszünk félbe¬ 
szakítani. A rév mirrdenl 
tudó kapitánya nem tud 
semmiféle Mercedes ColU' 
mórról - hacsak nem aa a 
kis tetovált vállú Iváll- ^ 
csontúj vihogó baba voH, aklT 
szállt bajáro egy nagydarab pasival. Nent, ez 
nem Meche lesz.., Vlszrmt he előhúzzuk a fo¬ 
tóját, azonnal reismer a néhai Mrs. Floresre. 
Manny nem akar binni a fülének: hiszen oda- 
fént várja egykori térje [ A kapttány bizonysá¬ 
gul a kezébe nyomja a Najójegyek eladási nap¬ 
lóját, ahol teketén-fehéren ott áll, hogy a nő 
kit teljes irü jegyet vett, ós azonnal fizetett 
is. Menjünk fel Geisoval és mintán továhh fag¬ 
gatok a hálás állás- és szálláslehetőségekről, 
a könyvet odaadva tudassuk vele á rassz hírt. 
Gelsot majd megüti a guta, hogy az a nyava¬ 
lyás boszorkány lelépett a lóvéval, és hirtelen 
neki is mehetnikje tánmd. Búcsúzóul a ke- 
zűnkhe nyomja a felmosórongyot, hegy a to¬ 
vábbiakban mükodtessiík sok sikerrel, felhívja 
e figyelmet a lóke nyelóhe ép ftett Iráitytű rop¬ 
pant hasznosságára, és elrohan. Manoynek ez 
utolsó megjegyzéstől enyhe déje vu-irzise tá¬ 
mad, de aztán nokilát a padlómosásnak, ás 
csak mossa, csak mossa, csak mossa... 

Ezzel vége Is si első résznek, úgy a játékban, 
mint a végigjátszásában. Szusszanjatok egyet 
- a kővetkező szémtran folytatjuk az utazást a 
kileuoedik alvilág felé. He valaki addig odata¬ 
lálna, az pedig liyugodjik hékÉben! 


Az EA Sports legújabb 
bulijában szokás szerint 
egy rakásnyi cheatet 
találhatunk^ Hasznosa¬ 
kat És kreténeket egya¬ 
ránt (szIntÉn szokás 
szerint}. A kádakat 
csak simán^ méjfcőzés 
közben kell begépel¬ 
nünk: ' 

HŰMEGOAl - e^ gól 
élony a hazai csapait- 
mk 

AWAYGDAL - egy gól 
efőnya vendégess.^ 
patnak 

INJURY - egy játÉkas le- 
sémí 

PENALTY - büntetu 
MANTIS-HG Gulliver. 
“Kicsit” meg nő a já¬ 
tékosak keze és lába 
HHLKfDS: BÉblhoki, Az 
összes játékos össze^ 
megy törpe méretűre 
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Kellemes karáesDnyi ünnepeket kívánok min¬ 
denkinek, mert szeretem e lianális bevezetőket. 
(Kellemes eazatikemként még egy Télapót is 
szerefíem volna a címlaiíra, de aztán úgy dön¬ 
tettem, iiogy ez a mostani tá n még [sósak kelle¬ 
mesebb perspektívát nyújt.) Ezeket a dolgokat 
ugyan eddig a tartalomnál terpeszkedő Aktuá¬ 
lisban osztottam meg veletek, de most ott elöl 
ápp nem tartottam bevezető szeánszot, szóval 
maradt a Imztáji a bátsé fertályban. {Ez egész 
|ől hangzik. Lehel, hogy át is keresiteJem erze a 
Csevegőt. Már nem hajira, hanem Hátsó Fer¬ 
tályra.) Félreértés ne essék: az Aktuális nem 
azért maradi el, mert eílelejtettem. Nálunk min¬ 
den egyes oldal precíz mérnöki tervezés vége¬ 
redményei Most például két hétig tervezlem, 
hogy mennyire nem fogok Aktuáilst írni. Öünö... 
Na jő, evezzünk más vizére, mert ez elég Örvé¬ 
nyes. 

levelezzünk például egy kiesit: 

¥W^/k 99 mMMZi 

HellűCoVboyl 

Csak annyit szeremék kérdezni, hogy lehet az, 
hogy a novemberi számban egy szót sem otvas- 
haííam a FIFA M-röl, holott legjobb tudomásom 
szerint a hlvaiaios megjelenése november 25. 
Gondolom, ha tudtatok volna. Érlatok volna vala¬ 
mit, de ezek szerint ntég hozzátok sem jutott el 
semmityen verzió [hogy miért, azt elárulhatnád). 
Eddig úgy tönik, hogy az EA SPORT-os fiák me¬ 
gint nagyot alKoltaK. csak hál ugye Ők meg nem 
tudhatták, hogy Újpestünk milyen remekül fíe^ áll 
a BL selejtezőkön jahogy az A1TK és csillogón) és 
naivan betették a programba (legalábbis az előze¬ 
tes infok alapján). Várom mielőbbi válaszodat! 
l^nácz Péter 

Érdekes találós kérdés, hogy miért nem volt a 
IIFA-rél semmi a novemberi számharr, holott a 
játék rrovember 25-én jelent meg. Talán az le¬ 
hetett a prózai ok, hogy a novemberi számunk 
valamikor a hónap közepén jelent meg, követ¬ 
kezésképp nyilván oktőberbeji csinálhattuk. 
Chioe anyé, az Eleotrűrtic Árts PR-se ugyan 
rendesen ki szokott tömni bennünket béta-ver- 
ziékkal, és természetesen volt a FIFA-bél Is 
már szeptemberben, de az még olyan állapot¬ 
ban volt, hogy talán nem lett volna üdvös, ha 
arról írunk tesztel - a gyakorlatból már több¬ 
szőr kiderült, hogy talán jobb, ha nem félkész 
müvekről írunk kritikát. Egyébként a most ol' 
vashaló ismertető ís egy bétáról készült, vi¬ 
szont az már 99.S^/«-as volt, szóval majdnem 
végleges. Egy megjegyzés még a nullszériák- 
rók ismertetőkben rendszerint meg szoktuk 
amlíleni, ha nem végleges verziót tesztelünk, 
és ilyen megfontníásbél került bele az értékelő 
részbe a “megjelenés" is. Hóba a kiadők kü- 
lÖnféEe üzleti megfontolásokból már kész prog¬ 
ramokat Is visszaftartanak. Ha viszont jón hoz¬ 
zánk egy majdrrem-kész tesztpéldány, akkor 
nyilván mielőbb, lelietuleg már a kővetkező 
számunkban igyekszünk írni róla. így ugyan 
néha egy kicsit “\.ü\ koraira^^ sikerül a teszt (a 
legjobb példa erre idén a Deadleck II volt) - de 
a megjelenésre így legalább mindenki tudja, 
hogy mit várhat. 

FIFA-ra visszatérve: szegény EA Sportsos gye¬ 
rekek azért igazán nem hibáztathatók, hogy 
nem látnak a jövőbe és nem tudják megjósolni, 
hogy kiváló csapataink milyen remekül megáll¬ 
ják a helyüket a kupaklizdelmekben. Bár azért 
tegyük hozzá azt is, hogy mondjuk megnézhet¬ 
ték volna az elmúlt pár évtized statisztikáit... 
Meg sA Is, hogy nincs rossz csapat és kutya- 
ütő lálékosok, csak rossz kapitány: te nem is 
tud^d, hogy az DTE nyerte a Bajnokok Ligáját? 
Nézd csak meg a iarcelonarlITE meocsre kikül¬ 
dött helyszíni tudősítónK képriportját a 29. ol¬ 
dalon! 






SErriEHS UhVTÓZÖmE 

Valahol a mostani számunk 2S. oldalának tájé¬ 
kán járhattam, Laoko ónként küzdve a leadási 
határidők korám tekeredó kígyóival, amikor ki¬ 
csiny kuckóm viszonylagos nyugalmát feldúlta a 
SzektoiielszabadításI Mozgalom helyi kiküldöt¬ 
te (most épp így nevezem Martint) és vigyorogva 
érdeklöíiitt, hogy kész van-e már a Settlers III, 
mert most kaptam egy e-mallt kozma Dávidtól, 
benne egy képpel, amin EZREM ölik egymást. 
{DIé! Ezt a mondatomat ajánlum nyelvtani elem¬ 
zésre érettségi tételként.) Sajnos addigra már a 
nyomdában mosolygón az az oldal, de azért a 
képet iklatom, mert igen bájos: 


Kát aktualitása és van annak, hogy itt a 
Csevegőben is foglalkozunk még 
Settlers lll-mal; 

1. Tartozom egy helyreigazí¬ 
tással: a cikkben problémáz- 
tam egy kicsit azzal, hogy 
kifagyogat. la esethez 
némi utótarulmányokat 
végeztem, és kiderült, 
hogy otthon azért adta 
meg magát állandóan, mert 
csak egy pár mega hely volt a vinyomon, és 
nem volt helye a játéknak swappalgetni. Szóval 
a cikkben tett ezirányá megjegyzéseimet ezúton 
visszaszívnám, mart ott már nem tudtam javíta¬ 
ni. (Egyébként Igazán hálhatlak vol na - ha má? 
a dobozon nem, akkor az installban hogy a 
játék nem szereti, ha kevés a hely Viityön.l 

2. A másik aktualitás szintén a játék egyik 
“hibája", miszerint: az olvasztár vas helyet ma¬ 
lacokat termel (vagyis elég nehéz lesz fegyvert 
és katonát gyárlanij, ás majd egy Blue Byte-téE 
letölthető pateb hivalott ezt a hibát kiküszöböl¬ 
ni. {Ezt olvastam már ide küldött e-mailekben 
is, és egyéb, az Interneten található zűrös he- 
lyeketr.) Érdekes. Nálam például sosem csinált 
ilyet az olvasztár: úgy öntötte a vasrudakat, 
hogy még! Szóval ez ügyben is végeztem némi 
oknyomozást, és arra a tudományos megái lapi- 
tásra jutoltam, hogy ez nem egészen biztosan 
programhiba, inkább a CD korongján levő ké- 
pecske és feliratok “okozzak" a gondot. Azon a 
CD-n, amelyen azt a Setllers lll-lngot és ember¬ 
kéket látod, mint a 14-15. oldalunkon, az ol¬ 
vasztár égy löki a vasat, mint a kisangyal. Azo¬ 
kon a CD-ken levő Settlers lll-kal kezd el gond 
támadni, amelyeken olyan feliratokat látsz, 
hogy Maxell, TDK, vagy Phillips... Nem kizárt, 
hogy ezt a “hibát" egy InternetrOJ letölthető 
patcfi kijavíthatja - de hogy azt nem a Blue 
Dyte-löl lehet majd letetterri, az szinte biztos! 

CYBEmtAiL 

Tőkre bírom az e-mal leket. Nincs velük az a 
hercehurca, mint a hagyományos postai 
Érintkezéssel, és a legtöbbször el Is tudom 
olvasni őket, ami néhány analóg levélnél nem 
mindig megy zökkenőmentesen. Másik nagy 
előnyük, hogy a szerzőik igyekszenek maxi' 
malis tömörséggel előadni a mondőkájukat, 
mert ÖK PONTOSAN UGYAMDLifAN LUSTÁK, 
MINT ÉN! Éppen ezért úgy döntöttem, hogy 
most egy-az-egyben közzéteszek egy pár Ilyen 
kis gyöngyszemet: 


keszíöségöe, és kióntöm az összes sörödet!!! [Jő. 
Becsánat van? Kérek e|r kilóval. Utad milyen 
rendes gyerek vagyok? így nem kell elkövetned 
a szörnyű Inzultust, amivel fsnysgettél, és ami¬ 
re jogos felháborodásomban olyan dolgokat tet¬ 
tem volna, hogy eldalakon keresztül kellett vul- 
na a bocsánatokat kerít].) 

Mára ennyi!!! dsaáll! 

Szervusz. Fényes páncélom a következetesig, 
tehát megint nem írom ide a neved, hogy jő vére 
Is legyen miről beszélgetnünk. 

Egy másik k iváló e-mail többok között 
néhány új szempontot vetett fel az új¬ 
ság nráretét Élletóen: 

Szóvá CoVboy! 

Álén nevem is Covficiy![De 
én mái azelőtt kitaláltam, mie- 
lóll Te az 576-hoz kerültél.) 

(Ebbert is kelten va* 
gyünk, de úgy látom, 
hogy csak akkor li- 
szünk összekeverve, 
ha az ufók beragaszt¬ 
ják a Shiflet. Nem baj, 
hogy ki tudjanak válogatni bennün 
két, én akkor majd úgy írom, hogy 
GOVBOIT’, Vagy tudod mit: írd te 
így. Miért én írnék mindig egy ka¬ 
rakterrel többet...) 

Na de mos;t térjünk át a lé- 


Hi (íovboyl 
Az újság király! 

Quaker 

Korrekt Kösz. BIÍÉK, 

Persze vannak bővebben fuga I mazo kuncsaftok 
is, mint a mellékelt ábra és mulatja; 
tíi(gh) CoVboyl!! 
(YDURNfBHNEBS-ígyapootes!) 

Hirtelen nem is ludom, mii akarok, de közben 
eszembe jutott, hogy mit akarok. (Hurrá. Jobb ké¬ 
sőn, mint soha,) Szóval azt írtad, hogy valami 
meglepivel készülsz az olvasóknak karácsonyra. 
Ezt kár volt, meri már írtál a dizálnváltásrőL. (A 
francba. Igazad van. Pedig megint egy csomát 
írtam a bevezetőben róla - must búzhalam hi az 
egészei!) 

Apropó, karácsony!!! 

Melyik játékot várod karácsonyra? 

Toplisla: (amit még mindig nem indítotlál el...) 

1 Tiherían Sun 

2 Tömb j^aíder 3 
aDyogeonKeeper? 

4 Ciarmageddon 2 

5 Gangsters 
6FIFA9S 
7Um2 
B Quake 3 
9 NHL 39 

1Q Windows NT 5.0 

>) 

(A kérdésre nem 
válaszolok. Lapozz a 
oldalra, ott kifejtettem a dolgot.) 

Még valami: "...ígérem, hogy maid a nyári tfuplá- 
zós 576-baíi bepóltom." Ezt a márciusi Csevegő- 
kimaradásról írtad. Ami mellesleg nem történt 
meg... Követelem azonnali bepóUásátl!! (Termé¬ 
szetesen be fogom pótolni, ba egyszer már meg- 
ígártem. Azt viszont nem mondtam, hogy ME¬ 
LYIK évben megjelenő nyári duplában, mert már 
Öreg fóka vagyuk. Majd valamelyikben.) Ja, a 
szeptemberi cseviben meg benne volt a levelem 
egy része, OE A NEVEMET NEM ÍRTAD ODAlü 
Kérjél bocsánatot! !3 Ha nem, bemegyek a szer- 


_HÍ tehenész! 
üdv.Veszprémböl! 
itt ülünk a száijilek órán. 

Épp nincs tenár, úgyhogy 
éppen szemet nézünk. 

Nagyon jó az újság. 

A kedvencem. 

Mást nem is veszek, 
nem kell cd. 

CdVboy, emPékszem ám a Commodore világra! 
volt! 

vafahogy jeleid a cseviben hogy írtam különben 
nem hiszik el!!! 

PliZ!!!!!! 
csak egyszóval, 
hi :DerfKk és Gémesi 

Tessék. Akár stíluslanulmánynak Is felfogható: 
egyszerű, a tömörség igényével megfogalma¬ 
zott, létryegíe törő moníaíolt, amelyek mögül 
azért átsejlik a nrérhetcilen szabadságvágy! (Ha 
másé nem, hát a nyelvtani kötötlségek rabigá- 
jából valé siabadulásé.) Bsak egy szóval sajnos 
nem tudok válaszolni, mert elég szószátyárul lú- 
galmazok, legyen elég mondjuk ennyi: 

Ezennel tudatom ország-világgal, hogy köldett 
egy e-mailt a DerrEok meg a Gémesi! 

[Doldug Karácsonyt!) 

Náluk tömörebben már csak az alábbi zseni 
fagalmazatt: 


nyegesebb dol¬ 
gokra! 

1: Mintha oktőberbert 
azt illád volna .hogy lesz 
lop-lisía. Én spéciéi nem igazán 
látom. 

|ÉD láttam egyet itt egy pár sorral 
faljabb. Egy 575 fop-li^át nem le¬ 
het csak ügy “gyere-cipó-hamm-bc- 
kapEak^-módszerrel összet:sapni - az 
IGEN komoly teivezést igénylő fel¬ 
adat... Amíg az fiilyik, addig érd be 
az előbbivel.) 

2: Szfiíüilem nem kell CD. Ha egy 
játék jó, az nem (csak) abból derül ki, 
hogy egy demoval játszik valaki fél 
percet. Inkább elolvassa róla a cikket. 

3: Azzal egyetértek Mr.Okostojással 
(lásd:novembcr l^vj] , hogy a lapok na¬ 
gyobbak Icm-nel mint az A4-es. Ez elég baj,, 
mert mondjuk focin kész vagyok minden feladat¬ 
tal, de nem tudok olvasni, mert a föcikönyv 
pont A4-es, éí az 576 kilá^ a tetején. És ha 
a tanár észrevesiL."Majíl egy hét múlva 
visszakapod" 


[Ennyi idő alatt olvassa 
Aha, erre tényleg nem gondoltam, 
hegy a kővetkeió minisztertanácsort egyezte 
a felelős mmíszterrel a |qvö Évi középiskolai ki¬ 
adványok várható méretét, is ennek megfelelő¬ 
en más méretű S76-ot adunk ki foci-, nragyar és 
testnevolés órákon történő olvasásra. (Az utőh- 
bi verziónál még nem tudom, hogy bordásfalra 
vagy medicinlabdára optimalizáljam a dolgcf, 
de majd erre Is kidolguzuk egy akciótervet, | 
4:Mréi1 szidjátok annyit a Martint és a Vári Zolit? 




^ ¥*t:-^ATÉMŰfí£}i.T£K 


tISFt/£GŰ 



(A kutys nen szidja Martint és Vári Zolit. Log^ 
teljebb ugratják ókét. Mag azért, mert jól esik.) 
Pia ezzel zárom is soraimat. Bodnár Csaba. 

Hopp, most látom, Imiy menet közben mindért- 
re ifálaszailam, szóval ugorjunkl 
Pár matematika-szakos lovelozoriknok pÉiitáol 
komoly problémár akadnak a btllGotyíizetkiosz- 
tá^kkal; 

Dir 24x24 (ííiobajtí Kedves marbapasztorl Lécei 
varazsoij nekem okezeíeket. Tok koszi, 
bio, síovat. blagyori yo az 576! 9479 óla olvasom 
rendszeresen, es nem tol szerény velemenyem 
szerint egyre csak javul a szirivorral. Csak igy to¬ 
vább! De! Most mar kezd unalmas lenni ez az ar- 
culaL let's change il! Jo lenne, tia a változtatásról 
^amennyiben lesz), csinaltraíok kérdőívét. 

Kedves barátom! Minden kfvánságnil lEyen 
gyorsan teljesüljön, mert már most vlltírztat- 
tunk néhány apróságon. Klrrjóívsl ruosl nem 
csinálok, mert ba nem tetszik így, akkor akár- 
t^k atfdig, most is ugyanógy meg lehet tmi, 
hogy hogyan tetszene. (Felhívnám a t. jövő¬ 
beni kritikusok ligyalmét, hogy i^k azokat 
a pályáműveket tudom figyelembe venni, 

. airalyek nem kizárólag az ''ez kitátePt 
^artalrnazzák, hanem kifejtik a HOGYAN kérdé' 
sÉt ls.| Ékezetek iígyáben pedig szerintem ke^ 
resd fel egy e-maillel Suntroht varázslót, akr 
egy zólif dobozban lakik. Én most csak ennyit 

tudok adni {.mert még nekem is 

kall egy csomó az oldal végéig. 

A virtuális levélláda végére még hagytam 
két kritikus levélkét. Az eisn pozi¬ 
tív, gondoltam egyszer van ka¬ 
rácsony, meg fepam ma¬ 
sam. 


M( a pálya fiatalok? 
köszönöm, fmgy jetezted {felezié- 
tekj.'hogy levelem nem a másvilágba 
ment át, hanem a földi párád icsoirba [hozzá- 
tJJt!) Már nem emfétom mii írtam, de most az! 
írom: az újság megint király, alánok meg nem tet¬ 
szik, az is vegye meg, hogy Ti gazdagok legyelek I 
IIGENIGENIGEHI Ez egy fontos szompont!) Más 
újságol nem veszek, mert szeintem Ti vagytok a 
legjűbbak. Nálatok é$zre lehel venni az éieioL Nem 
kamuztok (csak íiehá) (Annyi meg kell is...], szí¬ 


vesen (nem szívesen!) beiesntek a gúnyolé leve¬ 
leket is, és néha Xlíi-ot adlok jálékokra. Jókat piál¬ 
tok (CoVb^), csajoztok (Martin).,. Röviden: hiába 
az áremelés, biába a sztrájk, hiába jönnek a szer^ 
bek szBlöombázni, ón akkor Is rátok szavazok. 
Tényleg: Ti miért nem pályáztok a miniszíereiitöki 
székbe? (Nem ís rossz ötlet! Fdcízdí én is szere¬ 
tek é$ nagy a szám is - szóval tulajdonképpen 
trrinden rnntos tulajdonsággal rendelkezeh, 
hogy minidéreInck lehessek. Na, majd 2I]02- 
ben...) Egyéb öUeteket is adhatok, de nektek is 
van, sölt és rajokat is hozhatok a szerkesztőség¬ 
be... Találkozunk decemberben, persze paplrunl 
Addig is. jé iTást. és jálszásLMocyz András 
Nagyszerű, hozd a sort és a csajnkat. Bár úgy 
látoiTír h ogy a szerepeinket szépen ePosrtottad 
Martin komával, neki nem Is muszáj szólnunk, 
mert nagyim elfoglalt. Megyek multítaskhan is, 
szóval megbirkózók egyszerre két feladattal is. 
(Vagy íegalábhis megprnbálnk.l 
Vizsgáljuk meg magunkat a másik pldalról ís. 
Egy emíl a múltkori Pistike védelmében; 
Szeriiítem a Pislikének igaza voll. Le¬ 
het, hogy az a x újság lapja sokkal vé¬ 
konyabb, de ha olyan vastag lenne, 
mint a tiétek, akkor szinte egy könyvet 
kapnánk készhez. Ha neketek viszont 
olyan Jenne a lapvastagságoiok mint az x 
úíságé akkor nem lenne mit öszzefüzni. 
Bocs,de most már csak akkor fogom meg- 
venni a lapotűkal, ha lesz 
Jenne poszter báremi- 
f atl.nem kell aggód¬ 
nom meg ha lesz 
benne normális 
iáiékröl szó. 

Bocs de a reklá- 
mokkaE kapcsolat¬ 
ban szerintem 
nincs igazad mert 
lehet, hogy vannak 
benne teljes oldalas reklá¬ 
mok, de a 57é-ban meg nincs 
is szó pl.: a Microsoftröl. Ugyanis 
én MitroíOlt imádó vagyok, de te és szerintem 
jsokan mások ellenzik. Egyelőre ennyi. Csók. szgy- 
^tirgy@neus.hu 

Kodves LevélíróE Először gondoltam, begy nyl- 
_ tok egy szép sárga húzót értékes levélé- 
' nek, hogy Llpótmezó névéit olkülönítsem 
a lóbbEektóL de a szereiét közelgő ünnepe 
ukán elálltam ettél az enyhén szarkasriikus 
megmozdulástói. Az alábbi futó gundolatekat 
azért híizOlném lieoses személyével; 

1. Absznlútnam ellenzem, hogy bárki bármit is 
imádjon, mertaimiitdenkinek magánügye, le¬ 
gyen szó a Ferencvárosról, n Spica Glrlsrói, 
vagy akár a MicrosoftróL 
Z. Lehet, hogy Pistikének igaza volt szerinted, 
de i nem az oEdalszámról beszélt, te igen sze¬ 
rencsétlen, hanem a papír mittűségérél! Márpe¬ 
dig ha valaki nekem azt akarja bamesélní, hogy 
4 több mint &, nyilván kételyeim támadnak ép- 
elmájüségét illetően. 

3. Megint csak egyéni meg¬ 
ítélés kérdése, hogy 
mit neveriíik-"ütfr- 
inális játéknak”. Aj 
újságban azzal tudunk fngfalkDZ- 
ni, ami éppen megielent. A poszteres fenyege¬ 
tés tök jó. A Jövőben Es ugyanúgy NEM lesz 
poszter az 576-ban, mint eddig. (Sajnosa többi 
újság ebben is uberel bennünket...) 

4. Az meg nem igaz, hogy az úiságban nem 
foglalkozunk a Microsofttal (lapozz mondjuk a 
24. oldalra]. Más kérdés, hogy csak akkor, ha 
az a témánkba vág. A Hz iv atett már elég sok¬ 
szor á$ elég egyértetműen doklaráttuk, hogy az 
576 kizárólag a játékokkal úha|t foglalkozni. 
Egyébként sem árultunk zsákhamacskab rá is 
van írva a címlapra szép nagy betikkel, hogy ha 


valaki esetleg a strukturált programozás iránt 
érdekEódik, láthassa, hogy nem ez a lap lesz 
számára az ideális választás, 

E havi utolsQ jeveEűoktól Igencsak meglepőd¬ 
tem: ez elsősorban a méretének szélt, másrésd 
meg annak, hogy - többek megfogalmazása 
szerint - az egyik konkurencia csapatából 
érkezett. [Igaz azt nem mondta, hagy szeretné 
nyomtatásban isvrszontlátrrí, de világé letemben 
hunkó vottam...] 

Üdv marha!:) 

A tehenész-küllusz régi híve vagyok, valamikor 
meg a CdV idejében kezdtem, habár most. hogy 
felidéztem a régi emlékeket, volt ott még valami 
kis Spectnim Világ is előtte, szóval igen. Ez velős 
mondat volt és legalább nem volt semmi értelme, 
de 3 kozléselemek tobzódtak benne, nem? 

Szóval először is a tárgya a levélnek az az 
576K6yte újság, meg a novemberi csevegő lenne 
(vagy májusi? ;))... 

Először is bemulalkoznék, hogy tudjad, kivel Je- 
velezel éppen. A nevem Chilly, jelenleg a PC-X Ma¬ 
gazin Onlijn)e részéi készítem, hírszerkesztői mi- 
vollomban romom a virtuális levegőt. Érdeklődési 
köröm nem csak a játékokban merül ki, hanem 
miíiden érdekel e számrUsteehnlkával kapcsolat¬ 
ban {pl: Drearucast Is, a Windows CE miatt:)), így 
az összes{l) számlech újságot megrendetem, ami 
kis tiazáukbart megjelenik. így többek között a Jo¬ 
kert is olvastam, de én szerencsére az eredetit is 
láttam, archEvumomban az is megtalálható, {hej. 
azok a régi szép idők.,, na mindt, folytassuk) 
Igazából 2 téma lenne, amiről karaktereket ejte¬ 
nék. Az első az az újsággal kapcsolatos dolgok. 

Ott van a Csevegőben ez a Kabal gyerek, aki me- 
gemlüí a többi újságot példaként. Nos - mivel 
mondom, hogiy az összesét ismerem és a legtöbb 
h^en vannak Ismerőseim - van egy kis összeha- 
sonlitási alapom, amit azt hiszem Te is elmond¬ 
hatsz magadról. Mindenben egyetértek Veled, és 
csak buzdítani tudlak arra, hogy ne gondold meg 
magad. Ez kissé furcsának tűnhet egy olyan em- 
berkétőL aki az egyik ilyen CD-vel csillogö-villogö 
újságnak dolgozik. Pedig nem az, ugyanis tényleg 
r^élem, hogy meg tudjátok őrizni a színvor^alat 
^ azt a tényt, hogy csak játékokkal foglalkoztok, 
így még nagyon jó hetyen lehettek a piacon, nem 
Úgy mint más részein, ahol a löllelítellség miatt az 
újságok megpróbálnak viaskodni egymással. 
Szerirnem sincs CD-re semmi szükség, az érve¬ 
ket Te is jót megfogalmaztad, no commenL.. A 
rektámdologgaí kapcsolatban viszont hozzáten¬ 
ném, hogy nem biztos, hogy olyan jó a viszonyla¬ 
gos rekiámmeniesség, mert szerintem egy kis 
oldalszámemelésseí {pl: ^oldalas Csevegő:])) le¬ 
hetne fokozni a dolgon. Ennek ellenére ebben is 
igazad van, habár én már megszoktam a rek- 
íám/cikk/reldám/íeklám/reklárTVcikk íefoszlásL.. 
""^figyelem! dicséret kövelkeak!*** 

Szóval az összes újság közül az 57B az egyellen, 
ahol végigolvasom a cikkeket (nomeg a PC-x, 
mert hogy is nézne ki, ha nem olvasnám ki:)], 
még ha nem is érdekel a téma, vagy a játék, 
ugyanis olyan magas szintűek a leírások. És ezt 
komolyan mondom! Máshol 10 perc alatt végigte- 
pozom az újságot, de nem így az 576-tel. [persze 
az első mindig a főszerkesztői előszó után a Cse¬ 
vegő} (Hehe. fUtkar must jól kitoltam veled, 
hugy nem írtam előszót - nem tudódj hűl kezd¬ 
jél hozzá J Ha valaha is egyet kérheted az az. 
hogy ne változtassatok ezen jó szokásotokon. Bár¬ 
mi mással (CD, mti, más rovatok) csak ronta¬ 
nátok ezen a színvonaton, vagy legalábbis javítani 
szerintem iíyen irányban nem lehetne. 

Nos. végül még a WWW kapcsán mondanék pár 
szót. Szerintem ebbe sem érdemes belefog ni, hi¬ 
szen tényleg csak ügy lehet in^olíaní, mint ná¬ 
lunk, hogy egy teljesen más gárda dolgozik az on¬ 
line részen (és még így is vannak fennakadások a 
gépezet működésében}. Ez a piaci rész is túl van 
leütve, hiszen hazánkban nincs erre akkora igény, 


mint külföldön, hiszen ez nem lenne kihzeEődő rö- 
videbb távon az újságnak, mert hazánkban az onli¬ 
ne hirdetők még nem tolonganak a leglátogatot¬ 
tabb lapokra sem (lásd Gautier Tamás produkció¬ 
ját, az EXTRA? Bt.-t, ami éppen egy léi éve kezdett 
igazán felfutni és akkor jöttek az eteö igazi látoga- 
tök, de & külföldi siie-okhoj képesi (Wlom pénze¬ 
kért). Nnna, ezzel asszem letudtam ezt is... 

A másik dolog pedig, hogy szetintem valamit 
tényleg vissza kéne hozni a CoV-os korszakból, de 
nem úgy értem, hogy régi cikkek újratelhasználá- 
sával, mint azt a Jokerék teszik {szerintem eleve 
bukás.,.], hanem kicsit a hangulaton kéne emelni. 
Ugye régen ott voltak a [ó öreg C64-es, 2S6-as, 
386-os időszakban a Computer Karácsonyok, 
amik mostanában a béka s*"'e alatt vannak szín¬ 
vonalban... Esetleg lehetne egy ilyen rendezvényt 
Ósszetiűzni közös eróíeszitésekke]. mondjuk a ré¬ 
giek besegítésével, hogy a jö kis bulizást újra feli¬ 
dézhessük (a kalózkodástól, lemezmásoláslól 
eseiiegeseo eltekinlve - bár az is sokat adott a 
hangulathoz:))... Talán egy ilyen rendezvény 
mondjuk a Matáv. meg ityen nagy cégek támoga¬ 
tása nélkül sokkal jobb lenne, de mindi... 

Szóval a lapban ís kéne a jó kis dkkek melled va¬ 
lami komolytalanságot bevinni. (Pitia! Hát azt 
meg hugy képzeled?! Ez egy roppant komoly 
szakmai lap! Olyan, mint a tietek...} Például 
Múller gra.1ikái a CoV-bao nagyban növelték ezt, 
de nincs valaki, aki legalább ilyen marha? (Hogyne 
lenne! Egy CeVboy környékén rendszerint nagy 
számban tartózkodnak Ilyen négylábúak. Van 
nekem például egy házi TJ-m, tgaz ö nem tud 
rajzolni. Bár ha jól balegondolek agylb mást 
sem, szóval ilyen a lap un akár rajzolhat is, Ku- 
mnlyra fordítva a szót; nem nagyon tudom, hogy 
bugyan lehetue beilleszteni a jelertlegí designba 
rajzolt képaket.) ^érintem a PC-X-ben is jól jön¬ 
nek ki azok az idióta rajzok a rektampuénokkal... 
Szóval valami ilyesmit lehetne csinálni, nem? 

A megalevél után ielövöm magarrmt, még egyben 
íogadjunk: mondjuk egy sör... de gyömbérsör 
(kedvelem az egzotikuműkaf)-ben. Fógadiunk, va- 
leki meg fogja kérdezni, hogy miért egyezik meg a 
novemberi 576KByte és PC-ZED címlapja...:) 
Talált, süllyedt. (De agyábkent úriember biz¬ 
tosra nem fugád,.,] Egyébként nem ugyezik: az 
egyiken balra néz a sámán, a másikon jobbra... 
{Haha.} Meg más a logo is rajtuk, (Hahaha.) 
i^ébként meg te Is nagyon jól tudod, hogy 
minden éjság ugyanazt a pre^itet kapja, és 
ilyen malőrök előfordulhatnak. Egyszerű a meg- 
uldás: Kancu koma lelhívott a Zedtól, hogy ók a 
TrespasSOráS dinüt szeretrik, a főnököd mond¬ 
ta, hogy [Tálatok Carma2 lesz - így ebben a hó- 
napban nem lesz ugyanolyan borító. Részemről 
megtarthatjuk jó szoltásnak. 

Nnira, tényl^ shuldownolok. Sört, Búzát, Egász- 
ségeí és további jó lapírást. 

Üdvözlettel: Chilly [alias polgári néven: F^ezona 
Zoltán, a 2 576Kflyte előfoeiője) 
ui: bocs a leveltelen ekezetekert (vagytorditva?], 
de anrryira megszoktam az iRC-elest, ahol onirt- 
denki Línux-^Jt hasznai (íkanizsa rules, habaí BP-I 
vagyok:]), hogy eiíeí^tkeztem az ékezetekről... 
Látod milyen kis ulűrulátó vagyok, bngy nem 
adtam oda mindet az oldal kijzepén a kollégá¬ 
nak! így maradi még neked is néhány! A leveled 
egyébként köszi, gondolatébresztéként basznn- 
sításra koriiibet. (Aemélem nemcsak trálam.) A 
tíz évvel ezelőtti Compó Karcsik tényleg kicsit 
kevésbé voltak ilyen “vogyil-valamit'ás-húzjá’ 
haza”'hangulatúak, de hát rsleaem: mostanság 
ilyen kicsit uzlelflir[enlált világot élünk. Ha meg 
0 incs Matáv, akkor kí lizeti a révészt? 

Aj|aj] Mégsem vagyok annyira eJőrelátő; még 
volt egy levél, aitlre válaszoEni akartam, de ktfu- 
tuttam a helyből. Sebaj, majd jövőre. Addig néz¬ 
zétek mag, hogy kÉsőlt-e már a kalácsotok, meg 
b ehőlt-e már a pezsgő. Jövőre ugyanitt. 
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HP Duna 
Szakáruház 


MAX Trust Kft 
IX. Boráros tér 7 
(Duna Ház> 

Tel.: 215-2574 


Libri'^ 

DUNA PLA2A 

könyvesbolt 


Duna Plaza 
Váci út 178. 
Tel.: 465-1017 
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EUROPARK KÖNYVESBOLT 


1191 8p. UHöi Út £01, 
Tel./fax: 347-1534 


TRANSZ 


Számítástechnika és Multimédia 


Ckne: Budapest, 1145. Titel / Fax: 364-05-79 és 251-79-16 

l^ládi^eiefon: 06-20-9-344-391 FaxBartk: 2-333-666 {í47WTone üzémmódtau) 
H&p ://wm¥.odiíecAhu/transam/ FmaH: tfians/atn@usa,net 

; nyitvatadás: H-P 9-17 óráig Szerviz rtyitvaíaríás: H-P 10-15 óráig 
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14 ■ LÍCOM SVCA J evgAMncU 
i7 AdfAS 5t/C4 monttoi 

Cre,iííve tOt CD drivc 

f*0S Cb Samsung wínchfítfr 
l,i Cb Scsüfe wincftíííír 
5, J Gt Quantuni win€bestei 
Pentítitn ií Aihtt? EX zd^pt^p 
Pentium ti Abií &hö BX / ATX 
Pentium ti ASüS 197-SIX ATX 
Pentium ti 766 Intet Celeron CPU 
Pentium ti 300 intet Celeron CPU 
Mdtrojí G-ZOO AGP 8Mb SD RAM 
Sound Bíasief 128 PCI oem 


^ TrAfíS-AmD^lí Fii íJ^IqS^ 


Pentium tt ^i^pUtp, Pít 266 Celeron, 32 Sa Lf Cb S HÓD. 
iA4 EDD. Mtnt tor., SS ACP 4Atb, 32x CD drive. S& 16, f4'‘ SVGA, t05g Mav. 


\ Truns-Am hasznú 48őf 


486SX/25 -DX2/Ó6, 8 Í6MB 2Í0-340 HDD, FDD, 
hAi. PCI VGA. /5” dtgitAtí* monitar 

^z^mítógép é* MlíMr^^z kiarvstt^Mf 


HASZNÁLT ALKATRÉSZEK ADÁS • VÉTELE! 


SZÁMÍTÓGÉPEK 


BALATI Compufers 

1146 Budapest, Thököly út 88« 
liSGÉPÁTÉPÍTÉSÍii 

AMD ÓK2-300 CPU ^ Epox VIA MVP3 f OOMHz 
35,900,- Ft-tól 

A HIRDETÉS bemutatója konfiguráció vosarlasa esetén 
5% 

kedvezményt kap! 

Használt^ működő alkatrészeif beszámítjukí Javítás, tanácsodás. 
OTP részletfizetési lehetőségi 
Viszonteladókat is kíszolgáiunlcJ 
Tel./Fax: 341-5343,06-20 9264-507 
Faxbank: 2333666/1607# 

E-ma i I: bálát i@a hol .cotn 
Nyitvatartás: H-P 9-17h-Íg 


Alkatrészek teljes választéka 


r"r^^>1Pl iTPDQ ■ 


RE ADY COMPKER KFT. 

SZÁMÍTÁSTICHNIKAi SZáKÜZLET & SZERVIZ 
Bp, V, kér. Vedásx u. 36. ( Vadász^Báthory sarok) 
Tel: 331-0518, 311-68-56, Fax: 311-6671 
Hétfőtő l-Péntskig; 9.30-18.01} szombaton: 9,00-13.00 


Igény szerint asszeállítható konfigurációvak 
i+2 év garancia 
a já ndékszcfiverekkel 
térítés ellenében házhozszállítással 
helyszíni üzembehelyezéssel 


winchesterek, processzorok, alaplapok, monitorok: 
Western Oigilal, Seagate UDMA, mn\m EX/EL AM6 K-2, 
3D, IP-2 266-400, Col éren, Celeren"A’' P-2 AhJt, 
Ácorp, ArEsto, Asus, Gigabyte EX/E8X 
Lícom, Axien, OaewQQ, Mag, Samsung 
és eiffehek. péEiíaui egerek: 

M, Genius, Logitech, Mícmsoft 


Kedvező árak viszonteladóknak: 
06-30-9413^53 


rásárölnékj vagy az 576 KEyte-bún kap- 
íuíTó programúkat adnék régi könyve^ 
kért papírrégiségekérk 1^20 előíii képes 
ievei ezöUtpokérL 

Cím: I3S9 Biidupesk 
Füsíajfék 132. 

TeU 3295-303 (9-14 éráig) 
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Ámink ÁFA aófkíí^, f ávgsfa/idát taftaSmamak és készpénzíiíétésfa </OfíatíiOzfiák. 
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APRÓ HIRDETÉSE 


Diafl lenek nagy választékban: kaphatók. 
TeL: 20O-S0-ie 

KaszráH diavetftf^ vennék. TeL: :2D0-€Q-1 $ 


AMIGA kínál 

CommgcJQre 64 - Amiga Gyorssservis és 
KeneskedelBm. Számítógépek, floppyk, 
nyomtatók, monitórok. tápegységek ol¬ 
csó. garanciális javítása, értékesitése. 

C-64 lurbökártyák, Amigás bövíté- 
sak.Tel.: 413-8845, 06-30-9-510-510 


Eladó CD32,1 joy, 7 db játék. Tel.; 05-23- 
416-OSS 


PC Kínál 

Eladó' Tunnal Bl. WipeOut. MíjGlear Strf- 
ke. Irányár: 41X)0 Fl/db. Tel.: 93/316-233 
(4 órától) 

Eredeti játékaimat eladom; KKND, Des- 
oenl, Settlers. CaC95, C^C. C5C: Covert 
Operations. Érd.: Horváth Zoltán 9022 
Győr. Szent Istváni út 49. TeL: [96} 32S- 
612 


Eladnám vagy eicaerélném a HesEdent 
Évii és Balance of Power játékaimat. 
Ára: SOOOFt. Tel.: 76/494-134 Erdélyi 
László 


EGYÉB KÍNÁL 

Eladó jó állapotban lévő, használt 
SNES, 2 joy, yalamint 6 db fátékprog- 
ram (pL: Roadrűnner, WWF Rqyal 
Rumtjle) 220ÓOFt. TeL: 257-51-54 Papp 
Ádám 

Eladó SNES, l joy, 5 db kazetta (Doom, 


FIFA 97, Judge Dredd. MK2. UMK3). Ár: 
35.000Ft. Tel.: 407-S24J5 

Eladó az ósszas PC Guru 93/1 -tói 93/5- 
tg (CD melléklettel) 6000 R-ért. Csak 
egyben! Tel.: 88/422-171 Bakos Attila 

Eladó SEGA MD2. 2 joy. 7 játék. Le¬ 
hetőleg egyben. Irányár; 45.000EI. Tel.: 
06-69-322-612 

Eladó PSX-re Duke Nukem 30 - 7000Ft. 
Rgd Álad 1 - eaOOFl, Alién Trllogy - aXOFt. 
WipeOtJt - 5000Ft. deriKi CD lOOOFt. Ér¬ 
deklődhetsz: 239-7157 (18 óra után) 


K-.i-s.i-s.Í-S.S-«-.s-s.HS.g-s 


A P R a H I R 


SZELVBMY 


Kérjük, hogy szíveskedjenek á megjelántetní kivánt szöveget otvashatóan, nyomtatott nagybelükkel a kijelölt helyre beírni úgy, hogy minden egyes rubrikába csak 1 betű, 
írásjel, számjegy, vagy szóköz kerüljön. A kivágott hirdetési szelvényt az újság címére eljuttátnl, az általunk ezután küldött csekket poslán befizetni szíveskedjenek. A meg- 
jefentetés előfeltétele, hogy a beíizetós lapzárta elölt megtörténjer. A kiadó fenntartja a jógot a hirdetések megjelenésének visszautasítására és nem vállal felelősséget 
azok lartalmáért. 

MagánszemÉlveknek: 20 szóig 500,- Ft (áfával) minden további Szó 20,- Ft (a név, cim, telefonszám 1-1 Szónak számít) 

KpE&lelekmfik: 20 szóig 1000,- Ft (áfával) minden további szó 40,- Ft 


HIREIETESl ARAINK: 


GÉPTÍPUS: 


PC 

A1VIIGA 


C64 


EGYES 




CSERE 

ROVAT KERES OPCIÓK 

KÍNÁL 

..- 


VASTAG BETŰ 

INVERZ 

KERET 




(+50% FELÁR) 
(+50% FELÁR) 
(+50% FELÁR) 

.- " 




IREGREniOELO 


Z E 




5 


B I 


Kedvezményes előfizetési díj* 

57E Konzol ~ 


negyed évre 
" fél évre 
egy Évre 


1600,- 

3000,- 

5760,- 


Megrepdelem _ 

Megrendeló neveÜ " 
Oíitre: 




példányban 


Kérjük, hogy a megrenrtelőlapot vagy 
annak másolatát borítékban az alábbi 
címre feladni szíveskedjenek: 


Irányit^^m f 

Az előfizetési díjat a címemre külilétt csekken befizetem. 


Kedvezményes előfizetési díj: 


Kbyte 


negyed évre 
fél évfs 
eftV évre 


Megrendefeiüí 
Mcgrenifefá neveti 

Oime: 


laput | 




1000,- 

1950,- 

3800,- 

példányban 



□ 


Az BíöfízetéslTila^mmemrntelBö^seESi^EÜzSBr 


COMGAME “576” KFT 


1389 Budapest, Postafiók 132. 


RÉRJÜK TISHELT előfizetőinket, hogy az esetleges lakcímváltozást jelezni SZÍVESKEDJENEK! 






























































HÉZAGOS A GYŰJTEMÉNYED? TÖMD BE A FEKETE LYUKAKAT! 


- STÍKByti 


97 / 7-8 


98/3 



Ai 199Ű-91-92-e$ évfölyaniökbQl renJdk&zésre álló szónok W9 
Dz l9?4-es évf oly ónból nsgióvő sióinok pedig 11M FT-érlI 

Legi^yb ókxMxáa 


Az 1995-ös évfolyam {1 2 szsn]’ rendkiviil kedveid ároir, for^Tért renkllieTő^ sóT egy poszter h dykd hozzá! 
h Az 1996-ös ávfolyatn {12 szamj rendkival kédvezá öroo, 1999 forintért rendelhető, sdt egy poszter is dokól hoiió! ‘ 

Az 1997-es évfolyotn (12 szánt) rendkívül kedvező órofV' 2499 foriitért rendellteí4 sőt egy poszter is dukál hozza! 

Ha rózsaszín postautalványon befizeted az összeget, o postnliöflséget bóntely teljes évfolyam rendelésB esetén ni ál|vk! 

Az 1995-os évfolyón (12 sióm), 1996-05 évfolyoiti (12 szajn)J 997-űs évfolyiBn (12 szám) egyiitl rendkívül kedvező ónon 4999 forintért + 4M forint postdkőhió| rendelhető!: 

A megjegyzés rovatba írd te: 

;“REGISZÁMOn 












































































































Gépátép ítés.inasz naltBlkát ré glbeszamHa s! 
V oodoo2l^iráftválGtel ies iwl ásae l(5!t 


[eSmbíoolMfíFSD R AlOl fe lg p S^^uarítüm ' U 
^ I* Ilii. Ili ,írnir i ATX t6roriy;^K?'^^ 


^Si^^^utte4 gél^'i Q^bi I lerítyLizel.JAsLis'fflt ci 


^J^X-^ 1gkllUOMAg3^Ay^RQ N:;Ft c7PA~RTNER^^^ 

!m5^M§^^5n a^Qny, ^iniÍo rQjTv] p3l^ 

lWn I Si gtlÜ HWí N^^l OS g^ngoí^tpgtMB 

^^^^KPiteQnjLJWN I ^igtáli^ Gmi u^É as yjTTQLJse^^^^^l 
Ö7j766 
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k«VETItEZ« 

XZAMlWk 


FrFA SS (P^Xf 

Crafh B}in|licLi?o4: Writv^ [P5X]. 
Body Marvesi (N&4|, 

Tpmb Raidi^r ll| [P5X]i 
SiFiccm VaUw}f ^NCA]-, 

Apbf al^pa^fr (P$X)t 
^ |!k«4|. 

Ce«] Bbanian 3 (PSKÍ 
F-íenj JC |N«4J 
B-Mevla (PSX),^ 








































































alHfeÉr a;' ^PRPIbÍ^B 


ll 

IL 

Pl 



I^I^H 


KByte 





















